Cyber Huhn Handbuch

Eine Huhnergeschichte

Zu Weihnachten des Jahres 2002 wurde das SpiekiGybhn’ fir den PC verdffentlicht. In
diesem Spiel geht es darum Huhner im 3D WeltallzzuschielRen. Die Hiuhnerjagd hat viel
Spald gemacht, allerdings bendétigte man daflr dni&zn

Und nun hat dieses lustige Spiel seinen Weg aufdestrad / Schneider CPC gefunden.
Viel Spal3 bei der Jagd der Cyber Huhner auf dem @R(hie zuvor gezeigten Featufes

Features

Scrolling in alle Richtungen, Prazision: 1 Pixel

Mehr als 45 Sprites gleichzeitig

3D Grafik mit bis zu 50 Bildern pro Sekunde (128 KBrsion)

Acht Levels voller Spal3 (128 KB Version)

Farben, Musik, Effekte und Spielparameter kbnnegestellt werden
Spiele mit Tastatur, Joystick oder Maus
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Nun, worum geht es in dem Spiel tiberhaupt?

Also, ich versuche das mal zu erklaren... Da wird véegschwiegen, denn wie immer wurde
die Geschichte vom Gewinner geschrieben. So trisgcasdamals wohl zu...

Im Jahre 2025 hatten die Birger des Planeten Beddake endguiltig voll von Fastfood, aber
sie hatten auch vergessen wie man sich ein angemBissen zubereitet. Der Ausweg aus
diesem Dilemma hiel3 fast immer ,Hihnchen®! Gesumcht zu fett und lecker. Fir einige
Zeit lief das ganz gut, aber im Jahre 2076 |6stte weltweite Epidemie alle Hihner und
verwandte Spezies aus. Manche sagen es wére giegregntelle Biowaffe gewesen.
Manche sagen es war eben Zeit dafur. Pl6tzlichegakein Federvieh mehr und die Leute
liefen Amok. Aber schon bald — nach der Beseitigalhger Hihner-Zombies — gelang es
einigen Weltraumpionieren einige Exemplare von &xsihnern zur Erde zu bringen, die sie
fur die Nahrungsmittelindustrie nachziichten wolltgas unbekanntem Grund funktionierte
das aber nicht, die Hihner reproduzierten sichaemhicht. Aber sie schmeckten ja sooo
lecker. Also fingen die Weltraumtruppen mehr unchméihner auf inrem Planeten ein und
brachen sie regelméafig zur Erde. Und schnell hattdmdie Riesenhiihner zum neuen
Essens-Standard entwickelt. Alle Erdlinge warerderdroher Dinge. Nur den verbleibenden
Huhnern auf ihrem Planeten Eolomea war nicht zuohéa zu Mute.

Die Erden-Menschen dachten dass Huhner aufgrued gigringen Gehirnmasse dumm sein
mussen. Nun ja, seit der Zindung der ersten Atorbledmaben die Menschen nie so falsch
gelegen. Im Gegenteil, diese Riesenhihner waranrgeligent und sehr friedfertig. Naja,
zumindest flr eine Weile.

Die Huhner von Eolomea waren gezwungen gegen ibszottung zu kampfen. Schnell
steckten sie ihre Kopfe in Weltraumhelme und flogenum die Menschheit fir ihre Stinden
zu strafen...



Die gegenwartige Situation: Wir schreiben das 28197. Nach dem Durchbruch der drei
Verteidigungsringe des Sol-Systems (Pluto-, Jupited Mars-Orbit) steuern die
verbliebenen Hihner-Soldaten direkt auf die ErdeEausind nur einige Ubrig — die Besten
unter ihnen — und sie sind nun richtig wiitend. dddighn ist bereit Rache zu Uben.

Elite Hihner Soldaten benutzen ihre DistanzwafteP Strahler) um alle irdische
Technologie die auf Elektrizitat basiert zu zerstdDie Rotisserien horen auf zu laufen, und
die Transform-Kanonen hdren auf zu schiel3en.

Lediglich eine Waffe kénnte noch intakt sein: Aufer alten, lange ausgedienten
Weltraumstation befindet sich eine Impuls-KanonenMand hat sich je um dieses Artefakt,
das noch nicht mal firs Museum gut genug war, gekérn Glicklicherweise wurde die
Station EMP sicher gebaut. In spaterer Zeit legt@ auf solchen Unsinn keinen Wert mehr,
da die Evolution der Waffen auf dem Planeten Eotidies3lich weiterging. In der Station
befindet sich ein weiteres Artefakt, es ist eines@nnter Amstrad. Das sagt nicht viel, aber es
kann an die Impuls-Kanone angeschlossen werdeh—BEs&hat immer noch die
Kontrollsoftware auf einer kleinen Erweiterungskaida ist Licht am Horizont...

Du verteidigst die letzte Grenze um die Erde zu nétBehiel? alle Hihner aus dem Weltraum
um deine liebe Mutter Erde — oder G&a, wenn'’s beliezu retten. Wie auch immer, mach es!
Denn wenn nicht, dann hoffe ich dass Du dein Testdmeschrieben hast. Und nun...
schnapp Dir ein paar Hihner und Guten Appetit ;-)

Der Spielablauf

Mit den Cursortasten, einem Joystick oder einestick-kompatiblem Maus lasst sich das
Zielkreuz Uber den Sternenhimmel bewegen. Altevriainn die Maus am SYMBIFACE I
benutzt werden. Triff so viele Hihner wie mogliohdrei Minuten.

Du kannst zwischen zwei Arten von Energie-Geschossgdlen. Das erste Geschoss kann in
kurzen Zeitabstanden abgeschossen werden, abdoeted prazise Treffer. Das zweite
Geschoss wird mit grol3erem Zeitabstand gefeuest, edbverbrennt jedes Huhn in der Nahe
seiner Flugbahn.

Da das Spielgeschehen im 3D Raum stattfindet héggbn der Entfernung des Huhnes ab,
ob und wo es getroffen wird. GroRere Huhner sifftenénd der Energieball wird sie kurz
nach dem Abfeuern treffen. Das Gegenteil gilt dedtiftr kleine Hihner.

Und nun los! Die Zeit lauft! Die Hilhner ndhern sidn links (aufR3ere Planeten) und
versuchen nach rechts (inneres Sol-System) durcbaiuen.

In einigen Levels feuern die Hiuhner zuriick, zu Viedffer zerstoren die Kanzel und Du bist
tot! Auch wenn es zu viele Hihner schaffen nachtsedurchzubrechen ist es aus, denn sie
werden die Erde auldschen.

Drucke “P” fur Pause und ein zweites Mal um weiisgaelen.

Viel Gluck! Und moége der Feuerball mit Dir sein!



Kontrollen
Das Spiel kann auf drei Arten kontrolliert werdabhangig von der Ausstattung des CPC...

- Die GrundversionDu benutzt di€Cursor Tasten, Copy(Energie Geschosse) und das
kleine Enter (Auswahl Waffe) oder dedoystick mit Feuer 1 und 2 In diesem
Modus beginnen Bewegungen langsam, werden aberristhaeller. Aber, bei
Stilstand geht auch alle kinetische Energie verioBeser Modus benutzt eine
Niedrig-Energiequelle, die jedoch verlasslich ist.

- Die SpezialversionDu benutzt eindoystick kompatible Maus mit Feuer 1 und 2.
Auch dieser Modus startet langsam und erhoht daandie Geschwindigkeit der
Bewegungen. Allerdings wird kinetische die Enengiederverwertet. Stoppt die
Bewegung, dann wird die Geschwindigkeit verzogertingert.

- Die exotisch VersionBenutze dieMaus des SYMBIFACE Il und erhalte volle
Kontrolle tiber das Geschehen durch proportionaledgeng. Die beiden Mausohren
erlauben es entweder zu schiel3en oder die Waff&ihien.

Waffen

Es bleibt Dir Uberlassen ob Du den blauen, hochiaten oder den gelben, niederfrequenten
Feuerball benutzt. Der Blaue kann in kirzerer Adptajeschossen werden, der Gelbe zerstort
einen groéReren Bereich, da er eine andere Enengidfenutzt. Mit Feuer 2 oder dem kleinen
Enter kannst Du zwischen den beiden Waffen umsamalt

Aber Vorsicht! Nach maximal 21 Schussen Uberhiiztichpuls-Kanone und muss erst etwas
abkuhlen. Dies betrifft vor allem die blauen Ener@eschosse.

In einigen Levels kdnnen die Hihner auch zurickdddm. Deine Kanzel kann einige Treffer
einstecken, das sie von einem Kraftfeld (© Futueehhologies Inc.) beschuitzt wird.
Trotzdem wird sich jeder Treffer wie ein Erdbebeaifiialen, und die Ausrichtung der Kanone
wird dejustiert. Versuche zu viele Gegentreffevetmeiden, sonst wird es Dir schwer fallen
Dich in Raum und Zeit zu orientieren. Zu viele Teefsind todlich!



Hauptmenu

1. Level: Wahlt das Level aus: 1-4 (64 KB Version) oile8 (128 KB Version)

2. Strikes: Auswahl der Distanz in der ein GeschosdHeihn trifft
Anmerkung: Bei ,nigh* trifft das Geschoss sehr nadunst weiter entfernt
Display TOP 12 space warriors: Anzeige der Ruhmisf@Bpace zum Beenden)
Miscellaneous: Ruft das Optionsmeni auf (sieherynte
Dricke SPACE um die Erde zu verteidigen, oder...
Halte CONTROL und driicke ESC: Vom Spiel in die Raakurtckkehren
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Optionsmenu
1 Aim/Shoot: Auswahl der Steuerung:
a. Cursor Tasten, Copy und kleines Enter oder eintibymnit zwei
Feuerknopfen. Beide Joysticks konnen benutzt werden
b. Joystick kompatible Maus
c. Die PS/2 Maus des SYMBIFACE Il wird automatischaarit
2 Sound & Song: Wahlt zwischen Sound-Effekten, Sohgglem oder keinem
Anmerkung: Wenn Effektand Songs selektiert sind, dann werden die Effektdian
beiden YMZ's der CTC-AY Sound Karte umgeleitet
3 Color: Es gibt jeweils zwei Satze von Farben firF&zw. Monochrom-Monitore
Anmerkung: Monochrom 2 eignet sich auch hervorrddgén Farbmonitore
4 Cannon: Schaltet die beiden Kanonen ein oder atgl§ar oder unsichtbar)
5 X-Cross: Geschosse konnen sich entweder direkdasiZentrum des Zielkreuzes
zubewegen, oder dartber hinaus. Schwierig zu erk|d&infach ausprobierén
» Driucke SPACE um die Erde zu verteidigen, oder...
» Dricke ESC um in das Hauptmeni zurtickzukehren

Levels
* Level 1: First Wave | Erste Welle
* Level 2: Chaos Storm / Chaos Sturm
» Level 3: Chickens Revenge / Rache der Hihner
* Level 4: Speed Run / Hochstgeschwindigkeit
* Level 5: Text Runner | Textlaufer
* Level 6: Gun Range / Schiel3stand
* Level 7: Kamikaze / Kamikaze

» Level 8: Terra Apocalypse [/ Terra Apokalypse

Wahrend das erste Level zeimlich einfach ist urghs@onuspukte fur verbleibende Zeit
vergibt, sind die hoheren Levels schwerer und sobrw&lan sollte jedes Level beherrschen
bevor man sich in das Nachsthohere aufmacht.



Das Ziel des Spiels

Versuche so viele Cybernauten-Huhner wie moglictrefien um deinen gutan alten
Heimatplaneten zu retten. Das bringt Dir vielleinkltht unbedingt gutes Karma, aber Du
erhaltst wenigstens deine Art am Leben. Fir jeété®fiene Huhn bekommst Du 30 Punkte.
Aber Vorsicht, die Zeit lauft gnadenlos ab. Falsze viele Hihner schaffen am rechten Rand
des Spielfeldes zu entkommen werden sie die End#tzen und das Spiel ist aus! In Level 1
bekommst Du Bonuspunkte fiir jede verbleibende S#&kumachdem das letzte Huhn

getroffen wurde. Nur keine Zeit verschwenden. Indlé3 und auch spater kdonnen die Hihner
zurtuckschiel3en, zu viele Treffer werden Dich vdrtan. Im Weltraum stirbt es sich leicht,
also konzentrieren Dich!

Nach der Schlacht...

Sobald Du die Verteidigung der Erde abgeschlosashwiird dein Erfolg im Vergleich zur
TOP 12 Liste gemessen. Naja, man kdnnte es auetHegi-Score nennen, oder einfach
einen Platz an dem man alte Freude t@fft

Wenn Du es in die TOP 12 schaffst, dann kannst&heth Namen eingeben und auf dem
Bildschirm bewundern. Ansonsten wird die lediglaik Liste angezeigt. In jedem Fall musst
Du dann nur SPACE dricken um ins Hauptmenu zurlkedmen.

Um deinen Namen einzugeben kannst Du die Cursentaster den Joystick benutzen. AUF
und AB wahlen den Buchstaben aus, LINKS und RECHiESSpalte. Mit COPY oder
FEUER wird die Eingabe beendet. Mit SPACE gelanghms Hauptmeni. Aus
Sicherheitsgriinden kannst Du das Spiel nicht mitt@b+ESC verlassen, solange Du die
TOP12 betrachtest.

The making of
- Die Idee zum Spiel kommt von der PC Version vonddaBowa
- Programmierung: TFM of FutureSoft
- Huhnergrafiken: MacDeath, weitere Grafiken: TFM
- Songs: Tom and Jerry, Sound Effekte: TFM
- Titelbild: Devilmarkus und TFM

Und nun ... Viel SpalR®



