L Y g N Y 4 A P N NG N g Kk VN g g g VO g Vg
i,
/. 5 ;_(,7 g; SL Mgz Kaighings L1, Linits 13 Konord sy ‘hm:”m.nthu'mﬂ'
| & 7 Hoarg, Eirmingteam S8 FRX TEL OV F56 7788 e
-
- |~y
- P
r -
= -
-
e -
Original design by N Bruty. Programmed by D Quinn,
=
The game opens with Trantor standing by the lift. Equipped with a LOADING: -
A Ilamg-tf;r?\:er, he ha_sh‘)t] secr_znc:s_to :ctwate hthe N.I.l;. security CBM 64 Cassette: Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press
terminal. There are eight terminals in the complex—each containing PLAV 6, Fhis caccntia e zordar. o
| aletter. Record each letter which then must be sorted into a computer i 84 Dlsk: LOAD 5" 8.1 and & RETORN
related word. Once you have obtained the word you must find the IstshypE 8,1 and press '
security terminal and enter the word. You will then be given a beam Spectrum Cassette: Type LOAD"" and press ENTER. Press PLAY on -
code. Proceed to the beam area, enter the code and off you beam, the cassette recorder.
L successful in your mission. Amstrad Cassette: Press CTRL and SMALL ENTER and then press N
PLAY on the cassette recorder. Hit any key during loading
| While exploring the complex you will pass lockers by pulling the SequUence: fo continue.. )
joystick back. You will automatically search the lockers. Use the Amstrad Disk; Type RUN"DISK and press ENTER. Game will load
contents to aid your mission. and run automatically. Hit any key during loading sequence to
= continue. h
The opening sequence is only the start of the story and cannot be Atari ST: Insert disk in drive and turn on the computer.
™| played. The game then progresses to the start menu. © 1987 Probe Software. All Rights Reserved P~
Controls are displayed on the screen for starting the game, joystick Copyright subsists on this program. Unauthorised broadcasting, diffusion, public
% : 4 performance, copying or re-recording, hiring, leasing, renting and selling under ~
4 or keyboard options and redefine keys selections. mibebaniis b st i bt i dei i ol
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TRANTOR — THE LAST STORMTROOPER TRANTOR — DER LETZTE EINZELKAMPFER
- -
Le scénario de Trantor débute a coté d'un ascenseur, Armé d'un o | Das Speil beginnt an einer Lifttur. TRANTOR ist mit einem -
lance-flamme il n'a que 90 seconds pour activer la centrale Flammenwerfer ausgeriistet, und hat nun nur90 Sekunden Zeit, den b
4 électronique de sécurité N.LK. Il ya huit centrales dans le complexe: ~ N.LK. Sicherheits Terminal zu aktivieren. In diesem Komplex sind
chacune contient une lettre de‘alphabet. Il vous faut noter chaque  ),| acht Terminals vorhanden, die jeder einen Buchstaben beinhalten. -
] lettre et puis ordonner le mot de passe (un mot qui trait a Motieren Sie sich dieses Buchstaben und sortieren Sie diese acht
I'informatique). Une fois le mot obtenu, vous devez trouvei la centrale b Buchstaben zu einem auf Computer beziehenden Begriff. In dem
y de sécurité et taper le mot de passe. Le code d'un faisceau vous Moment, wenn Sie diese Wort zt setzt haben, 1Sie -
sera alors donné. Procédez a la zone de teletransportation, tapez le W denSicherheits-Terminal finden und dieses Codewort eingeban. Bei
- code et un rayon vous transportera; alors votre mission sera réussie, richtiger Eingabe erhalten Sie dann einen Beam-Code. Gehen Sie -
- En explorant le complexe vous passerez pardes coffres. En deplacant | 0UD in die Beafn-.-\bteilung. _g,eben S_le.den Beam-ICode ein und Sie
le joystick vers la bas, vous fouillerez automatiquement les coffres. werden nach dieser erfolgreichen Mission transferiert. i
| Utilisez ce qu'il ya dedans pour vous aider a accomplir votre mission. ~ Wahrend der Erkundung des Komplexes passieren Sie einige \
La séquence initiale (la déstruction de votre vaisseau spatia n'est que Schr?nke. Zum Passieren missen Sie den Joyslnck zlulruckmehen: D'?
le commencement de ['histoire et vous n'avez pas a intervenir. Le « Schranke we.rden autor‘r?atlsch gesucht. Der |ew{e|l1_ge Inhalt eines s
| jeu avancera alors jusqu'au menu de départ. Schrankes gibt Ih_nen H'[fe’“e”}'“gen fiir lhre Mission. )
On vous montre les commandes sur I'écran pour commencer le jeu, > E'“e bea_d;)ten Sie, daﬁhd[e Eroffn@g:phasle nicht 3:913'?_" werden
options joystick ou clavier et pour redéfinir les commandes au clavier. ann. Das Programm geht automatisch in die Startphase iiber.
Alle Kontrolimoégilchkeiten wie Spielbeginn, Joystick oder -
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT: ™| Tastatuckontrolle sowie Tastaturbelegung werden im Bildschirm
| CBM 64 Cassette: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en “4 angezeigt
g::::e;ps. hppu;ez su:_;:: clu Ise:te;:r de cassette:;ETURN A" LADEANWEISUNG: L
- EQUENE: TapezLOAD ¥ Sl etappuyez sur © |\ ©BM 64 Kassette: Driicken Sie gleichzeitig SHIFT und RUN/STOP.
Spe;ﬁ:‘?sﬁﬂ:e; T-:!pez LOAI? etappuyez sur ENTER. Appuyez Dann driicken Sie die PLAY Taste des Rekorders. L
sur u lecteur de cassettes. - . i o i - .
Amstrad Cassette: Appuyez surCTRL et SMALLENTER . Appuyez ~ Eié;ﬁub:NDlskerle. Geben Sie LOAD*%",8, 1. ein und drilcken'Sfe
sur PLAY du lecteur de cassettes, Appuyez sur n'importe quelle . _— } . >
«{ touche pendant le chargement pour continuer | Spectrum Kassette: Geben Sie LOAD"" ein und driicken Sie ENTER.
£ 2 2 Dann driicken Sie die PLAY Taste des Rekorders, A
y Amstrad Disquette: Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le jeu -4 hreid = : ddi ENEENTERT L
se chargera et fonctionnera automatiquement. Appuyez sur n'importe Schneicer K_asserte: Driicken'Sie CYRE:un ?KL Fa g .asl‘e
quelle touche pendant le chargement pour continuer ~ und dann die PLAY Taste des Rekorders. Driicken Sie ein beliebige =
P~ . < o : = ) Taste, um weiter zu laden.
p AtarT]ST L?Isl'f]uz.“e: Insérez la disquette dans ['unité de disquettes ™| Schneider Diskette: Geben Sie RUN"DISK ein und driicken Sie I~
< et allumez [ordinateur. - ENTER. Das Spiel wird dann eingeladen und automatisch gestartet -
© 1987 Probe Software Thut droits reservés. Dru{fken ‘E.Su-_- o bellehlgfﬂ Té_mle'l ol wﬁlter 2u lacen
leel Copyright subsiste sur ce programme. La radiodiffusion et toute sorte de ™ Atari ST Diskette: Legen Sie die Diskette in das ™~
diffusion, la représentation en public, la réproduction ou I'enregistrement, la Laufwerk und schalten Sie den Computer ein
- location, le leasing, la rente et la vente sous quelque formule que ce soit ~%
~ d'échange ou de rachat sont farmellement interdites (© 1987 Probe Software. Alle Rechte vorebehal
A 4 Y 4 4V 4" V4V 4 Y Ve 4V 4 VY VLT )
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