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Modern bir biiro otomasyonu i¢in
tim ihtiyaciniz.

BiR SEKRETER VE AMSTRAD PCW’LERIN AYRILMAZ UCLUSU:

BILGISAYAR, KELIME iSLEMCI VE PRINTER.

Amstrad PCW’ler size bu olanaf: tek bir paket iginde
sunuyor. Cok ucuza biiyiik bir adim atn. Biironuzda
yazisma, muhasebe gibi yofun emek gerektiren iglerinizi
Amstrad PCW’leri ige alarak ¢bziin.

Bu sistem Amstrad’a tiim diinyada biiyiik bir basar sagla-
rmustir. Sizin iginizde bu bagarty1 hak etmedi mi?

Amstrad PCWler en iyi kelime iglem programiyla birlikte

zengin programlar ve dilleri de kullamm alaniniza agiyor.
PCW 8256: 256 KB bellek. 170 KB disket kapasitesi. 90x32
ekran boyutu.

PCW 8512: 512 KB bellek. 170+720 KB disket kapasitesi.
90x32 ekran boyutu.

YENI PCW 9512: 512 KB bellek. 720 KB disket kapasitesi.
90x32 ekran boyu ve genis daisy wheel printer.
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j GENEL

06 HABERLER

Bilgisayarmnz ile ilgili yenilikler ve gelismeler

12 TEKNIK
Amstrad CPC serisi nasil ¢alisir? Ana elemanlarn iglevieri,

16 PROBLEMLER
Amstrad kullanicilarinin karsilasti@ gesitli problemler ve

Sizin AMSTRAD'dan goziimler.

17 CRASH MODE
Amstrad oyunlan hakkinda ilging teklifler. Sonsuz yasam,

istediginiz kadar hak, ekran se¢gme...

99 OYUN LISTESI
Ayin en ¢ok satan ve begenilen 20 oyununun siralamasi.

38 MEKTUPLAR
Okurlarimizdan gelen mektuplar ve mektuplara Sizin

AMSTRAD tarafindan verilen cevaplar.

TANITIM & ROPORTAJ

20 VIDI VIDEO DIGITISER

Video veya video kameradan gériintii elde eden ve bu
goriintiilerin Amstrad'da kullanimmi saglayan ara elemanin

tanitumi.
26 UNLU AMSTRAD'CILAR

Bir Amstrad’kolik olan Zeki Alasya ile vapilan séylesi.

39 GAME TEST

Yeni ve eski oyunlarin konulan ve detayh 6zellikleri. Bu
sayimizda

RENEGADE WORLD GAMES
ASPHALT PROHIBITION
GAME OVER TALPAN ‘
GREEN BERET UCHI MATA

OUT RUN

| KLINIK

28 CP/M NEDIR?

CP/M isletim sistemi nedir ve sistemin sagladi olanaklar.

35 AUTOEXEC.BAT
Sistemn disketinizde ver alan AUTOEXEC .BAT dosyasinin

incelenmesi

_ PROGRAM

07 YAZALIM & GORELIM
Yazinca sevecediniz ilging programlar. Grafik, muzik ve
kullanish ufak program listeleri.

93 ROCK TO CPC
Amstrad CPC ile Rock miizigi. Giizel bir Rock miiziginin

program listesi.

f‘

48 ZiHIN JIMNASTIGI
Zor ve oldukca beceri gerektiren ancak giizel bir oyun
programi.

EGITIM & DIz

e

13 BASIC KURSU

Okurlarimiza Amstrad Basic’i 6@retmeyi amaclayan bir kurs.
Bu saymmizda Basic'e baslangi¢ yer alwor.

24 MAKINE DILI

Makine dilini 6grenmek isteyen okurlarimiz igin siirekli yaz
dizisi. llk olarak Basic ile makine dilinin karsilastirmas: ve

konuya giris.

30 PCW LOCOSCRIPT
PCW serisi bilgisayarlarn kelime islemcisi ‘LOCOSCRIPT’

nasil kullanilir. Bu sayimizda tanitim ve avanitajlan.

36 PC GEME GIRIS

GEM yaziliminin 6zellikleri ve getirdigi kolayhklar. [lk olarak
GEM ile yapilabilecekler.

~ INCELEME

10 ADVANCED ART STUDIO
Rainbird’{in yeni versiyon programi ‘Advanced Art
Studio’'nin 6zellikleri.

20 PCW MALLARD BASIC

33 PC 1512 GRAFIK

bir Hrnek

Modern Basic Mallard'in baz 6zel durumlarnm incelenmesi.

PC 1512'in sahip oldugu grafik &zelliklerin anlatimi ve ufak

SEVGILI AMSTRAD KULLANICILAR]

Biliyoruz ki hepini : c rit i
- piniz MEMOREKS BILG '

RI : SN -GISAYAR H
|NV1EHJ"L’I('E]?-§EEE?UHU“‘L- Bir AMSTRAD kullanicis; Ij:f:‘ifLE_-
o 2l El Iugmdu'uz y@@a bir MEMOREKS ﬂn;jnu:%:'c"
hizmet Wl:én ibwdw AM‘-C"] RAD bilgisayar kurlamc:iarm.:
tanyoruz. Bizg me'itugE::FJREKS*ijJerde sizleri  yakindan
sorunlanny ve isteklerfnigie E;Jlj:;%’uﬂfef?n g Sl

Kullanicilann en énepni
oS 1emli soruny AMSTRAD ;
Bﬂ'ﬂl; :il{; 5:;;H_u5:u Ise neden bir AMSTRAD d;zrgigr;j olmadia i
HM%TR ;E;rmie diger bilgisayarlar &rnek g,ufjs.herif}:1 .:E] 'dl.'
beklenti bizi II;]r:*L; bir_dE'I’gL"-jju(_)]rn{]SI gerektigi E*nyﬁ'lfw)fdu E;Tj
Mo mas fiimj:‘gﬁ?];@:;m voneltti. Kullanicinun bekfe;digi
bl ik * Aullanic ne istiyordy? A
ar'{f;?idr'ﬂ flﬂh bir der_gisr olmal idi. Bulﬁnr I:}l:.ml'aﬁryr-!;a ;}5.'"
st Ersgi f.ahﬁ:pna Jiedgfimdi okudugunuz dergiyi hu:}rlta "
arqs. fsacas, siz AMSTRAD kullarcilanmn do - O2%2
oldu. “SIZIN AMS TRAD” nin da bir dergjsj

Biz tiim AMSTRAD bijlgi
LEw D bilgisayarlann icine a
D etfericts bl bl sl G e
% elegtiian ALnnih i poon’s Ol ke
: : un esin bir cizqi e 2
itl;ﬂf:lrrtzlwla d!l‘fkf olarak iliski kurm{;y!giinak;:;:;mk.
“a aClk olan sayfalanm i
E;misriann}:z doldpracak ve genigl'eteci. ;Tr:waB;Mga_F;&fan
dh’gék??r anna Ih{zmet veren Kisi ve kurufuglaﬂa & ‘qD
o :15#:‘; Icensinde olacaktir. Bu konuda {aty]
Imiz hizmet veren kisi ve k
okurlanmz bﬂmnle;‘.ﬁrmgk ola{:alil-;illjri%bﬂa

”gHi kaw ak

Dergimizin sizler ici

> i sizler icin vararh b

i 2 rh bir ka
olacagqina namyoruz. igas

Adina Sahibi ve Yayin Yonetmeni
Hamdi Mermut =

Sorumlu Yaz Igleri Miidiirii
Mustafa Oztoprak

Reklam ve Halkla Ilig
Siren Mermut

Yayin Kurulu
Misak Vartikoglu
Raffi Kavafyan
Ali Mutlu

Senol Eker
Hasan Kara

Fotograflar
Borahan Topgu

Ofset Hazirhk .
WOMAN Reklamecilik Yayimncihk
Tel: 175 26 68 - 175 77 40 e

Yonetim Yeri
Rumeli Cad. Siilleyman Nazif
Sokak No: 65/4 Nisantas1/ISTANBUL
Telefon: 146 08 98
' © Memoreks 1988

kiler Miidiiri

Sizin AMSTRADEKim 1968
e - i % 2

g S
e S
% %’ z%, i
e _oﬁ‘ :

B

Sizin AMSTRAD Ekim 1968 _

Kaynak gosterilmeden alinti1 yapilamaz.

M@REK'&S Dig Ticaret ve Bilgisayar Hizmetleri

Sayfas



BIR DERGINIZ OLDU!

“SIZIN AMSTRAD” aylik Amstrad Bil-
gisayar Dergisi, elinizdeki ilk sayi ile
birlikte yayin hayatina basladi. Bes yildir
tilkemizde satilan Amstrad Bilgisayarla-
rinin en buylk eksigi bir Turk¢ce yayinn
bulunmauyisi idi. Yaklasik 25.000 Amst-
rad kullanicisinin bekledigi Turkge yayin
eksikligi boylece giderilmis oldu.

“SIZIN AMSTRAD" Amstrad Bilgisa-
yarlannin tam modellerini Kapsamina
almistir. Okuyuculanna bilgisayarlarn ile
ilgili tiim bilgileri verecedi gibi okuyucu-

YENI AMSTRAD LQ3500
PRINTER

Amstrad letter quality printer
Nl piyasaya surdu, IBM Com-
patible olan yeni yazici 160 cps
hizinda. L.Q3500,80 kolon/ satir
ve 24 pin vurus ozelligine
sahip. icindeki ara bellek (buf-
fer) 7KB gucunde. Centronics
(paralel) girisli olan LQ3500
hem surekli form, hem de tek
sayfa alabiliyor. Kopya guct ise
iki kadt.

AMSTRAD SPAIN

Amstrad ispanya'daki temsil
ciligini satin aldi. 1984’'den beri
Amstrad'in ispanya temsilcili-
gini yapan INDESCOMP firma-
S1 gectigimiz Temmuz ayinda
Alan Sugar tarafindan satin
alindi ve ismi AMSTRAD
SPAIN oldu. ispanya 1985,
1986 yillarinda yilda 120.000
adetlik ve 1987 uyillinda ise
150.000 adetlik satis ile ingil-
tere’den sonra ikinci sirada yer
almaktaydi. Alan Sugarm is-
panya'daki temsilciligini nigin
sann alcdhGgun samnz anladinmz.

Sayfab

firsatini bulabilirler.

larini tiim yeniliklerden haberdar etrmege
calisacaktir. Ayrica en buyuk hedeflerin-
den biri de Amstrad Bilgisayarlarina
hizmet veren Kisi veya Kuruluslar ile
kullanicilan bulusturmak olacaktir. Aylik
olarak yayinlanacak olan dergi ile birlikte
lic sayida bir program kaseti anrmagan
edilecektir. Memoreks Bilgisayar Hizmet:
leri tarafindan ¢ikartilan “SIZIN AMST-
RAD"” Dergisinin Turkiye dahilinde satis
fiyat1 3.500.-TL's1 olacaktir.

Her yil bu aylarda dizenlenen
COMPEX BILGISAYAR FUARI
4 Ekim'de acihyor. Bilgisayar
sektoriinde hizmet veren firma-
lann yer aldigr fuar bu yil
Tepebasindaki Sergi Sarayin-
da dtizenleniyor. 4-8 EKim tarih-
leri arasimda gezilebilecek olan
bu fuarda Amstrad Bilgisayar-
lan da yer alacaktir. OKurlarnmiz
Bilgisayar ile ilgili yenilikleri
COMPEX 88 fuannda gorme

SOVALYE SUGAR

Amstrad Electronic Consumer
INC. sahibi Alan Sugar, sovalye
oldu. 1984 yilinda Amstrad
Bilgisayarlarini dinyaya tani-
tan Alan Sugar 1987 ylinda
yapmis oldugu 90.1 milyon
poundluk satis nedeniyle so6-
valye tnvanmiyla odtllendirildi.
Bu Ingiltere'de tek bir tUriiniin
satisindan sadglanan gelir tuze-
rine verilen ilk oddl inaniyoruz
ki Amstrad kendini yenilemeye
ayni hizla devam ederse daha
bircok Odtiltin sahibi olacak. r

Sizin AMSTRAD Ekim 1988




® THRUST SCROLL

Firebird'on THRUST oyunundaki ekran scroll'unu
herkesin cok begendigini saniyoruz. Tabii ki bunun
nasil yapildigi da merak ediliyor. Size verdigimiz kisa
listeyi yazin, nasil yapildigini 6grenin.

1 REM =x TRHUST SCROLL =%

2 REM ** S5izin Amstrad *%*

3 REM ** Ekim 88 #*3%

10 OUT &BCOO0,1:FOR x=1 TO 40
20 " FOR t=1 TO B50:NEXT =%

30 OUT &BDOO, x:NEXT x

® 3D GRAFIK

Grafik programlarini sevenler igin 3 boyutlu bir gizim
programi. Bu program sadece CPC 6128'de calisir.
464 veya 664'de calishrmak icin 310 no'lu satirdaki
FILL komutlarini silin. 400 no'lu satir degisik bir dizayn
icin verilmistir. 150 no'lu sahir yerine yazarsaniz
degisik bir cizim elde edersiniz.

70 REM *% 3D GRAFIK =%

80 REM *t Sizin Amstrad %%

90 REM ** Ekim 88 *=%

100 MODE 1:BORDER 13:INK 0,13:DEG

110 INK 1.26:INK 2,9:INK 3,9

120 DEFINT a-j,1-z:DIM g(21,21)

130 FOR x=0 TO 21:FOR y=0 TO 21

140 n=20-x:m=20-y

145 '##% Denklem Hatti

150 kh=36:g(x,y)=INT(SIN(x%13)sCOS(y#%10.
5)*2)*kh+40

160 NEXT:NEXT

170 FOR =20 TO 1 STEP -1

180 FOR y=20 TO 1 STEP -1

190 xx=-x%16+y%16:yy=xs8+y*8

200 ORIGIN xx+320,yy-16

210 x{1)=-16:x(2)=0:x(3)=16:x(4)=0

220 y(1l)=g(x+1l,y):y(3)=g(x,y+1)

230 y(2)=8+g(x+1 ,y+1):y(4)=g(x,y)-8

240 GOSUB 270

250 NEXT:NEXT

260 GOTO 260

265 '#%* 3 Boyut Cizim

270 f=0:ax=0:ay=0:g=20:h=20

280 FOR a=1 TO 5:n=a:IF n=5 THEN n=1

290 IF f=0 THEN f=1:MOVE x(n).,yv(n).,2 ELS
E DRAW x(n).,y({n):ax=zax+x(n):ay=zay+y(n)
300 NEXT:ay=-ay/4:ax-ax/4

310 n=0:f1=0:MOVE ax,ay:ayl=ROUND(y(2)+y
(4))/2:MOVE O.ayl:FILL 1:FILL O:FILL 1:F
ILL 0O

320 f=0:FOR a=1 TO 5:n=a:IF n=5 THEN n=1
330 IF f=0 THEN f=1:MOVE x(n),.y¥(n).3 ELS
E DRAW x(n),y(n)

340 NEXT:RETURN

380 '#%# 150 nolu Satir Icin Ornek

400 kh=1.6:k=(x-11)"2+(y-11)"2:g(x,y)=(C
OS(k*8))*3+440%kh-54

PROGRAM

RGO RENI

4 ]

©® EKRANDA DEPREM

Bircok oyunda karsiniza gikan ve hemen hatirlaya-
caginiz ekran depremi. Programi ¢alishrin, uygun bir
sesle birlikte ekranda deprem seklinde gidip gelmeler
olacak.

1 REM 33 EKRANDA DEPREM *#*
2 REM ** Sizin Amstrad %%

3 REM % Ekim 88 ==

10 ENV 1,15,-1,20

20 OUT &BCOO,8:0UT &BDO0OO,1
20 SOUND 1.0,300,15.1..81
40 WHILE (SQ(1) AND &80)<30
50 WEND

60 OUT &BCO0O0,8:0UT &BDO00O,O

® FORMAT DEDEKTOR

Disketlerinizin hangi tip format ile formatlandigini
égrenmek icin kisa bir program. Disketi takin ve
programi ¢alistirin. Format tipi ekranda yazacaktir.

1 REM *% FORMAT DEDEKTOR #=

2 REM *%% Sizin Amstrad %

3 REM ** Ekim 88 %%

10 OPENOUT"Y" : CLOSEOUT

20 a=PEEK(43167)

30 IF a=133 THEN PRINT "DATA™;
40 IF a=65 THEN PRINT "“CPM™;:
50 IF a=1 THEN PRINT "IBM";

60 PRINT" FORMAT"

® CRAZY YAZ

Yeni bir yazi karakteri. Programi yazin ve ¢alistirin.
Degisik bir yazi karakterine sahip olacaksiniz.
SYMBOL AFTER 256 eski konumuna getirmenizi

saglayacaktir.

1 REM =% CRAZY YAZI #*=

2 REM *#* Sizin Amstrad %%

3 REM %% Ekim B8 %%

10 CLS:SYMBOL AFTER 32

20 FOR a=HIMEM TO HIMEM+767
30 b=PEEK(a):POKE a,b AND b/3
40 NEXT a

® SCREEN EFECT

Bazen tek sahrlik bir program ile' bircok sey
yapilabilir. Iste tek satirhk bir program. Yazin,
ekraninizin  degisik goérintilere sahip olacagini
goreceksiniz.

| REM %% SCREEN EFECT #%

2 REM *%* 5izin Amstrad %%

3 REM ** Ekim 88 %

10 OUT &BCOO,INT(RND#255):0UT &BDOO, INT(
RND#255) :GOTO 10

Sizin AMS TRAD Ekim 1988
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® MUZIK

Enstrmanlarin gercege oldukca yakin degerlerle ele
alindigi gizel bir muzik programi. Yazmis oldugunuz
Basic programlarinin icersinde kullanabilirsiniz.

1 REM ** MUZIK =%

2 REM ** 5izin, Amstrad #%

3 REM %% Ekim 88 %3

10 MODE, 2: BORDER 20:INK 0,20:INK 1,2:L0C

ATE 29,12

20 PRINT" Sizin Amstrad"

30 ENV 1.9.60,0:ENT 1.50,1.1,50,-1,2:ENV
S R S |

40 READ n:1F n=-1 THEN RESTORE:GOTCO 40

50 IF n>3 THEN tn=n:READ n

60 IF n=0 THEN SOUND 42.0.12,0:GOTO 80
70 IF n=zl1 THEN SOUND 42 .0.12.15.1..15 EL
SE SOUND 42.0,12,15.1, .1

80 SOUND 21.tn.12,15.1.1:SOUND 38B.tn,12.
15.2:GOTO 40

90 DATA 506,0.,0,0.1.2.0,2:1.,461:0.0.0.1,
g e L3l 2, 351 L30,2,1,1,806,0.1.0.,2
Yo ko8, 0.2, 3 1,82, . 3,.901.,2,31.1.:1%
Q€ byJd38,0,080 1 .24980 8 1,208 Byl ;1 A0
e, 1,0, 006.,1.1,3,0,2,2,.Y.0, 451.1 T S &
ERAECE S OYEN ] TR e 22

100 DATA -1

e X CLOGCGK

Bu sayimiz ile birlikte sizlere verilen, hediye kasetin B
yuzundeki programi tanitiyoruz. Bu program RSX komutlari
ile saglanan digital bir saattir.

RSX CLOCK, bilgisayariniz normal galismasini surdurir-
ken, ekranda geligtiriimis digital ve alarmi saati surekli
olarak saglamaniza imkan verir. Bu programi elinizde
bulunan birgok programdan once yukleyerek programiari
digital saat ile birlikte kuiianabilirsimz. Hatta bazi oyun
programilarindan once yukleyerek oyununuzu ekranda
saati gorerek oynayabilirsiniz. RSX CLOCK programinda
yeralan tum komutlar basic ile birlestirebilir veya direkt
olarak kullanilabilir. o T—

i i e
R R S @\}

KOMUITL A e e s = !

|GLS§1; - @% fogram saati ayarlamaya yarar. ICLSET,
S5 8aat, _dakika, saniye seklinde kullamm. o

Bu S@ﬁ galistrmanizi saglar = < *’%

Bu saati durduracaktir. sy |

Bu saati goruntulemey| Q%ﬂﬁtlr‘g@&ktlr‘g §

Bu goruntulemey! (§ngur acakhr. Yani Qéat "

calistgi hﬁlde goru %“U amr;ailmem

Saati kuﬁomn ekranda rﬁanda %mu@%@u
mz1sv0na yazacaktir. % 0 sy
Bu alarm zarmanini ayarla argz:;« » g libasls f v
saglayacakbr IALSET, E@t ]S 2
d&ﬁhg$amwﬁmluMEmn . .

larr kapatacaktr. ; .
:_ﬁg&rummu kumrun O
o

na ya;sa;;ai-:tlr

5

Wl 'fas' L *’%‘ %

RSX CLOCK, Window 4 7 penceresini kullanir Bu nedenle
saal goruntusunun yerini degistirmek kullamic) tarafindan
ancak Relocate ile mumkundur, Saat goruntusunu ekranin
S0l alt tarahina yerlegtirmek igin Window # 7.33,40.25.25 kul-
larm. GOoruntunun bozulmasine onlemek 1IN Window # O
en alt satin bog irakmak Igin Window 1,40.1 .24 kullarmn. Bu
oneariler Mode 1 igin gegeridir Saatin gorumtu rengini
degigtirmek Igin PEN # 7, (ink Nao'su) kul'anabilirsiniz

B e

® GRAFIKLER

Grafik programlarina devam ediyoruz. Begenece-
ginizi umdugumuz ki degisik grafik programi
veriyoruz. Asadidaki listeleri yazin ve c¢alistirin,
Programlar inceleyerek grafiklerin nasil olustugunu

inceleyin.

1 REM =% GRAFIKLER *%

2 REM ** Sizin Amstrad %

3 REM #** Ekim 88 =2

10 DEFINT a-z

20 MODE O:INK O,0:BORDER 0

30 pns=15:brk=0

40 xsize=b64:ysize=64:xmax=638-xsize:ymax
=398-ysize -
50 x=320:y=200

60 stepx=(RND#*12-4)%4:stepy=(RND*12-4)%4
70 WHILE brk<17

80 RANDOMIZE TIME

50 ORIGIN 0.0,.x,x+xsize,y,y+ysize

92 CLG pn

95 AFTER 100 GOSUB 300

100 x=x+stepx:y=y+stepy

110 IF x<0 THEN stepx=8-stepx-B:x=0

120 IF x>xmax THEN stepx=8-stepx-8:x=xma
x
130
140
X
150 1$=INKEYS:
THEN brk=1

160 ITF £5=" " OR HRNDEY%0 .01
N*3 - 4)%4 :stepy=(RND*8-4) %4
170 IF i$=CHRS$(13) THEN CLS

140 pn=pn MOD pns+l

190 IF brk<>0 THEN INK pn,0:brk=brk+1:GO
TO 220

200 inc=ABS(y/15)

210 INK pn,inc

220 WEND

230 MODE 2:INK 1,26

250 END

300 RUN

IF ¥y<0 THEN stepy=8-stepy-8:y=0
I[F vw>ymax THEN stepy=8-stepy-8:y=yma
IF i$=CHRS$(127) AND brk=0

THEN stepx=(RN

10 MODE 1
20 x=320:y=200

30 ORIGIN x.,¥y

40 MOVER 100,0-

50 FOR angle=0 TO 6.4 STEP PI/35

55 MOVE 2003%SIN(angle),100%#COS(angle)
60 DRAW 100%COS(angle),2003%SIN(angle)
70 NEXT

2000 :NEXT

90 GOTO 10 yﬁ

Sayfal
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Sizin AMS TRAD Ekim 1988



...ve moderp bir ev icin Amstrad’lar
veya Sinclair’ler size en genis secme
sansim sunmaktadir.

AMSTRAD CPC 464: Monitorlii, kasetli komple sistem. SINCLAIR SPECTRUM + 2 : Kaseth sistem. 128K RAM,
64K RAM, 32K ROM, 27 ayn renk, 3 kanal ses, paralel 32 KROM, Brenk, TV baglantili 3 kanal ses, 48K ve 128K
yazic1 gikigi ve joystick gikisu. BASIC programlama modu. Hesap makinesi, RAM disc,
AMSTRAD CPC 6128: Monitorlii, disketli komple sis-  Seri haberlesme cikugy, 2 joystick qikast.
tem. 128K RAM, 48K ROM, 170 KB disket kapasitesi, 27 SINCLAIR SPECTRUM + 3: Diskli sistem, 128K RAM,
ayr1 renk, 3 kanal ses, CP/M 2.2 ve CP/M 3.1 igletim 64K ROM, 8renk, TV baglantih 3 kanal ses, 48K ve 128K
sistemni, paralel yazic gikigi ve joystick gikg. BASIC programlama modu. Hesap makinesi, RAM disc,
2 joystick cikigi, 170 KB disket kapasitesi, paralel yazic1 gikagi.
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SINCLAIR SPECTRUM + 2 AMSTRAD CP 6128

AMSTRAD' IN TURKIYE DE TEK YETKILI TEMSILCISI
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CPC 6128 kullamicilarina 1986
yihmin ikinei  yarisinda sunulon  Art
Studio oldugu bir cok gelismis ozelli-
gin yan swra fiyat acisindan da
alanlarr memnun etmistir. Simdi de
orjinal versiyonun tim o6zellikllerine,
ayrica da bir ¢cok yeni ve gelismis
ozellige sahip Advanced Art Studio ile
fanisiyoruz.

Ana ekran gérintisunde bir degi-
siklik yoktur, menu yine iki sira kutu ile
sunulmustur. Secim kirsor tuslan ve
space bar ile saglondigi gibi kendi
kullanacaginiz tuslar tanima, joystick
veya mouse kullanma imkéanida vardir.
Programin bir el kitabi olmasina karsin
kullanilan fonksiyonlarin cogu kulla-
nildikca kolaylikla 6grenildigi icin pek
ihtiyac duyulmaz.

Ekran Basimi

“Printer Dump"' béliminde hic bir
degisiklik yapilmamis “File" bolomii
kullanimi da benzer sekilde dizenlen-
mistir. Fakat artik ekranlor “save”
edildiginde kompres edilerek diske
daha fazla resim kaydedilebilir.

Daha énce oldugu gibi "'pattern’-
lar ve text ' file”lan benzer “file"lar ve
uygun meni kullanilarak “save ya da
“load’’ edilebilir. Bir baska yenilik ise
“window lari tek baslarina “save’ ya
da kompres edebilmedir.

En fazla degisikligin yapildigi yer
olarak "Colour Palette” secimi goze
carpar. Kolayca tahmin edeceginiz
. gibi Mode 2'de 2 "Ink"' Mode 1'de 4
, “Ink’’ ve Mode 0'da 16 “Ink" secilmesi
gelismis versiyona ézgu bir yeniliktir,
Bununla birlikte simdi her “ink" ile
kullanacaginiz 12 dikey cubuk mevcut-
tur.

Her cubuk 27 Amstrad renginden
birine ayarlanabilir ve bu sayede de
herhangi bir “ink " saptonacak bir
hizda ve maximum 12 degisik renkte
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olmak Uzere dizilebilir, "Border” renk-
lerini de aym sekilde dozenlemek
olasidir,

Renk seceneklerinin "cycle” ve
“rotate”’ kullanilarak gelistirilmesi ve
boylece de sonsuz sayida anime
edilmis “palette” efekti yaratma im-
kanida saglanmustir.

“Paint” bashgr altindaki 16 "“pen”
sprey  olculeri gibi aymi kalmustir,

fakat artik “sprey” ince bir nokta
dagilimi saglayacak sekilde “fast”,
“medium” ya da en kalin dokuyu
saglayacak sekilde “slow" olabilir.
"Brush” secenegi orijinal Art
Studioya gore oldukca tarklidir,
"Brush” ve "Textured fill" paternleri
birbirlerine bagldir ve tek bir eleman

N
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“Brush” olarak kullanilirken bir kac
eleman ile de "'Textured fill"" formunu
olusturabilir.

Herhangi bir anda 15 yeni patern-
den biri kullanilabilir, fakat sik sik
kullamilan “texture”lar gerektiginde
ayri olarak da “save’ veya “re-load”
edilebilir.

Patern elemani (Brush) yikseklik ve
genisligi 1 ila 16 pixel arasinda
degisen bir kare Ozerinde dizayn
edilir.

Birden fazla renk kullanmak mim-
kindir, fonlar saydam olabilecegi
gibi ilging dizaynlar bir baska patern
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kutusuna kopya edilebilir, déndirile-
bilir, ya da kaydinlabilir. Buna ek
olarak da resmin bir alani .
iedilerek de patern olarak kullanilabi-
ir.

Bu program simdiye kadar patern
dizayn etmek icin kullanilan en gelis-
mis ve etkili sistem olup kullanimi cok
zevklidir.

"Shapes” menusu elipsleri icerecek
sekilde genisletilmistir. Arhk elips ve
dairelerin bos birakilma gibi doldurul-
ma imkdnlar da mevcuttur, fakat bu
imkan dikdértgen ve Ucgenler icin
gecerli degildir.

Daha éncede oldugu gibi cizgi ve
sekiller icin elastik 6n gériss mevcuttur,
Belki de bunun o andaki secenek
olmamasi sasirticidir ve “drawing”

rquﬁn.-ﬂ---— -
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modunda iken de kullanilmakta olan
renk ekranda belirtilse daha da iyi
olur,

Ekstra Ekstralar

Yeni ekran modu Q'in yam sira
“miscellaneous” béliminde iki dnemli
yenilik mevcuttur. Birincisi “undo”
fonksiyonunu silinecek seyin gérinti-
sunu vererek tamamlayan ‘“redo’
fonksiyonudur.

Her ne kadar bu degerli bir yenilik
olsada, "undo' komutu sadece enson
yaptlanlan degil, isin tamamin sildigi
el i
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icin esasen "undo” komutunda bazi
degisikliklerin yapilmasi daha yararl,
olacaktir.

Sonuc olarak tek bir cizginin cizilisi
esnasindaki bir hata ya da yapilan en
son "fill"da ki bir tasma mecburen
herseyi yeni bastan yapmanizi gerekti-
recektir. Bu yuzden béyle kayiplar
engelleyebilmek icin sik sik bulundu-
gunuz modu tekrar secmeniz gereke-
cektir.

lkinci yenilik ise “ink"lerin korun-
masidir. Bu korunmus “ink"le cizili
herhangi bir seyin Gzerinden bir baska

B
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renkle gecildiginde alttaki rengin
bozulmamasi demektir. Boylelikle ci-
simde kullanilan renk kullanimadig
sUrece gorunti cismin arkasina fon
olarak cizilebilir,

“Ink  korumasi ekrandaki tim
cizimler icin kullanilabilir fakat “fill"
islemi yaparken korunan “ink’lerin
bir sinir teskil etmeyeceklerine dikkat
etmek gerekir. Bu yenilik iyi kullanildi-
g takdirde son derece degerlidir

Su anda ki versiyon cizim “ink"ini
“zoom" modunda otomatik olarak
noktalama rengi olarak kabul edecek
sekilde degistirilse daha da kullarsl
olacaktr,
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Olcus, still ve yén secenekleri ile
eni
1 “font"larin  yaratlmas: icin  editér
kullanilarak eklenecek textler dekulla-
nicinin 4 ila 15 pixel arasinda degisen
bosluk birakmasini saglar.

Sonug

Piyasaya ¢ikisini takip eden bir kac
ay icinde en ¢ok satan programlardan
biri haline gelmistir.

Bu program her sanatci icin mutlak
bir gerekliliktir. Ciinki hem kendibasi-
na kullanildigi gibi hem de uygun
olarak “save" edilecek ‘“file larla
baska cizim programlarn ile de uyum

saglayacaktr.
AY
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Bir bilgisayar bir goruntu elemani,
(Monitor veya Televizyon), bir klav-
ye, bir bilgi depolama yeri (kaset,
disket, disk) ve bir sistemn unitesin-
den meydana gelir. Simdi bunlan
kisaca gozden gegirelim.

Sistem unitesi kendi basina kul-
laniciya pek birsey ifade etmez. Iste
bunun igindir ki bilgisayara bilgi
girebilmek igin bir klavyeye ihtiyag
vardir. Bilgisayardan verileri alabil-
mek igin ise bir goruntu elemanina
veya yaziclya ve bilgisayarin cere-
yanini kestigimizde herseyi unuta-
cag! i¢in bu bilgileri sakliyabilecek
bir depolama yerine ihtiyag vardir.
Bizim asil konumuz olan sistem
unitesine gelince; bu bilgisayar
sistemi icinde bir beyin gibidir. Yani
kendi i¢ islemleri diginda yukarida
bahsettigimiz elemanlan da kontrol
eder.

Simdi bu boélumu, sekilden de
faydalanarak daha detayl inceliye-
lim.

Buradaki en 6nemli eleman CPU
(Central Prossesing Unit) denilen
mikroislemcidir. AMSTRAD CPC
serisi ZBOA kullanir. Sekilde de
goruldugu gibi bltlin oblr eleman-
lar dolayl veya dogrudan bu enteg-
reye baghdir. Oyle ki bilgisayarn
icinde olan butin bilgi aligverigini
Z80A ylrutir ve denetler, ZBOA 8 bit
bir mikroislemcidir yani ayni anda
ancak 8 bit uzunlugunda bir bilgi
yollayabilir. Adres olarak da 16 adet
¢ikisi oldugundan 2'6=65536 ayn
yere ulasabilir. Bilgisayar dilinde bu
rakam 64 kilo byte olarak geger.
Genelde ev bilgisayarlar| bu kapasi-
tededir.

ikinci énemli eleman gate array
denilen entegredir. Bu entegrenin
icine binlerce mantik kapisi yerlesti-
rilmigtir. Bu eleman sistemdeki bir
cok mantiksal olay: kontrol eder.
Ornegin renkler, ekran modu ve
ROM segimi hep bu eleman saye-
sinde gergeklesir.

CRTC (Cathode Ray Tube Cont-
roller) ile gate array birlikte monitore
giden video sinyallerini uretirler.
CRTC tup denetleyici bir entegredir
ve birgok bilgisayarda bu eleman
kullanilir.

RAM, ROM, MIKRO
ISLEMCI NEDIR?

Bu yazimizda genelde AMSTRAD CPC tip bilgisayarlarin
donanimindan bahsedecegiz.

PSG (Programmable Sound Ge-
nerator) elemaninin anlami prog-
ramlanabilir ses kaynagidir. 3kanal
ses ¢ikisi, bir guraltt ¢ikisi, her kanal
icin zarf cikisi ve bir girig/cikis
bacaklarina sahip olan bu entegre
(AY-3-8912) ses Uretmesi disinda
klavye tuslarina ve joysticke basilip
basiimadigini da kontrol eder.

PPI (Paralel Peripheral Interface)
sistemin geri kalan kismini kontrol
etmek igindir. Ug adet kapisi vardir.
C kapisi glkis olarak kullanilir ve
kaset motorunu agip kapama, kase-
te veri yollama, PSG'ye veri yollama
veya alma ve son olarak klavyedeki
sirayl segme igleri igin kullamilir. B
kapisi girig olarak kullanilir ve ekran
geri donus sinyalini, yazici mesgul
sinyalini ve kasetten veri okuma
islevini gérur. A kapisi ise PSG ile
haberlesme igin kullanilir ve gerekli
zamanlarda giris veya ¢ikis olarak
programianir.

Butin bu elemanlann hangi isi
hangi zamanlarda yapmalar gerek-
tigini de hafiza elemanlari olan RAM

RAFFI KAVAFYAN

(Random Access Memory) ve ROM
(Read Only Memory) tayin ederler.

ROM, igine yapimi sirasinda bilgi
yazilan bir entegredir, bilgisayarin
ana islevlerini ve BASIC dilini igerir.
Yani bu belle§e herhangi bir sey
yazilamaz fakat farkinda olmadan
bile birgok sey okunur. Ornegin
Bilgisayara PRINT komutu verildi-
ginde bu komutun ne anlama geldigi
ve ne yapilmasi gerektigi ROM'un
iginde sakhidir.

RAM, hem veri yazabileceginiz
hem de veri okuyabileceginiz ve
bunlar degistirebileceginiz rastgele
erisimli bellek anlamindadir. Rast-
gele erisim, hafizanin herhangi bir
noktasina higbir sira takip etmeden
erisebilme anlamindadir. Ornegin
baska bir hafiza elemani olan teyp
unitesinden bilgi okunurken basini
ve. sonunu belirlemek gerekir.

Boylece AMSTRAD CPC464'un
icindeki belli basli elemanlan ve
entegreleri tammis olduk, gelecek
sayimizda bu bilgisayarin i¢ semasi-
ni verecegiz.

Maritir «—| Gate Array

PP

KLAVYE VE g
JOYSTICK

Hoparlér CRTC | o

CPU

je— FROM

A\
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“De ergmzm bu M snl

hip ofdugu bclzl i.isitim

.oz‘eﬂakler ve kullamm
kolayligi siz AMSTRAD

kullumcllarz . ldn biyik
bir avantajdir. Bﬁlgﬂ'fe

olsa bir program yoz-
mak ve umygmdmg“*b:
rogrami anlamak belli

v * mla
terhol d q:}gm Bm:’m
tom 618][ erini bu sa

BASIC (Beginner’s All Purpose
Instruction Code) dili, 1963

basla lyclrllﬂl" icin ideal olan bu
ygin olarak kullaniimas:

k dizeyli dillere karsi

kisise
paralelin
alternuhf olmustur.

bllglsuyurfann

Basic Programlama dili kunaniciya

7 programlamanin telem islevlerini anlat-

masi yanisira oyun, egitim, bilimsel ve
idari uygulamalarda bircok olanaklar
saglar. Basic 6grenerek kisisel problem-
lerinizin bilgisayar kullanarak cozimin-

. de 6nemli adimlar atabilirsiniz,

Genelde ev bilgisayarlarinin timiin-
de kullanicinin  kendi programlarini
yapmasi icin bir Basic ceviricisi vardir.

« GoOnomizde bir kaynaktan cikan bircok

f.’ogmmamzde yar-
dima olacakr.

BASIC programlama dilleri mevcuttur.
AMSTRAD CPC 6128 ve CPC 464'de
standart Basic'in  bir versiyonu olan
Amstrad Basic kullamimaktadir.
Amstrad Basic'in diger Basic'lere
gore birtakim avantajlar vardir. Cok
yunli bir kullanima sahip olan bu Basic

e diger Wr:|

Symbolic
Imdu Kemeny ve
Kurtz tarafindan gellstmlmwhr Programa yeni

rogramlama dil;,

MISAK VARTIKOGLU

icirr ilk séylenmesi gereken sey hizidir.
Cogu kez kullaniciyr ilgilendirmemekle
beraber bir bilgisayar 3 ile 5'in carpimin
0.05 saniyede yaparken diger bir bilgisa-

yar ayni islemi 0.075 saniyede yapar. Bu
fark ilk bakista énemsiz gibi gérinsede
binlerce hesaplamanin sonucuna bu
tarkin etki etmesi bir performans farklili-

@i ortaya koyar. Amstrad bilgisayarla-
nnizda kullanilan Basic, diger bilgisayar
sistemleri arasinda bulunan en hizli  ve
en 6zellik dolu olanidir.

Amstrad Basic'in 8 oktav 3 kanal ses
ozelligiyle birlikte yiksek cozimlemeli
grafik ekran olanaklari, 20,40,80 kolon
secenegi, program yazmayi kolcylu;an
ran komut zenginligi, Amstrad Basic'i

Sizin AMSTRAD Ekim 1988

aranilan, giclt bir dil yapmistir, b
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Bu yazi dizisinin amaci yeni baslayan-
lar icin Amstrad Basic'in &zelliklerini
anlatmak, kademe kademe ilerleyerek,
basit programlardan daha ileri dizeye
program yazma olanaklarini saglamak-
tir. Basic programlamaya yeni baslayan-
lar kadar Basic dilinde tecribeli olan
kullonicilar da daha ilerilki yazilarda
Amstrad Basic'in  bilinmeyen birtakim
dzellikleriyle tanisma olanagini bulacak-
lardir. Kanimca bu yazi dizisini takip
ederek, sabirli ve uzun vadeli bir
calismanmin sonucunda hazir programlar
rahatlikla anlayacak, kendi kisisel prog-
ramlarinizi yazacak ve Basic program-
lama diline hakim olacaksiniz.

KLAVYENIN ISLEVI

Sayilardan, harflerden, 6zel karak-
terlerden ve fonksiyon tuslarindan mey-
dana gelen klavye, daktiloya benzeme-
sine ragmen, daktilodan énemli ayrico-
liklar gésterir. Bilgisayar tus takimindan
yazdidiniz butin karokterleri program
komutlar olarak kabul eder.

Klavyeyi temel olarak Gce ayirmak
mimkindir:

1. Ana Klavye
2. Fonksiyon Tuslar
3. Korsor tuslar

Ana Klavye de bircok tamidik karak-
terler ve 6zel tuslar bulunmaktadir. Bu
tuslarin etkinlikleri sunlardir:

RETURN: Return tusu ekrana yazdi-
gimiz bilgilerin bilgisayara aktariimasini
saglar. RETURN tusuna bastiktan sonra
yeni bir satir baslar. Bilgisayara girmesini
istediginiz her komutdan sonra RETURN
tusuna basmalisiniz.

Ornek:

Amstrad yazip RETURN tusuna basi-
niz:

Giris Cikis

Amstrad  Syntax Error

SHIFT: Bilgisayarimizda iki tane
SHIFT tusu vardir. Bunlardan birine basar
ve parmaginizi kaldirmadan diger bir
tusa basarsaniz, tus harfi gésteriyorsa o
harfin buyugunu, iki karekterli bir tusa
basildiginda stteki karakteri ekrana
yazar.

Ornek

R T Wi A A R B Cikis
KIBUNG DOBIMZ 4 d 5 v it k
SHIFT + k tusuna basimz ........... K
4 ORI DO . ol i T e N e v e e o, 4
SHIFT + 4 tusunabasimiz ............ $

CAPS LOCK: Bu tus biyik harf kilit
gorevini yapar. CAPS LOCK'a bir kez
basdiktan sonra yazacaginiz her harf
buytk olarak gézikecektir. Rakamlarda
bir degisiklik s6z konusu degildir. Kiigik
harfe gecmek icin tekrar CAPS LOCK
tusuna basiniz.

Omek
7 rne .............. Cikisg
CAPS LOCK abede ........... ABCDE
CAPS LOCK 12345 st et 12345

DEL: DEL tusu ekranda kirsérin
solundaki gerekli olmayan karakteri
silmek icin kullanilir.

Ornek

@57 TR L o s B R LR e L W Cikis
abcde yazip DEL tusuna basin  abed
DEL tsunabasiny . ... cocvsasiins abc
DEL tusinion By o5 . fwve s v meens ab

CLR:  Kirsérin  Uzerinde bulun-
dugu karakteri silmek icin kullanilir.

ESC: Bu tus bilgisayarin yopmakta
oldugu islemin durdurulmas: icin kullani-
hr. Bu tusa bir kez basildiginda bilgisa-
yar gecici olarak bekleme durumuna
girer ve herhangi bir tusa basmakla
tekrar eski islemine devam eder.

ESC tusuna iki kez basilirsa bilgisayar
yapmakta oldugu islemi tamamen dur-
durur ve sizden yeni bir komut almak icin
bekler.

CONTROL (CTRL) + CAPS LOCK:
Buton biytk hartleri ve iki karokterli
tuslarin Ustinde yer alan karakterleri
surekli kullanmanizi saglar. Bu islem icin

CONTROL tusu ile birlikte CAPS LOCK

-

tusuna bir kez basmalisiniz. Bu islem bir
SHIFT LOCK fonksiyonunu meydana

getirir.

COPY: Bu tusun islevi ilgili bélimde

anlatilacaktir.

TAB: Bu tusun islevi ilgili balimde
anlatilacaktir,

CONTROL (CTRL) + SHIFT + ESC:
Bu U¢ tusa ayni anda basildiginda
bilgisayar belleginde bulunan tim bilgi-
leri silerek ilk acilis sekline déner. Bu
isleme RESET adh verilir.

Fonksiyon Tuslarinin lslevi

Fonksiyon tuslari fO..f2 olarak goste-
rilir. Bu tuslarin gérevi herhangi bir
komutu veya komut grubunu fonksiyon
tuslarindan birine tanimlamaktir. Bu
durumda bir komutu uzun uzadiya
rﬂzmakmnm tarimlanmis fonksiyon tus-
arina bir kez basmak yeterli olacaktir.
Fonksiyon tuslari nimerik klavye olarak
da aonilirlor. Bu durumda her bir
fonksiyon tusu 0 ila 9 arasinda bir sayiya
karsilik gelir. Bu grup iginde bulunan
ENTER tusu RETURN tusuyla ayni islemi
yapar. Bununla beraber diger kullanim-
lar icin ENTER tusu bir fonksiyon tusu
olarak yeniden tanimlanabilir.

Bu islem daha sonraki bélimlerde acik-
lanacaktir.

Korsér tuslar, kirsérin dért yénde
hareketini saglar. Korséri tuslarin ize-
rinde belirtilen yénde hareket ettirirler.

r:
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BILDEN

Bilgisayar Program

Biz hazinz... Ya siz

EGITIM PROGRAMLARI CPC 6126 BILGISAYAR FIYATLARI
ILKOKUL:
KOLEJLERE ILK ADIM 4. SINIF 43.000
ISTE KOLEJ 5. SINI 38 000 | AMSTRA C. AR Y 10.000
AMSTRA : .170.00
ORTA OKUL 1-2-3: AMSTRA .J05.00C
MATEMATIK-FEN 42.000 | AMSTRA 5 000
. SINCLA 28K PLUS 2
LISE1-23: SINCLAIR 128K PLUS 3
LISE 1 MATEMATIK-FIZ}
MATE TIK 7.500 | KIMYA-BIYOLOJI
FIZIK 17.500 | '
KIMYAR 17.500 | OSS SAYISAL 42 000
BIYOL 10.000 | OYS SAYISA 2 000

0sS-0YS SOZEL
72.000
ENGLISH FOR BEGINNER 9¢.000
39.000 | pe
39.000 | OYUN PROGRAMI '500
39.000
PG5 12/1640
MSH OR BEGINNERS 20000
SORU BANKASI : 000
TEST PROGRAMI 75 000
IS PROGRAMLARI
CPC 6128 512/1640
STOK KONTROL V5 67.2 ARI HES? t(maxel) | :
CAR| HESAP V5 67. EK SEN AKIB _ 1/4"" diskt (pre ision) 2.000
CARI HESAP TAKIBI 112, KONTROL/FAT/IRSALIY . 1/4"" disket kutubu (100) 55.000
AJANDA 67.200 | GENEL MUHASEBE 392.000 | Yazici kagigh (80 Kolon) 25.000
MUSTERI CARI | PERSONEL BORDROSU 392,000 | Yazici kag@h (132 kolon 37.500
STOK KONTRQ ; STOK KONTROL/FATURA/ 5x77 Adrgs Etike 27.000
MUSTERI CARI/STC SALIYE + URETIM/MALIYET  672.000 | 85x97 Adrks Etike 27.000
HESAP PC 464/6128 Yesil Mdn. 10.000
ADRES ETI PC 464/6128 Renkli Mon. 11.000

CW 82586/8512 +IPrinter 15.000

KELIME ISLE
A 3 C 15121PC 1640 14.500

KARTOTEKS

PC1640 20,MbMONO 3.655.000
PC1640 30 Mb-MONO 3.857.000

-

BILDEN-Bilgisayar Programlama B‘%:N
Sahne Sok. Alihan Kat: 5 GALATASARAY Tel: 152 47 27 -
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KILITLI BASIC PROGRAMLAR

16 yasinda bir Amstrad 464 kullanici-
styim. Yaklagik bir yildanberi bilgi-
sayarla ugrasiyorum. Basic dili ile
yazilmig olan programlar inceleyerek
bu konudaki bilgimi arttirmaya gali-
styorum. Ozellikle oyun programiarn-
nin  Basic balimlerini incelemeyi
seviyorum. Ancak bazr kilitli Basic
proramlan agamiyorum. Kilitli Basic
programlarn acabilmem igin ne yap-
mam gerektigini aciklarsamz ¢ok
memnun olurum.

TARIK SUBASI
EDIRNE

SAD: Kilitli Basic programlarini ag-
mak i¢in muhtelif yollar mevcut-
tur. Size basit bir yontemi veri-
yoruz. Saniyoruz ki bu ¢oziim
sorunlarini halledecektir. Kilitli
Basic programi “LOAD" ile hafi-
zaya alin. Asagidaki Poke sira-
lamasini yazin. Listesini aldigi-
nizda programin ¢ozildigina
goreceksiniz.

POKE &ACO02, &90
POKE &AC03, &CO
POKE &ACO1, &C3

JOYSTICK'TE AUTO FIRE

Bir Amstrad Bilgisayar sahibiyim.
Bazi oyunlan Joystick ile oynarken
Fire tusuna hakim olamiyorum. Oto-
matik Fire'a aldigim halde devamli
ates etmiyor. Aynica Joystick takil
Iken bilgisayari agtigimda ekrana Z
harfini yaziyor. Bunun neden kaynak-
landigini soyleyebilirmisiniz? Ayrica
bu problemi yaratmayacak Joystick
var midir?

COSKUN DEMIR
MALATYA

Sayfa 16

PR BLEMLER

M SAD: Amstrad Bilgisayarlarinin bazi

oyunlarda problem yarattigi bi-
linmektedir. Bunu  joystick
uyumsuzlugu olarakda sdyle-

7> yebiliriz. Bu problem Amstrad

= da anlasildiktan sonra iiretilen
joysticklerde Amstrad segenegi
ilave edilmistir. Q.Il Turbo joys-
tickler gibi. Elinizde var olan ve
uyumsuzluk yaratan joystickle-
rinizi kendiniz diizeltebilirsiniz,
Bunun igin joystiginizi agin ve
koyu kirmizi renkli soketi ¢ikar-
tin. BOylece bu problemin orta-
dan kalkmasini saglayacaksi-
niz.

PROGRAM KILITLEME

2 yildan beri bilgisayar kullanmakta-
yim. Bir CPC 6128'im var. Sahip
oldugum Basic bilgisi ile bazi ufak
programlar yapiyorum. Yazmis oldu-
gum bu programlan Amstrad Basic'in
getirdigi ozellikler ile siislemek ise en
blyik zevkim. Bazi hazir program-
larda ve oyun programlarinda gor-
mus oldugum ESC tusunu kitlemeyi
yapamiyorum. Ayrica basic ile yaz-
digim programlarimi kilitlemek isti-
yorum. Bu konuda yardimci olmanizi
dilerim.

KEMAL YURDATAPAN
BALIKESIR

SAD: Basic ile yazilmig programlar
¢ozmenin oldukca basit oldugu-
nu biliyoruz. Dolayisiyla kilitle-
mekte olduk¢a kolaydir. Bunun
igin:

SAVE “DOSYA ISMI", P
yazmaniz yeterlidir. ESC tusunu
Iptal etmek igin ise:

KEY DEF 66,0,0

yazmaniz gerekir.

AMSGOLF SIFRESI

CPC 464 sahibiyim. Bazi oyunlarin
gerekli agiklamalarint bulamadigim
i¢in oynamakta giclik c¢ekiyorum.
zellikle Amsgolf isimli oyunu hig
oynayamadim. GunkU program yiik-
lendikten sonra ilk bolim olan 16.
seviyeyi sectigimde bilgisayar * bir
sifre sormakta. Bu acilis sifresini
bilmedigim igin oyuna gegemiyorum.
Bu problemime yardimci olursaniz
Gok sevinirim.

METIN KIVANG
AYDIN

SAD: Amsgolf oyununda ilk bdliimii
oynayabilmeniz igin sorulan sif-
re SQV73'dir. Bu bolimi gegtik-
ten sonra siradaki bolimiin bas-
lama sifresini bilgisayar otoma-
tik olarak verecektir.

RANDOM DOSYA

Amstrad Bilgisayar ile gitmis oldu-
gum basic kursunda tanistim. Simdi
ise CPC 6128 sahibiyim. Kursta
Amstrad ile birlikte diger biyiik
bilgisayarlarnda kullandik. Kursta 6g-
rendigimiz RANDOM dosya dzellikle-
rini CPC 6128te kullanamiyorum.
CPC'de Random dosya dzelliklerini
nasil kullanabilirim. Bu konuda bana
yardimci olursaniz sevinirim.

HASAN YAGMUR
ANKARA

SAD: Amstrad CPC serisi makinalarin
sahip oldugu basic'te Random
dosya kullanamazsiniz. Ancak
siralama dosyay! kullanabilirsi-
niz. Amstrad bilgisayarlarda
Random dosya igin M BASIC ve-
ya Mallard Basic kullanmaniz
gerekmektedir. |

ROM ADRESLERI

21 yasinda Universite talebesiyim. Bir
Amstrad CPC 6128'im var. Okulda
bilgisayar makine dili ile ilgili ders
gormekteyiz. Bu ogrendigim bilgileri
bilgisayanmda kullanabilmem igin
ROM adreslerini nasil ogrenebilece-
Qi_m? konusunda bana bilgi verirmisi-
niz"

SELCUK ADIGUZEL
ISTANBUL

SAD: CPC serisi bilgisayarin ROM ad-
reslerini ve tim adresleri kap-
sayan firmware kitabi sizin igin
¢oziim olacaktr. Bir CPC 6128’
iniz olduguna gare CPC 464 firm-
ware ve DDI firmware aldiginiz
taktirde probleminiz ¢oziilecek-

|
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Mastertronic’in bu tren oyunu icin
“hazirlanmis Crash Poke listesini
\ Ii vazin ve Metod 1'i kullanin. Bu size
| sonsuz yasam ve sonsuz durdurma
hakk: saglayacaktir. Fire tusuna
bastigimzda oyun duracak, tekrar
bastidimzda baslayacaktir.

Bomb Jack’te sonsuz yasam elde

1 'LOCOMOTION

2 'Sizin Amstrad
3 'Ekim 88

10 MEMORY 4999:MODE 1

PRINT"YUKLENIYOR. LUTFEN BEKLEYIN..."
30 LOAD"'datal" , 5000

40 LOAD"'!data2",29000

50 LOAD"'dataid" , 33000

60 LOAD"'datad" 36000

70 POKE &951A,0:POKE &951B,0

80 POKE &9524,0:POKE &952E,0

POKE &953C,0:POKE &953D,0

100 POKE &953E.0:CALL 29000

= TEYP

etmek i¢in asadidaki Poke listesini
vazin. Metod 2'vi kullanin. “bjcode.
bin’e kadar 6n lkasm gecin.

1 'BOMB JACK - TEYP VEYA DISK
2 'Sizin Amstrad

3 '"Ekim 88

10 MEMORY 5999

16 ECLS

20 LOAD"'bjcode.bin" 6000

30 POKE &19FD.O

40 DATA 23279.65,23280,32,23281,82,23282
.65.23283.86,23284,69,23285,32
50 FOR k=1 TO 7

60 READ po.n

70 POKE po.,n

80 NEXT:MODE 0:CALL 6000

TEYP ICIN POKE METODLARI

Iste size Crash Mode teyp poke’larini kullanabilmeniz icin iki metod. Poke'lar ile
verilen aciklamalarda bu iki metodtan hangisini kullanacagiruz belirtilecektir. Eger
664 veva 6128 sahibi iseniz 6nce | tape” yazmay unutmayiniz.

METOD 1 0

Ovun kasedini baga sann. POKE listesini bilgisayara girin. Sonra RUN mzm:uk
Enter tusuna basin. (CTRL VEYA CONTROL tuglanna dokunmayin, bu PDf‘{E'un
cahsmasint durduracaktir) Play tuguna ve sonrc da ana klauvede herhangi bir tusa

basin. Teybiniz normal olarak calbsacakfir.

METOD 2 ! . .
Bu metod icin oyun programinin ilk béliimiinti atlamak gerekmektedir. Bunu

yapabilmek igin 6nce %un bandin basa sann. Simdi listenizi girin, sonrada CAT

yazarak Enter’e basin. Once Play'a sonrada herhangt bir tusa basarak teybi calighinn

ve ekrani izleyin. . Lok
Kisa bir stire icinde “Found Herhangi bir Block 1” mesajini alacaksiniz, Mesajdaki

“Herhangi bir"in ne oldugu hig nemli degildir. Bu her sayida degiﬁebi{gc?k bir seydir.l
Eger Crash Mode talimatlan size sadece birinci blogu atlamariz séyltiyorsa teybi
burada durdurun.

Eger talimatlarda birden fazla seyin atlatimas: séyleniyorsa belirtilen en son sey
icin “Found” mesaj verildiginde teybi durdurun.

Teybi durdurdugunuzda “Escape”e basin RUN yazarak Enter yazin. Simdi énce
teyp kisminda Play’a, sonrada klavyede herhangi bir tuga basarak teybicahshirmaya

baslayn.

Army Moves'ta (1.béliim) sonsuz
vasam, mermilerden etkilenmeme
diisman araclanna ba@sikhk isti-
vorsamiz asagidaki Poke listesini
vazin. Metod 1'i kullanun.

1 "ARMY MOVES (I.BOLUM) - TEYP
2 'Sizin Amstrad

3 'Ekim 88

10 N=0: CHK=0: 1=70: MODE 1

20 FOR I=&A000 TO &AO0B8S8

30 READ AS:J=VAL("&"+AS3):POKE I.J

40 N:N+}rCHH=CHK+J

50 IF N=8 THEN N=0:READ AMOUNT:IF CHK<>A
MOUNT THEN PRINT"YAZILIM HATASI"™;L<END E
LSE IF N=0 THEN CHK=0:L=L+10

60 NEXT 1

70 DATA AF.CD.0E,BC,21,AF,39,11,&3860

80 DATA 00,00,3E,16,CD,A1,BC,CD,&34B

90 *DATA 6A,3A.21,40,A1,11,00,00,&1B7

100 DATA 3E,16,CD,A1,BC,21,40,A1,&380
110 DATA 01,26,02,3E,8D,CD,78,A0,&2D89
120 DATA 21,86,A1,01 ,E0,01,3E,3D,&2A5
130 DATA AE.CD,78,A0,21,40,A1,11,&3A6
140 DATA 00,BB,01,26,02 ,F3,ED,BO,&374
150 DATA DD,21,00,.BF.11,4F, 00,CD,&2EA
160 DATA 67 ,BB,DD,21,00,C0,11,00,&2F1
170 DATA 40,CD,.67 ,BB,DD,21,1E,05,&350
180 DATA 11.86.8D.CD,67 ,BB,AF,06,&3C8
190 DATA F6.ED,79,21,3B,0B,77,21,&35B
200 DATA 8B.12.77.21,4C.1C,3E,C3,829E
210 DATA 77,CD,37 ,BD,FB,C3,90,92,&518
220 DATA F5.AE.77,F1,23.0B,C6,0A,&4089
230 DATA F6,B0,5F,78,B1,7B,20,F0,&489
240 DATA C9

250 INPUT "SONSUZ YASAM(Y/N):" Y$:IF UPP
ERS(LEFTS$(Y$,1))="N" THEN POKE &66,0

260 INPUT "KURSUN GECIRME(Y/N):" .Y$: IF
UPPERS (LEFTS$(Y$,1))="N" THEN POKE &AOQ06A,
0

270 INPUT "DUSMAN GEMILERINE BAGISIKLIK(
Y/N):",Y$:1IF UPPERS(LEFTS$(YS$,1))="N" THE

N POKE &A070,0 “

Sizin AMSTRALD Ekim 15968

280 CALL &A000
Sayfal?




Jste size diigman saldinlanndan
arindinlmis bir savas. Asagidaki
Poke listesini yazin. Program cahs-
trmak icin Metod 1'i kullann.
Diigman araclannin size ates et-
medigini gérecek ve savas: kaza-
nacaksinz.

Bu oyunda sonsuz yasam igin
Crash Poke listesini yazin. Cahs-
tirmak icin Metod 1'i kullann.
Bovlece A ile M arasinda istediginiz
boliimii istediginiz seviyede ve
sonsuz yasamh olarak oynayacak-

Paper Boy'da sona ulagmaniz icin
asadidaki Poke listesini yvazin. Ca-
hstirmak icin Metod 1'i kullann.
Bovlece sonsuz yasam elde ede-
ceksiniz.

Manic Minerin Amsoft versiyonu
icin Crash Poke listesini yazin. Bu
Poke size sonsuz vasam saglaya-
caktir. Cahstirmak igin Metod 2'vi
kullarun ilk béliimii gecin.

1 'MANIC MINER - TEYP
2 'Sizin Amstrad

3 "Ekim 8B

5 CLS

10 MEMGRY &506D

30 POKE &6E25.,0
40 CALL &506E
50 END

20 LOAD" 'manminl5” &506E

Sonsuz ve ekstra yasam elde
etmek igin Metod 2'vi kullanarak
Poke listesini yazin. Oyunun ba-
sindaki “Batty” isimli ilk dosyaw
gecin. 0-255 arasinda yvasam isti-

1 'BATTY - TEYP vorsamz 90 no'lu satirda virgiilden
2 'Sizin Amstrad sonra istedidiniz sayiyi vazin. Bu
30 DAl 3 'Ekim 88 . durumda 100 no’lu satin silin.
10 MODE 0:BORDER 0 |
50 FO 20 MEMORY &1300
60, 2% 30 FOR t=0 TO 15:READ a
40 INK t.a:NEXT t
50 DATA 0.26,13.10,11,2,3.8
60 DATA 15.9,18,17.24.20.8.1
100 70 LOAD"'a", K &4268
) 80 MODE 0
1 90 POKE &432B.(0-255 yasam yazin)|
?‘3 100 POKE &4518,0: 'sonsuz yasam
\ 110 FOR t=0 TO 15:INK t.O0:NEXT t
120 LOAD"'b" ,&C000
Ll'?ﬂ pOKE 130 CALL &4268
Sayla 18 Sizin AMSTRAD Ekim 1968




Batman icin sonsuz yasam. Asagi-
daki Crash Poke listesini vazin.
Metod 1'i kullanin. Sonsuz yasama
sahip olarak gorevinizi tamamla-

Rambo’da sonsuz yagsam ve simirsiz
enerji istivorsamz Poke listesini
bilgisayannmza yazin. Metod 17
kullanarak teybinizi cahstinn. Artik
olimsiiz Rambo olarak esirleri
kurtarabilirsiniz.

Iste Nemesis icin Crash Poke.
Asagidaki Poke listesini yazin.
Duble laser ve mermi elde edecek-
siniz. Aym1 zamanda ivice koruna-
cak ve uzayda daha uzun seyahat
edeceksiniz. Metod 2'vi kullamin.
Ovyunun basindaki “Nem” isimli ilk

7

Kotii adamlan éldiirmekte zorluk
cektiginizi biliyoruz. Asaimdaki
Crash Poke listesini yazin. Metod
i kullanuin. Bu savede sonsuz
vasama sahip olacaksimz.

1

2

3

10
20
30
40
50
60
70
80

90

285,41274

'"JAIL 'BREAK - TEYP

'Sizin Amstread

'"Ekim 88

MEMORY &AOFF:MODE 1

20 LOAD"'" ,&A100

FOR x=1 TO 6:READ a: POKE a,&Al:NEXT
READ a:POKE a,&BF

FOR x=&BF00O TO &BFO06:READ a$

POKE x,VAL("&":a$) :NEXT

CALL &A100

DATA 41218,41221,41246,41249,41263.41

DATA af ,32,7b,cd,.c3,00.f0

ol =g
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VIDI

Romibo Productions’in bir Grind
olan Vidi, video player veya video
kameradan gorintl elde etmek
icin  kullanllabilen bir software-
hardware paketidir. Size elde ede-
ceginiz goruntuleri dlzeltme, sak-
lama ve basma olanagi sagladigi
gibi, sonradan bu resimieri bir
masa Ustl yayin paketine ekleme
ya da bir slayt gosterisine hazirla-
ma gibi 6zel amacglanniz igin
kullanma imkani saglar.

Paketin tamami esas olarak bir
video digitiserdir. Video kayit ciha-
zindan gelen sinyalleri alarak bilgi-
sayar ekraninda gosterime uygun
nokta kaliplanna ¢evirir.

Fakat Vidi ayni zamanda da bir
yakalayicidir. Bu ona surekli olarak
resim gondermenin gerekli olma-
digini gostermektedir. Paket video
kayit cihazinin gikisindan pozlan
yakalyarak bilgisayarin hafizasi-
na depolar. Bu goruntuntn ekrana
aktanimasi esnasinda da bir diger
pozu elde eder ve bu isleme ayni
duzen icinde devam edilir.

Poz isleminin bitirimesi  1/3
saniye kadar surer. Yani nomal bir
televizyonda video filmi seyreder-
ken gorinen, saniyede 50 poza
karsin saniyede 3 poz gonildr. Bu
da hareketli resimlerle baz benzer-
likleri olan goruntulerin ekrana
yansimasl demektir. (Her ne kadar
sonug eski filmlere benzese de).

Paket bilgisayanniz igin ihtiya-
ciniz olan seri/paralel interface
unitesine gok benzeyen bir kutu
Ihtiva etmektedir. Bu kutuda seri/
pamlel interface unitesi gibi bilgi-
sayannizin - arkasindakl  "Expan-
sion” gikising baglanacakhr

Sayfa2l

EQer Interface”ede ihtiyaciniz
olursa Uzulmeyin ¢lnku Vidi onun-
la birlikte c¢alisabilecek sekilde
dizayn edilmistir.

Vidi Interface’inden ya kawit
cihazinin ya da kameranin arkasi-
na baglanan (Video Out soketine)
gorintulerin kaydedilebilmesi icin
bir Video Out soketine sahiptir.

Paketin soffware kismi bir tek
bilgisayar disketi ile saglanmakta-
dir. Disket esas goéruntu elde edilisi,
dijital hale donustirme ve prog-
ramin  dUzenlenmesinin  yanisira,
goruntU bir kez yakalanip kayde-
dildikten sonra ilgi cekici seyler
yapmanizi saglayacak baz diger
yararlliklan da kapsar.

GALISTIRMA ve GORUNTU ELDE

ETME
Bu paket ile poz yakalama ¢ok

kolaydir. Gerekli tek sey video kayit
clhazini galgtirarak ekranda beli-
recek goruntuler seyretmektir,

Goruntulerin olusum sekillerini
belilemek igin olduk¢a genis se-
cenekler mevecuttur, Baslangig igin
gerekli olanlar; goruntu parlakiig.,
kontrast ve yaratrma metodudur.
Tamami, ekranin altindaki tek bir
menu listesinden degistirilir.

Parlaklik kontrolu televizyonda-
kilere ¢cok benzer bir sekilde ¢alis-
maktadir. Parlakhgin degistinimesi
normal televizyonlar da oldugu
gibi parlayan pixel sayisinin degis-
firlmesinden ¢ok pixel esiklerinin
degistirimesini  saglar. Bbylelikle
eger esik (parlaklik) azathhrsa
daha az pixel yakalanmis ve bu
sebeple de daha koyuca bir
gordntd elde edilmis olur.

Secilebilinecek U¢ gdlge mo-
deli mevcuftur. -2,4,16 seklinde.
Shade 2'de iken her pixel gergek
bir siyah-beyaz (ya da yesil-beyaz)
goruntU yaratacak sekilde “on” ya
da “off"” durumundadrr.

b
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Shade 4'de ise her pixel 4
durumdan birini alabilir. -on, off, ya-
da 2 orta seviyeden biri. Shade 16
sadece tek poz modunda iken
kullaniir ve hempixel igin 16 gri
seviye saglar.

Kontrast kontroll sadece sha-
de 4 modunda kullanilabilmesi
diginda parlaklik kontrolU gibi ¢ali-
sir. 4 golge arasindaki gecgisl tam
olarak saptar. Yuksek kontrast
ekranda iyi gézukmesine ragmen
yazicl Gikislan saghkl olmaz.

Herhangi bir televizyonda ol-
dugu gibl bu kontroller resim
ekrandayken degistirilebilir. Ekran-
da aninda etki elde edilecektir.
Aynca gérintinin ekrandaki ya-
tay ve dikey pozisyonunu degistir-
mek igin kullanllabilecek kontroller
de mevcuttur.

BUtin bu islemlerin sonunda
olusacak goruntu tabi olarak biraz
karlidir. Fakat bu 1Mb’in Uzerinde
pilgi ihtiva eden bir resmi sadece
720256’k ¢ozUnUme donusturen
bir sistemden beklenilebilinecek
bir seydir.

Buna ragmen gorllen resim
kesinlikle anlasilir sekildedir ve Vidi
temiz basima ihtiyaci olanlar icin
kullanigh bir "Cleaning Up” imkani
saglar.

Tek pozlar kontrol seklinin Auto-
run‘dan One-Shot'a degistirime-
siyle kolayca elde edilebllinir (dip
menu kontrolleri kullanilarak). Is-
tediginizi birkez elde ettikten sonra
resmin tamami bazi ilging yollarla
kullamma hazir hale getirilebilir-
soffware bolumu "“windowing” im-
kanlannin tamamini $aglamakta-
arr.

"Window" menusu ¢aginlirken
tanimlanmis olan “window” limit-
leri ekranin butlinUnu kapsar. Bu-
nunla birlikte cursor tuslan kullani-
larak yeni bir “window” tanimla-
nabilir. Bu da goénintinin tfamami
yering sadece Snemili. olan;kismini
kullanma imkanini saglar.

Bir "windowun” icinde mevcut
olan géruntu pargasi, pixel cevrimi
(negatif etki yaratmak igin), kay-
dinmi veya dlzenlenmesi ile ta-
mamen temizlenebilir.

Duzenleme basit olarak pixel
parlakliklannin degistiriimesi, boy-
lece gonintudeki kot bir boIimUn
¢lkanlmasi veya baska bir bolu-
mun daha pariak hale getirilmesi
demektir. SUphesiz ki bu islem
zaman alacaktir fakat bu zaman
bir fotografcinin negatif rétusia-
masindan daha uzun degildir.

Mevcut géruntl ya da onun bir
pargasl, “save” edimeden Once
tek ya da ¢ift ylkseklikte karakter-
ler ile text eklenebilir. Bu is icin
mevcut 3 yol vardir.

"Overwrite” modu basit olarak
texti resmin Uzerine yerlestirir. “Mer-
ge” modu mevcut parlak pixelleri
bosaltan siyah karakterler yaratr.
"Cosmplement” modu ise beyaz
bir texti resme fon olacak sekilde
goruntlye ekler.

Gomintu dosyalarnni “save” et-
mede, "load” etmede ¢ok kolay
islemlerdir. Goruntuler ya ekranin
tamamindan ya da bir window-
dan "save” edilebilinir. Tekrar ylk-
leneceklerinde ise “save” edildik-
leri dlgunun yanisira bu élcunin
yans! ya da iki katinda yuklenilme-
leri mUmkUnddr,

Ayrica yuklenilebilecek seye
“owenrwrite”, "merge” veya "comp-
lement” etkinlikleri kullanilarak ha-
lihazirda ekranda bulunan bir seyi
eklemeyi isteyip istemediginizi be-
litrme gansida vardir.

EK HUSUSLAR

Temel géruntu elde etme prog-
raminin yanisira Vidi bazi diger
kullarnigh etkinlikleri de icerir.

Gorlntiler basili hale dénis-

fUklerinde yeterince guzeldir, an-
cak eger bunlar elektronik olarak
bir masaustl yayinina eklenebilir-
se daha etkileyici olurlar. Bu tip bir
kullanimla resminiz sonradan bir
brosur, gazete ya da istenilen
herhangi bir yere eklenebilir.
Saglanan goruntu ¢ewrim ya-
rarliliklan ile iki masalstl paket
programi desteklenmektedir. Mir-
ror Soft'dan Fleet Street Editor Plus
ve Database Software'dan The
Desktop Publisher, Klig¢uk bir yarar-
ik programi her iki paketinde
okuyabilecegi dosyalan en az
kamnasa ile hazirlayabilmektedir.

Bir baska olanak da slayt
gosterisi yapabilme imkanidir. Go-
runtllerin gosterim sirasi ve slayt
aralannda ekranin temizlenip te-
mizlenmeyecegi bir liste haline
getirlince gerisini Vidi halledecek.

OZET

Vidi bilgisayar icin kullanimi.zevkli
ve yararl bir ektir. Kullanimi kolay
oldugu kadar el kitabida kolaylikia
anlasilabilecek sekildedir. Aynica,
basim masaustu yayinlan ve gos-
terim igin kullanilabilecek resimler
sunar. Bu paketin hazirlanisina cok
fazia fikir katiimis ve hepsi kullani-

labilir hale donUstUrdimustr.
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ﬂ WORLD GAMES Bir cok degisik bransta yarsabileceginiz sportif oyun. Grafik ve| ___
Epyx uygulama gok guzel.
@ XEVIOUS Heyecan dolu bol kademeli, sicak bir savas oyunu. Detaylarn| ___
Americana belirginligi zevkl olmasini sagliyor.
% . POPEYE Kademeli oyun. Temel reisi cesitl sikintlardan kurtarmalsinz|
Alternative Kontrol diger makinelere gore AMSTRAD da daha iy
@ RENEGADE Londrada gece vyarnsi metroda sokak kavgas) yapacaksinz.| —
Imagine Hareketler ve grafik dizayni mikemmel,
5 KRAKOUT Duvar ykma stili dustndiricu bir oyun. Saga ve sola dogru|
r i ullanma imkani hizh ve kontrollu hareket gerektiren bir oyun.
emlin kul imkani hizl [y ket gerekii Y
@ . GAME OVER Kademeli ve sirukleyici bir macera oyunu. Yaratiklan ozel| ___
Imagine silahlarinizla yok edip sona varmalismniz.
? . BARBARIAN Grafik agirhkli dogus oyunu. Kilic kullanarak rakibinizi alt etmelisiniz. | ___
Palace Keyboard, joystick, bir yada iki kisiyle oynayabilirsiniz.
ARMY MOVES lkinci Dlnya Savasinda yeralacaksinz Donanimli jibiniz ile
Ocean savasacaksiniz, Grafik ve tasan oldukca guzel
@ BALL BREAKER lyi bir kontrol oyunu, Hiz ve bir sonraki hareketi disunmeniz| __
gerekiyor. Bol ekran ve zor sayilacak bir oyun
CRL k Bol ek lacak b
Sinden oldukca dana Iyl Konu yine egendiricl graftik ve. akiciik
JACK THE NIPPER II |.sinden oldukca daha iyi. K ine eglendirici grafik k
Gremlin oldukca iyi. Sikilmadan oynayabilirsiniz.
m . NINJA Kara elbiseliler gorevde. Az ekran fakat bol dogus. Hareket, kullanim
Mastertronic rahat,
PAPER BOY Gazeteci gocuga dagitimda yardim edeceksiniz. Egiendirici, zevkle
ﬂ@ Elite oynayacaginiz bir oyun. Grafik iyi. ko
GARY LINEKERS SOCCER Futbol oyunu. Macg ve strate)i birlikte. Oyun oncesi maca hazirlik
ﬂ@ Grembn oldukca detayh. Zevkle oynanabilir bir oyun. = |
Uzakdogu boksu ogrenecek ve yapacaksiniz. Dort ayrn mekanda
% . THAI BOXING dogus. Amacg sokaktan, ringe dogru yukselmek. Grafik ve hareket| ——
Anco rahatlg yeterli,
s Dugunce ve hareket hizlihg gerektiren i bir oyun. CPC
% . AHK'P‘NOlD kullanicillarimin favorileri arasina girebilecek nitelikte. Oyun zevk| ——
Imagine veren objeler ile zor ve siriikleyici hale getiriimistir.
INTERNATIONAL KARATE Karate oyunlarini sevenler igin favori bir oyun. Grafik ve tasari gok iyl
ﬂg Endurance Degisik mekanlarda karete ve hareketleri degerlendiren hakem, T
SUPER SPRINT Usten goruntl dclu bir araba yarisi. Amaciniz, zorlasan parkurlarda
W Electronic Dreams diger arabalari gegmek ve finige varmaktir, Grafik fena degil g
o 1942 Ugak savas. |. Dunya Savasinda hava taarruz birligine gireceksiniz.
([]8 Elite Dusman ucaklari ile savasacaksiniz. Grafik ve karakter iy,
Yo FEUD Kademeli 20 grafik olarak duzenlenmis bir oyun. Bol ekran ve sprite
l}d] Maste”ro,—uc UEIU”'UQU dikkat C—Ek&ﬂ ozellikleridir.
1 IKARI WARRIORS Commando stili iki kisi ile oynanabilen bir oyun. Eglenceli ve
(& HJ . Elite heyecanl. Grafik iyi.
E——
» Eski  Yerinde A Yukar Qi T Asag  indi . ik Girig
S&Pfﬁ.?? Bu ksie MEMOREKS Bilgisayar Hizmatian tafalmdan duzenianmiglin SEH‘.IA,\I’S Ekim 1m
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MAKINE DILI

 Bir konuyu 6grenmek icin gerekenlerin
basinda, 6grenme istegi ve kaynak gelir.
Bilgisayarlar konusunda &zellikle son zaman-

| larda Tirkee kitaplar bol miktarda yayinlan-
| ~ mayd basladi. Ancak mikroiglemciler hak-
kindaki kaynaklar genellikle muhendislik
6grenimine yonelmistir. Hobby olarak ilgile-
nenlerin faydalanabilecekleri kaynaklar ise,

SENOL EKER

mstrad Basic gibi cok kullanis-
i ve kolay &grenilebilen bir

dili az cok biliyorsunuz. Fakat
égrenilmesi ve yazilmasi zor olan bir
dili MAKINE DILINI 6grenmek isti-

orsunuz. Acaba bunca zorluga
atlanmaya deger mi¢ isterseniz iyi ve
koti taraflaryla karsilastiralim:

1- Makine dilinin yazilmasi, hata-
larinin bulunmasi, dizeltilmesi Basic'
e nazaran biraz daha zordur,

2- Bir bilgisayar icin yazilmig
BASIC programi, baska bir bilgisaya-
ra az cok degistirerek aktarabiliriz.
Fakat makine dili ile yazilmis bir
programi  baska bir bilgisayarda
cahistirmak icin en iyi yol programi
tekrar yazmaktr. Ornegin Spect-
rum'a yazilmis bir makine dili prog-
rami Amstrad'da calishirmak istersek,
programda degisiklikler yapmak, ye-
niden yazmaktan daha zordur,

3- Basic'te ondalikli sayilar ve cok
biyik sayilar kelaylikla kullarilabilir-
ken, makine dilinde bazan 0 - 65535,
bazan 0-255 arasindaki tamsayilar
disindakileri kullanabilmek icin bazi
ozel yontemlere basvurmak gerekir.

4- Toplama ve cikarma disindaki
carpma, bélme, s ve kék alma gibi
trigonometrik fonksiyonlar BASIC'te
rahatlkla kullanilabilirken, Makine
dilinde carpma icin bile bir program
parcasi yazmak gerekir.

5- Makine, Basic'e nazaran cok
doha hizhdir. Omegin BASIC'te 4
dokikadan fazla siren bir bellek
transferi islemi, maokine dilinde yapi-
lirsa, bir saniyenin dértte biri civarin-
da birstrede tamamlanacaktr,

6- Mokine dili, hatizada cok az

yobanci dilde yazilmishe, ...
- BEvinde, Arkadasinda ya da okulunda bir
~ AMSTRAD!' olanlar kaynak YDHU?L? sebebiy-
~ le makine dili konusundaki bilgi |
~ makta guglik ¢ekmektedir. Dergimizin bu
 késesinin size faydali olacagina inaniyoruz.

erini arthir-

yer kaplar, Basic'te 500 byte yer
kaplayan bir program, Makine diline
ortalama olarak 50 byte't gegmez.

7-Baz programlarin Makine di-
linde yazilmasi zorunludur. Ornegin
kasetteki Spectrum ya da Commo-
dore programlarini okuyabilecek bir
programi Basic ile yapamayiz.

8- Makine dili program yazabili-
yorsaniz, Amstrad'in Basic'ini oldugu
gibi kabullenmek zorunda kalmazsi-
niz. Basic'te yapiimasi imkénsiz olan
baz isleri makine dilinde yazip, basic
programlarimzda alt program ola-
rak kullanabilirsiniz.

lyi ve kotu ozelliklerini kabul
ederek, makine dilini 6grenmek isti-
yorsaniz, hemen baslayalim.,

MAKINE DILINI OGRENMEK

Basic ile makine dilini karsilastirir-
ken, 6grenilmesinin zor oldugundan
bahsetmistik. Aslinda 6grenmenin zor
olmasi degil, cabuk sonu¢ alamamak
bircok kimsenin makine dilini 8gren-
mesini engellemektedir. Cinki basic
ogrenirken daha ilk derslerde basit
dahi olsa bir program yapmaniz
mUmkindir. Halbuki makine dilinde
ekrana adinizi yazdirabiliyorsaniz,
yaklasik olarak isin sonuna gelmissi-
niz demekdir,

Burada anlatilonlarda vygulano-
bilir bir sey yok, sadece teori var
diyerek okumadan gecerseniz, bir

yere varmaniz mumkon degildir.
Aksine bit, byte, op-code, binary ve
hexadecimal say: sistemleri gibi te-
mel kavramlari c¢ok iyi 6grenmeniz
gerekir. Bunun igin kelimesini bile
atlomadan, cok dikkatli ve iyice
sindirerek birkac defa okuyun ve
uzerinde disinin, yorum ve alistirma
yapin. Cinkl yazi dizimizde hedefi-
miz birkac sayr sonra sizi basit
programlar yapabilecek bilgi duze-
yine eristirmektedir.

MIKROISLEMCI NEDIR?

Bildiginiz gibi AMSTRAD, “Z-80"
kullanir ki populer kisisel bilgisayar-
lann boytk bir bélimi bu mikrois-
lemciyi (microprocessor) tercih etmis-
tir.

Eger bilgisayarin icini agip baka-
cak olursak, gérdiigumiiz siyah renkli
ve kenarlarinda bircok bacag olan
cisimlerin (bunlara entegre devre
diyoruz) genisce olanlarindan birinin
uzerinde "Z-80 C" yazilidir. Iste bu,
bilgisayarin *'Beyni'" olan Z-80 mikro-
islemcisidir.

Mikroislemcinin 20'si sagda 20'si
solda olmak izere toplam 40 bacag:
(pin) vardir. Bunlardan bizi ilgilendi-
ren, 16+8=24 tanesidir. 16'h gruba
adres yolu (Address Bus), 8'li gruba
da data yolu (Data Bus) adi verilir,

b
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Bilgisayar, bir elektronik “devre”
olduguna gére, adres ve data yoluna
ait bacaklardan elektrik akimi geger.
Sayet bir bacakta elektrik varsa buna
yUksek (HIGH), yoksa alcak (LOW)
diyecegiz ve yuksek'i (1), alagak’i (0)
ile gosterecegiz.

Data yolunu ele alalim: Buradaki
8 uctan bazlarinda elektrik var,
bazilarinda yoksa ve biz bunlar 0 ve
1 ile ifade ediyorsak.

11010110
seklindeki bir dizilis momkindir ve bu
dizilis, 214 sayisini ifade eder. Buro-
da, 1,2,4,6 ve 7 no'lu data uglarinda
elektrik var. 0,3 ve 5 no'lularda
yoktur. DATA yolunu, 8 parmakl bir
el gibi disiinebiliriz.

=11010110

Mikroislemci, bu sekiz parmakli eli
ile 0-255 arasindaki sayilarn gostere-
bilir siz de bes parmakla, 0-31
arasindaki  sayilari gésterebilirsiniz.
Bu bolimde, ‘el” ve -"parmak”
ifadelerini kullanarak émekledigimiz
anlatm, ikili (binary) sayr sistemi
olarak tammlanir. lkili (binary) sayi
sistemi makine dilinin temelidir.

Unutmayin; ikili sayr sistemini
ogrenmeden ‘makine dilini 6grene-
mezsiniz. Olsa olsa ezberie;%ilirsi-
nNiZ.

BYTE VE BIT

El 6megindeki El yerine byte,
(Bayt diye okunur) parmak yerine de
bit ifadelerinin kullanildigini séyler-
sek, bit ve byte'inne oldugunu saninm
anlarsiniz. Bir de iki elimiz olduguna
gore, "iki el icin de WORD kelimesi-
ni kullanalim. Bu arada, bilgisayarin
her elinde 8 parmak bulundugunu
unutmayin.

Buna gore,
1 El = 8 Parmak
1 Cift El = 2 El = 16 Parmak
veya
1 Byte = 8 Bit

1 Word = 2 Byte = 16 bit
diyerek kénuyu ézetleyebiliriz,

Simdi
ONDALIK (Decimal) sayilarla binary
say! sistemini karsilastiralim:
Parmaklar  Binary Ondahk
lki parmak kapali =00 =10

sag parmak agtk =01 =1
sol parmak agk =10=2
lkisi de agik =11=3

Yukarida gordigoniiz gibi, sade-
ce iki parmc:% ile 0,1,2 ve 3 olmak
izere 4 say ifade edebiliyoruz. Bir
ucincl bit kullanirsak:

000=0 100=4
010=2 110=6
011=3 111=7

0,1,23,456 ve 7 olmak Uzere
toplam 8 sayiyr gésterebiliriz.

Kac tane bit kullanarak kag tane
say ifade edebilecegimizi bulmak
icin, bit sayisi kadar 2 rakamini
birbiriyle carpmamiz yeterlidir.

Buna gore:

1bit= 2 =2
2bit = 2*2 =4
3bit = 2*2*2 =8

4 bit = 2*2*2*2 =16
S5bit= 2*2*2*2*2 =32
6 bit = 2EPP I =64
7 bit = 2°2°2*2*2*2*2 =128
8 bit = 2°2°2*2*2*2*2*2 =256

16 bit =2*2%2%*2*2*2*2°2*2 = 65336

demek ki, bilgisayar bir eli yani 8
parmad: ile 256, iki eli ile 65536
degisik sayiy! ifade edebilir.

BILGISAYARIMIZIN BELLEGI

Bir bilgisayardan bahsedilirken,
kac kilobaytlik oldugu séylenir. Kilo-
bayt yani Ingilizce yazilist ile Kilobyte,
1024 byte'a esit bir bellek kapasitesi-
dir. Amstrad CPC 464, 64 Kilobayt
yani 65536 byte'lik bir bellek kapasi-
tesine sahiptir. CPC-6128'in 128 kB'lik
bellegi olmasina karsilik biz simdilik
bunun sadece 64'v ile ilgilenecegiz.

BELLEK NASIL BIR SEYDIR?

Bilgisayarimizin bellegini, her bi-
rinde 8 bit bulunan 65536 tane kutu
gibi disunebiliriz. Bu kutularin her
biren, O'dan baslayarok 65535'e
kadar numara verelim. Her kutuda 8
bit bulunduguna ve 8 bit 0-255 bir

de bizim kullandigimiz -

say! ifade eftigine gore, kutucuklarin
icinde 0 ile 255 aras bir say! varmis
gibi distnebiliriz. Herhangibir kutu-
nun icindeki sayiya o kutunun degeri,
kutunun Uzerinde yazili olan 0-65535
arasindaki sayya kutunun adresi, bu
kutucuga da Bellek Gézesi (Memory
Cell) adini verelim.

Bu durumda, 31736 no'lu kutunun
icinde 92 sayisi varsa bunu 31736
no'lu adreste 92 degeri var' diye
ifade edecegiz.

Ram - rom - Prom - Eprom -
Eeprom

Falanca no’lu adreste filance
deger var. Peki, biz bu deger
degistirebilirmiyiz?

ROM, Ingirizce “READ ONLY
MEMORY" ifadesinin [kisaltilmis sek-
lidir. Turkce'de ‘Sadece okunabilen
Bellek' anlamina gelir. Rom bellekteki
degerleri okuyabiliriz, ancak yazma-
ya calishgimizda basansiz oluruz.
Cunkt bu bellegin gézlerindeki de-
gerler hicbir sekilde degistirilemez.
Amstrad CPC 464'te biri isletim
sistemi  (operating system), digeri
basic yorumlayici (basic interpreter)
olmak tzere her biri 16 KB kapasiteli
iki tane ROM vardir. 6128'de ise,
bunlara ek olarak yine 16 kB
kapasiteli bir disk rom'v (Disc rom)
bulunur,

RAM ise RANDOM ACCESS
MEMORY (rastgele erisilebilen bel-
lek) ifadesindeki kelimelerin bas hart-
leridir. Ram'daki bilgileri rom'daki
gibi okuyabiliriz. Ayrica degistirebi-
liriz de... Elektrigi kesildiginde yani
kapatldiginda, ram bellekteki bilgi-
ler kaybolur.

Bunlardan baska Prom, Emprom,
Eeprom gibi baska bellek tirleri
vardir. Fakat bunlar genellikle bilgi-
sayarlarda kullaniimazlar ve konu-
muzun disinda oldugundan burada
anlatilmayacaktr.

Sizin AMSTRAD Ekim 1388
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l*h-i:l"iq-n ALASYA siz de artik bir Amstrad’a

salipsuiz. Bu Bilgisayar ile hemen diyalog kurup

aniasabildiniz, mi?

Yooo! Defil tabii. Goriiniigdeki cazibenin onun iglevleriyle ¢ok

farkh oldufunu anladim; hatta ilk baglarda hi¢ bir sey
yapamadim.

diigiincesiyle sahip olduysam; makineden yeterince
da degierli dostlanm sayesinde gerceklegti. Bildiginiz gibi o
siralarda Milli Pivango reklamlarninda oynuyorduk. Bir giin Milli
Piyango idaresindeki bilgisayarlan gordiigiimde benim de bir
bilgisayarim oldugundan ancak ondan yeteri kadar
faydalanamadifimdan bahsettim. Kendilerl sag olsunlar
bilgisayar birimlerinde ki bir arkadag: beraber caligmamuz igin
goreviendirmisler. Bu arkadagla beraber yaptifimiz sila bir
cahsmayla sadik arkadagim Amstrad’la ¢ok daha iyl anlagarak
ona kavagsmus oldum.

Biylece Amstrad'la tamgtiniz ve onun bir ¢ok
dzelliginl égrendiniz. Bu arada Amstrad oyunlaryla
aramz nasil?

Amstrad oyunlanm ¢ok seviyor ve firsat bulduk¢a oynuyorum.
Size sunu ¢ok samimi sdyleyebilirim, Amstrad’la oyun oynamak

beni dinlendiriyor ve mutlu ediyor.

Ne tip oyuniardan hoglamiyorsunuz? Begendifiniz
oyuniardan bir kagum séyleyebilirmisiniz?

Biitiin oyunlan seviyorum ama 6zellikle ilgimi ¢eken oyunlar da
var tabii. Biraz eski olmakla birlikte ilk géz agrnm Fruity
Frank™ basta sayabilirim. Size enteresan bir gey soyleyecegfim;
Fruity Frank" oynarken bazen oyunu birakarak oyundaki
varatiklarin sevimliliini hayranhkla izliyorum. Diger oyunlara
gelince; Video Poker, Fruit Machine’i firsat buldukca
oynuyorum. Ayrica Alien 8 kademeli tipi oyunlarda bana cazip
gelivor. Son aylarda ise Arkanoid, Krakout, Batty, oyunlanda
favorilerim arasinda bulunuyor.

Amstrad’: evinizde sizden bagka kullanan var nu?

Peki, bu sorun sizi nasil etkiledi? Sizi Bilgisayardan Bilgisayar eve girdiinden berl knzimda Amstrad’la yakindan

uzaklagtuends mu? Yoksa baghka bir ¢éziim aramayan ilgilendi. Bu ilgi dolayisiyla yaptid: caligmalarn ona High
School yolu agan olumlu sebeplerden biri olduuna inamyorum

Sayfa 26

Saynl ALASYA Amstrad Bilgisayar ile ne zaman ve
 nasi tamstamz?
Dért sene 61:;:& samyorum 1984 senesinin Eyliil.. Ekim ay

; yoneltti? : .
D 9 Sab aik m, islerim yle yogun ki bu igler iginde Tubﬂodaﬁmathtddukgasevdjgiuj;umadabemhernm
. bilgisayan yeterince kullanamamalgbeni iizmekle birlikte, yalkan Rding yanyo
. cevremde bit konuyla ilgili kimse bulunmadiindan bir ¢oziime  Zeki Bey, Amstrad’a yogfun igleriniz arasinda ne kadar
- LFLY ulasamadim. Ancak nasil bilgisayara arkadasimn ince vakit aywabiliyorsumuz?

Benim uzun senelerden beri siire gelen bir ahgkanhgim var.
Giinde iki saat kitap okurum. Ancak bu iki saatin artik bir saati
sevimli ve becerikli dostum Amstrad’a ait. Yirmi yaglarinda
heyecanlarimi motosikletimle gideriyordum, bana biiyiik haz ve
heyecan veriyordu; Simdi ise o heyecan ve tadin yerini Amstrad

Bilgisayarim alds.
gibiydi. ﬁnknm’yn yaptifim is seyahati sirasinda, zivaretine _
gittigim bir arkadagimun biirosunda ilk kez Amstrad’1s gérdiim. - ; i }', wEaaaae j:
O zamana kadar bilgisayarla ilgili bilgi sahibi olmadigim halde A’ . 1
Amstrad'in goriintiisii beni ¢ok etkiledi. Yani ashinda ilk etapta ZEKI A-L‘ASYA AN : S ZE
heceﬂle:rl degilde, monitir ve keyboard’'in biitiinliigii beni
bzellikle etkilemisti. ) @ TERS YAZ

]iuetki mi sizin bir Amstrad Bilgisayara ﬂdﬂp
olmamz: sagladi?

Aahnda Ankaradaki bu tamsma yogun islerimin arasinda dahi
beni bu konuda diigiindiirmeye baglamisti. Ancak konu

tamamyle bana yabanc oldugu igin yeteri kadar ilgilenemedim.

Galiba 1985 senesi basglaryds; Bir giin kapr ¢calinda ve bir

o nrkadaa iizerinde AMSTRAD yazih iki kutuyu “Bunlar sizin iq.in-

gonderildi” diyerek birakap gitti. O kadar sagirmigtim ki,
saskinhigim ancak monitér kutusunu actifimda elime gegen bir
_kartla sonugland:. Ankara’daki ziyaretim sirasinda makinaya
gostermis oldugum ilgi arkadasimi o kadar etkilemis ki benim
de bir Amstrad Bilgisayara sahip olmamin beni mutlu edecegini
diigiinerck bana Bilgisayan hediye etme incelifini gostermis.
Sonug olarak macerahh dahi olsa bende bir Amstrad CPC 464
sahibi oldum.

Sizin AMSTRAD Ekim 1988

Eger arkadaslariniza saka yapmak isterseniz, iste size
bir yéntem. Listeyi yazin ve ¢ahstirin. Tom karakter-
lerin hem soldan saga hem de yukardan asagi ters
yazildi giﬁl goéreceksiniz. Normal yaziya dénmek icin
SYMBOL AFTER 256 yazmaniz yeterli olacak.

1 REM =2 TERS YAZI ==

2 HEM *#% 5izin Amstrad %%

3 REM ®* Ekim 88 ==

10 MODE 2:SYMBOL AFTER 32

20 FOR a=32 TO 255

J0 LOCATE 1.1:PRINT CHHi{a}

40 SYMBOL a ., PEEK(&FB800), L PEEK{&F000) ,6 PEEK
{&EBDDI.PEEKI&EGUGJ,PEEK{&DBGQ},PEEKI&DG
00) PEEK{&CB00) ,PEEK(&C000)

50 NEXT a

Sizin AMSTRAD Ekim 1968

Sayla2i




|

CP/M
Nedir?

CP/M’i endustri standart) olarak mikro
bilgisayarlar icin kontrol programi olarak
tanimlayabiliriz,. CP/M'in son versiyonu
olan “CP/M Plus” Amstrad CPC 6128
PCW 8256, 8512, 9512 serisinde kullani-
lan zengin Ozellklere sahip bir isletim
sistemidir.

Yukarida anian bilgisayarlardan birine
sahipseniz, bilgisayarinizi daha venmii
olarak kullanmak ve CP/M dunyasinin
bilgisayar kullanicilarina sundugu genis
olanaklardan yararlanmak isteyeceksiniz.
Bu nedenle asagda CP/Mi tantmak
amaciyla ging niteligindeki bir yaz sizlere
sunulmaktadir

CP/M, programlarn islemek ve verileri-
nizi organize etmekte size yardimciolan bir
Isletim sistemidir. Donanim, bilgisayarin alt
yapisini ve kapasitesini olustururken, isle-
tim sistemi bilgisayara hayat vererek
kullanicinin direkt olarak denetimini saglar.
CP/M igletim sistemi, bu isleri yapabilmek
igin yani bilgisayarin dodru ve etkin
calisabilmesi icin CP/M komutlari adi
verilen baz ozel programiara ihtiyag duyar.

CP/M komutlari genel olarak ikiye ayrilir:

1. Dahili komutlar
2. Yardimci programiar.

Dahili komutlar CP/M isletim sistemi
bilgisayara yuklendikten sonra otomatik
olarak bellege aktanhrlar. Bu komutlar her
zaman hazir durumdadir ve istenilen an
kullanilr,

Yardimci programiar sistem disketle-
rinde bulunurlar ve her kullanista bu
programiar bellege yuklenmek zorundadir.

CP/M isletim sistemi klavyeden cesitli
komutlan alarak bunlar) yorumiar, isler ve
sonucunu bildirir. Aynca CP/M isletim
sistermni bilgisayara baglanan fiziksel birim-
lerin (monitor, yazici, disk gibi) kontrolUnu
ve programlama dillerinin ¢alismasina
destek saglar.

CP/M lgletim Sisteminin Yapisi:

CP/M isletim sistemi 4 ana bolumden
olusur;

1.BIOS (BASIC I/0 system): Temel
Giris/ Cikis Sistemni

2.BD0S (BASIC Disc Operating Sys-
tem): Temel Disk isletim Sistem

3. CCP (Consol Command Processor):
Konsol Komut islemcisi

4. TPA (Transient Program Area): Ge-
¢ici Program Alani

BIOS donanimia ilgiyi saglarken, CCP
bilgisayar kullanicilari ile iletisimi saglar.
BDOS giris/ gikis ve uygulama programia-
riyla ilgili denetimi saglar.

CP/M isletim sistemi ile yazim ve
duzettme kurallarinin - ogrenilmesi  gok
kolaydrr ve bu isletim sistemi kullanidig
her bilgisayarn ayni tarza sokar, CP/M
isletim sistemi sayesinde birgok program
standart olarak farkll bilgisayarlarda, bilgi-
sayar kullaniclarinin hizmetine sunulur,

CP/M'in destek verdigi paket program-
lar ve baz programlama dileri asagda
veriimistir;

ADI FIRMA ACIKLAMA
ASM Digital Research - ‘ Intel 8080 Assembly dili
M-80 Microsoltbhe. ' Intel 8080 ve Z80 Assembly dili
MAC @ _ Digital Research . ~ Intel 8080 ve 8085 Assembly dili
BASIC-8S Microsoft Inc. L0 . Youmayern @
BASIC-80 ~ Microsoft Inc. ‘- Dedeyer: 0
* HISOFT C ~ Hisoft Inc. ‘Dedeyic
TURBO PASCAL Borland :' L Der]e:i‘,rit;i_' - o’&“:'.,x.-_: e o
COBOL-80 Microsoft Inc. Derleyici ' .
FORTRAN-80 Microsoft lnc. . Derleyici
WORDSTAR MicroPro . ~ Kelime islemci
SUPERCALC Il Sorcim © Hesap tablosu 5
DR. GRAPH Digital Research ~ Cizim Programi P e
DR. DRAW Digital Research - Qizim Programi ' "
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Mallard
Basic’'de
Ozel
Durumlar

Mallard Basic CP/M Plus altinda
calisan heli, gok yonlld modern bir
Basic'dir Mallard Basici digerlerinden
ayiran bazi gelismis oOzellikler vardir. Bu
ozelliklerden bir tanesi rastgele ve indeks
dosyalamadr. Mallard Basic'i toplama
gibi basit islemlerden, personel dosyalari-
ni  saklamak, bordro hesaplamak ve
istatiksel analizler yapmaga kadar sinrsiz
uygulamalarda kullanabilirsiniz.

Mallard Basic amator ugrasilardan
profesyonel uygulamalara kadar olanak
saflayan bir programlama dili olmasi
nedeniyle CPC 6128 ve PCW 8256, 8512,
9512 kullanicilarinin 6zel olarak ilgisini
cekmektedir.

Mallard Basic'de Ekran Kontrolii:

Amstrad CPC 6128 veya PCW serisi
bilgisayarlar CP/M plus uygulamasinda
Zenith Z19/229 monitérunun 6zelliklerine
cok yakin bir Terminal Benzeticisi igerir.
CP/M  terminal benzeticisi, degdisik
kontrol kodlanini kullanarak kullamcinin
ekrana hakim olmasini saglar. Bu kontrol
kodlarimin  baslangic seviyesinde en
onemli olanlar asagida agiklanmisgtir.

CLS: Ekrani sil ve kirsorl baslangig
noktasina gotur.

Bu yazinin amaci Mallard Basic'de merak edilen noktalari
aciklamak ve bu dilin ileri seviyelerde problemsiz bir sekilde
kullamimini saglamaktir. Bu nedenle yazimiza Mallard Basic'de
veni program yazmaga baglayanlar igin minumum seviyede
bilinmesi gereken noktalar hakkinda bir girig bilgisi vermeyi
uygun bulduk.

CLS$=CHR$(27)+"E"+chr§(27)+"H"

PRINT CLS$

LOCATE: Kdirsoru belirtilen koordinata
yerlestir.

LOCATES$=chr$(27)+"Y"+chr$(32+y)+chr
$(32+x)

PRINT LOCATES$

y: Satir no
x: Kolon no

LOCATE ve PRINT: Belirtilen koordinata bir
degerin yazimasi

Bu islem igin DEF FN fonksiyonunu
kullanacagiz.

DEF FN Yaz${_y,x.t$}=CHH${2?}+"Y"+CH
R$(32+y)+CHR$(32+x)+t$

PRINT FN Yaz$(10,20, "AMSTRAD")
Kiirsorii Kaldirmak/ Yerlegtirmek:

kursorONS$=chr$(27)+"e": Kursor ekran-
da gorunur.

kursorOFF$=chr$(27)+"f": Kursor
ekranda kaybolur.

PRINT kursor On$

PRINT kursor OFF$

Negatif/Normal Gorinti:

invd=chr$(27)+"p": Negatif goruntu
nor$=chr$(27)+"q": Normal goruntu
PRINT inv§+"AMSTRAD"+nor$

Alti gizgili Yazma/Normal Yazma:

Alt moduna

acy$=chr§(27)+"r":
girer,
noy$=chr$(27)+"u". Alt ¢izgi modunu
terkeder.

PRINT acy$+"PCW 8256 +noy$

Gizgi

Pencere Agmak: Ekranin belli bir bolimuni
tamimlayarak bu bolumde galsmak.

DEF FN window$(s k,h,w)=chr$(27)+"X"+
chr$(32+s)+chri(32+k)+chr(32+h-1)+
chr$(32+w-1)

PRINT FN window$ (10,30,40,20)

s: Pencere sol ust satir no
k: Pencere sol ust kolon no
h: Pencere yuksekligi

w: Pencere genigligi

SAD
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Bu yazi dizimizde,
AMSTRAD PCW kullani-
cilarina LocoScript'in ne
oldugunu ve nasil kullo-
nildigini  6gretmeyi  he-
defledik. LocoScript de
diger kelime islemciler
gigi cok yonli ve karma-
sik &zellikler icermekte-
dir. Her sayimizda bu
sayfada yer alacak yazi-
larimizda bu karmasanin
nasil cézilecegini acik-
lamaya calisacagiz. Sira
ile LocoScript'in tim b6-
limleri ele alinarak, kul-
lanicilarada  6rnekleme
metodu ile anlatilacaktir.

Bu sayimizda genel
anlami ile LocoScript'in
ne oldugunu, nerelerde
ve ne amacla kullanild-
?Iﬂl ve Elektronik daktilo-
ar ile olan farklarin.
anlatmaya ¢alisacagiz.

Sayfadl

PCW L

“WORD PROCESSING

olarak bilinme
de yer alan

=1enl dos F] =
f1=Yeni di?: » fe=Incele

ulke

'+ makineler-
ktedir. AMSTRAD PCW serisi ma IC RIPT

kelime islemci progrd

olarak fammlanmakmdlr.

1 _dosyayl ] =005
£3=Kpya™ f4=Tasi (5=Isinle

OCOSCRIPT

mizde kelime islemci

mi ise L OCOS

Disk A i bisk B
145k delu 26k bos 11 dosva

grup ¢ Ak
grp 7 Ok

bos
Ok dolu &k bos

Mod secinl

&15 Eusga .
Yeni Dosya
Direkt

§ dossa

grup 3 Ak
RMEXTUP 11 dosua [M:MERTUF 1 dosua
$ eshi dosua

5 eski dosya
WASTAR .STO 2k

Son on yilda daktilolara mikro
islemciler de dahil olmak Uzere bir
cok bilgisayar teknigi transfer edilmis
ve bu sayede bu aletlerle kullanilabi-
lecek text sayisi inamilmaz derece de
artmistir. Kelime Islemciler ofislerde
gbz ardi edilemiyecek gelismeler
sagladiktan sonra simdi de evleri
hedef almis durumdadir. Bir cok
Personel Computer, kelime islemcilik
icin adapte edilebilmektedir. Artik
ofiste oldugu kadar evde de kullani-
labilen ve ayrica hesap islen icin de
adapte edilebilecek Kelime Islemciler
ctkmistir. Omegin Amstrad PCW 'ler.
Bu islemcilerin neler yapamiyacaklo-
rini 5§renmek daha kolaydbr.

Daha 6nceden kelime islemciler
ile tanismamis olanlara kelime islem-
cilerin, zamamnizin tomind onlara
ayirmadikca, sundugu imkéanlarin
timunu  kullanmaniza imkéan olma-
yan cok gelismis sistemler oldugunu
belirtmek gerekir. Oyle ki islemciyi
herhangi bir kismi gérevi icin hazir-

| ASCII dosya wap

larken bile basta ne yapildigi unutul-
makta, sonrada el kitaplarnindaki
arastirma baslamaktadir, Bu yizden
uygun vyerlere bir hahiza yardimi
olarak kullanilabilecek adim adim
tablolar yerlestirdik. Genel olarak da
PCW'ler gibi bilgisayar kontrolli
cihazlardan dogru cikti; sadece ve
sadece dizenli, dogru girdi saglan-
diginda alinacagindan, kesin olarak
biyik ilgi gésterilmesi gerekmekte-
dir. Bilingsizce kullanilacak klavye
kéth sonuclar dogurabilecektir, Or-
negin yarim saat boyunca gayet iyi
sekilde yazilanlar tek bir hareket ile
kaydedilebilir. Modern kelime islem-
cileri kullanirken sahip oldugumuz bir
sans, hepsinin hatalar gosterecek
sekilde dizenlenmis olmasidir.

1.1 Elektronik Daktilolar
Kelime Islemciler arasinda en
basit olan elektronik daktilolardir.

P
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Burada elektrikli daktilolarin  bir
gelisim géstermesi s6z konusudur. Bu
gelisim bir hafiza eklenilmesi ile
saglanilmis, boylelikle de textin bir ya
da daha fazla satirnin saklanilmas
gerceklestirilmistir. Yazilanlar, yaza-
nin 6ninde belirmekte ve istenildi-
ginde elektronik olarak diizeltilebil-
mektedir. Yopilacak is basittir. Her-
hangi bir pasaj yazilir, gerekirse
dizeltilerek “Carriage Return' (ya da
sadece - Return) basiimak suretiyle
yazdinhr. Bu esnada yazici kisi bir
sonra ki pasaj ile mesgul olabilir.
PCW'lerde de bu tip bir olanaklar
mevcuttur, Kullonimdan sonra hafiza
bosalacagi icin normal kopya kagids
ile elde edilebilecek 1-2 kopya
disinda kopya elde etmek mimkiin
degildir.

1.2 Mikroislemci Kontroli

Artik kelime islem fonksiyonlarina
cesitlilik getiren mikro islemcilere
sahibiz. Temel olarak mikroiglemci
hepsi calishginda insani  hayrete
dustrebilecek kapasiteye sahip, ina-
nilmaz sayida kigik slikon “chip"ler-
den olugur. Ornegin kiicik parmag:-
nizin hra@ biyuklagundeki bir chipe
yarim milyon transistér sigdinlabilir.
Mikroislemci gogu kez bilgisayarin
beyni olarak nitelenir ve kendi
kendine diisinememesi disindaki bir
cok alanda insan beynine rakip
durumdadir -tabii simdilik. Sadece
sUrat g6z gune alindiginda ise insan
beynini ok geride birakacag: kesin-
dir. Cinkd islemciler gercek dusinme
tarzindan farkli olarak “program”
denilen bir cesit elektronik talimatlar
serisi ile yonlendirilirler. Kelime is-
lemcide program zaten islemcidedir.
(PCW'lerde “LocoScript" olarak ad-
landirilir) ve sirlarinin ¢cok az: bilinen
karmasik bir olaydir. Bununia birlikte
biz kullanicilar icin 6zel bir klavye ile
islemler kolaylastinlmistir. C}ylemi tek
bir tusa basarak programin istenilen
bir bélimi ¢calishinlabilir. Yani FIND,
CUT, COPY, PASTE, gibi tuslar
kullanilarak inamilmaz  miktar da
islem cok kisa bir sire icinde halledi-
lebilir.

1.3 Son so6z
Bundan sonraki sayilarimizda

“LocoScript”, kullanicilarin  lehine
olarak belli baslklar altinda ele
alinacaktir. PCW “LocoScript''te yer
alan ve énem tasiyan cesitli varyas-
yonlar, ekran gériintileri ile birlikte
verilecektir. Inaniyoruz ki bu dizi
yazilarimiz  ilerledikce PCW'nizde
“LocoScript"i daha saglikh ve daha
fonksiyonel olarak kullanacaksiniz.

%

entegre

MUSAVIRLIK, ELEKTRONIK, ELEKTROMEKANIK
SANAYI VE TICARET LTD. STi.

AMSTRAD-SINCLAIR BiLGISAYARLARI

Ankara Bolge Temsilcisi
ve tek yetkili servisi.

Ozveren sk. 3/3 Demirtepe-ANKARA
Tel: 229 23 32 - 230 04 63

BILGI ISLEM ELEKTRONIK MERKEZI
 SIZE
ONERIYORUZ!

Bilgisayar Diinyasini BIEM'le Yasayn.
Eskigehir'de 10.000 Bilgisayar kullanicis! bizi tercih etti.
Satigla bitmeyen baslayan hizmet:
® Yetkili teknik bakim servisi
® Yaziim, Ticari egitim ve oyun Programlari
® Muhendislik hizmetleri

® Milli Egitim Gengclik ve Spor Bakanligi'na bagh
tecrubeli uzman egitimcilerle bilgisayar kurslari

® Uygun sartlarla vadeli satislar
EGITIMDEN SATISA BIEM UZMANLIGI

BIiEM

* Amstrad CPC 464 (Kaset) Ikieylul Cad. ikieylul is Merkezi |

® Amstrad CPC 6128 (Disket) No. 10 Kat: 2 D. 6

® Amstrad PCW 8256/8512 Kizilay Duragi Kargis |

® Amstrad PC 1512/1640 Esnaf Sarayi Kat 3 A Blok 286

® Amstrad DMP 3160/4000yazici B Blok No. 144
ESKls_EHIR_

-
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Bilgisayar almadan once

Bilgisayar sahibi olduktan sonra

PERKOM

GUVEN, ISTIKRAR, SERVIS USTUNLUGU

IBM PS/2 MODEL 30-002
IBM PS/2 MODEL 30-021
IBM PS/2 MODEL 50-021
IBM PS/2 MODEL 50-061
IBM PS/2 MODEL 60-041
IBM PS/2 MODEL 60-071
IBM PS/2 MODEL 70-E61
IBM PS/2 MODEL 70-121
IBM PS/2 MODEL 70-A21
IBM PS/2 MODEL 80-041
IBM PS/2 MODEL 80-071
IBM PS/2 MODEL 80-111
IBM PS/2 MODEL 80-311
IBM YAZICILAR

* PERKOM programlan;

— DOS 33, 0S/2 isletim Sistemleri Altinda,
— Gercek Zamanda,

— Cok Kullanicili

— Istege Ozel,

— Modduler ve

— Entegre Olarak Hazirlanirlar...

* IHTIYACLARINIZ iCIN ANAHTAR TESLiMi COZUMLER

» |1 4 ‘,I_.""'""i... w
I w BRINSTV BILGH ISLEM SANAYI ve TiC. LTD. STIi.
| Gevreyolu Cikigi, Gokfiliz s Hani, Kat: 1, No: 5 Mecidiyekdy-80310 ISTANBUL

Telefon: 175 47 60 (5 Hat) Computer




PC 1512 nin
GRAFIK
OZELLIKLERI

ALI MUTLU

Amstrad PC 1512'nin brosiirlerinde 16 renk 6zelligi oldugu
belirtiliyordu, oysa siz bu renk ézelligini sadece metin
yazarken yada GEM ortamindaki programlari kullanirken
gérebiliyor, kendi programlarinizda kullanamiyordunuz.
(Bu sézUmiiz usta programcilart kapsamamaktadir.) Bu
konuya biraz aciklik getirmek istiyoruz. Amstrad PC
1512'nin Ustindeki grafik sistemi (kart demiyoruz, ginki
diger makinalar gibi Amstrad'in grafigi bir Ecrri ile degil
ana kart i.'tsﬁindegi entegre devreler ile saglanmaktadir.)
IBM'in CGA grafik standarti ile uyumludur. Bu standart ise
metin konumunda 16 renk, grafik konumunda ise 160x200
nokta cézimlemesinde 16 renk, 320x200 nokta ¢ézimle-
mesinde 4 renk, 640x200 nokta céziimlemesinde ise 2 renk
olarak saptanmistir. Bu dzellikler 16K'lik bir grafik bellegi
(ana 512K'nin haricinde) mevcuttur ki, buda Amstrad'a
640x200'lok konumda 16 renk kullanma imkani tanimak-
tadir. Yani PC 1512'nin grafik 6zelliklerini asagidaki tablo
ile soyle dzetleyebiliriz:

160 x 200 = > 16 renk
320x200=> 4 renk
160x 200 => 2 renk

160 x 200 = > 16 renk

(IBM CGA standart)

(Amstrad PC 1512 ézel modu)

Tom kullanicilar icin altini gizmek ihtiyacimi duydugumuz
bir 6zellik, dis kaynakli programlari kullanirken &zellikle
PC 1512 secenedi yoksa IBM CGA standartini segmelisiniz.
Bu renkli ve monokrom ekran kullanicilart icin aymidir,
cunkii PC 1512'nin monokrom monitéris de analog monitér
olup renkleri grinin tonlar olarak gésterir. Bu yizden
monokrom monitériniz olsa dahi programlar kullanirken
renkli monitériniz varmis gibi davranacaksimz. Oyun
programlarinda da RGB modunu seginiz.

PC1512'nin 640x200 16 renk modunu BASIC2'de rahatga
kullanabilmektesiniz, simdi size bu 6zellikleri diger dillerle
nasil kullunubiiece?inizi gosterelim. Biz bu programimiz-
da vygulama dili olarak Turbo Pascal v3.0'r segtik.

Asagida Amstrad PC1512'nin BIOS'unun VDU (gorintd
sistemi) kesmesine ait bir takim parametreler verecegiz.

Kesme 16 (interrupt no 16): (VDU interrupt)

0 - set VDU mode (ekran modu segimi)
12 - write pixel (ekrana nokta koyma)

Kesme 21 (interrupt no 21): (Enhanced Sub-Functions)

b

Sayfa 33

3 - Write VDU color plane register (renk sicimi)
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program grafik;
(% 8086 register setinin tamimlanmasi %)
type register-pack = record

dAK, BX, CX, DX, BP, SI, DI, ES, Flags: Integer
end;

(% kesme sabitlerinin tanimlanmasi %)

constvdu-int = $10; (% gérinty sistemi kesmesi %)
-enhanced = $11; (% Amstrad'a 6zel kesme %)

varregs : register-pack;
sayacl, sayac? : integer;

procedure set-vdu-mode (parameter: integer);
begin
regs.ax: = $0006; (¥ modu secme kodu %)
intr (vdu-int, regs)

Eﬂd;
procedure write-pixel (row, column: integer);
begin
with regs do
begin
ax: = $ 0CO1; (write pixel kodu)-
dx: = $ row:
cx: = $ column
end;
intr (vdu-int, regs)
end;

procedure select-color (color:byte);

begin
regs. ax: = $ 0300+color; (renk segme)
intr (enhanced, regs)

end;

(cerceve cizme kismi)

procedure box (row, column, length, color-byte:byte);
var sayacl: byte;
begin
select-color (color-byte);
write (color-byte: 4);
for sayacl: = 1 to length do
begin
write-pixel (row+sayacl, column,1);
write-pixel (row+column+sayacl,1);
write-pixel (row+length, column+sayacl,1);
write-pixel (row+sayacl, column+length,1);
end
end;

(ana program)

begin
set-vdu-mode (6); (640x200)
port [$03d9]:=$0F; (16 rengin kullaniimasini bildirme)
sayac2:=0;
repeat
sayacO:=sayac?;
box (80+sayac0,300+sayac0%5,50, trunc (sayac0/2));
sayac2:=sayac2+2;
until sayac2>=32
end,

Amstrod PC 1512 nin kesmeler hakkinda daha detayli bilgi icin
Amstrad PC 1512 Technical Relerence Manvol'e basvurunuz.

YV
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% Ticari programlar
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* Her tiirlii ozel programlar
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UTOEXEC.BAT batch tipi pro-
A gramlar satrlarim kapsayan bir

metinden olusmus dosyadr. Bu
dosyada yazil olan komutlar sistem agilir
acimaz otomatik olarak icra edilir,
“"AUTOEXEC.BAT" batch tipi bir dosya
oldugundan tum komutlan yerine getire-
bilir, bundan kastimiz bu dosya ile sistem
konfigurasyonu  yapabileceginiz gibi,
makina acilr acgimaz ana kullanim
programinizin yuklenmesini saglayabilir-
Siniz.

Hemen hemen tum "AUTOEXECBAT"
dosyalarinda PATH, PROMPT ve RS232
arabirimi ile ilgili komutlara rastlanmak-
tadr. Fakat bu sayede ayrica yuklenip
bellekte kalan, yerel sebeke aglari igin
olan programlar da makina acilir agiimaz
direk olarak yuklenebilmektedir. Asagida
bu komutlara kisaca deginecegiz.

Path (patika) bir program ismi yazildigin-
da COMMAND.COM un sirasiyla baka-
ca@i disket, disk isimleri ile altdirectory leri
belirler. Bu ozellik aslinda MS-DOSunen
enteresan ozelliklerinden biridir. Kullanic
kendi programianni degisik alt directory
lerde uygun bir sekilde gruplayabilir.
COMMAND.COM ona iyi izan edldigi
taktirde hepsini teker teker arayip
bulacaktr.

Ornek: path \,;c\.c\msdos;c:\util

seklinde yazilmis bir satr (veya direk
klavyeden de verilebiliry COMMAND.COM
a ilk once bulundugu sUrucuye, daha
sonrada sirasiyla ¢: diskinin ana direc-
tory sine, c: diskinin msdos alt directory
sine ve util alt directory sine bakmasini
soyler.

Genellikle msdos directory sine (bazi
programcilar sys.dos, veya bin ismini de
kullanir) sistem disketinde bulunan pro-
gramlar aktarir. Util directorysine de
kullamcinin - program yazarken veya
disket hazirlarken ihtiyag duyabileced
tipten programiar konabilir. (FORMAT.COM,
SIDEKICK, vb..)

Prompt MSDOS kullanicidan bir komut
bekledigi zaman ekrana kisa bir mesa
yazar. Bu mesaj Ik deger olarak
kullanicinin  hangl surucude oldugunu

gosterecek sekilde ayarlanmistir. A=
seklinde ¢ikan bu mesaj kullanicinin su
anda A diskini kullandigini gostermekte-
dir. Bu cok alishgmiz goruntuyu ¢ok
daha zengin kimak asagidaki tabloda
gosterilimis ozel karakterlerin kullanimi
le mumkundur. Bu karakterler her
zaman $ karakterinden sonra yazilrlar.

$ §$ karakterinin kendisi
t saat (time komutu ile belittilen
zaman)

d tarih (date komutu ile belirtilen tarih)

p  Su andaki directory

v DOS un hangi uyarlamas: oldugunu
belirten numara

n  baslangi¢ diski

g > karakter

| < karakteri

b |' karakteri

- satir basi

s bosluk

h  bir karakter geri
e ‘'ESC' karakteri

Bu ozellikleri kullanarak isterseniz biraz
edenebilirsiniz. Mesela ANSI ESCAPE
kodlarini kullanarak kursoru istediginiz bir
yere tasiyabilir, ekran rengini degistirebi-
lir, ve hatta her seferinde ekrani silip sol
ust kbseye saati yazdirabilirsiniz. Bunun-
la beraber genelde bu tip uygulamalar
her yeni komutu yazmadan evvel
sisteme bazi isler yaptirdigindan kullar-
ciyl biraz bekletir. Programcilar tarafin-
dan en cok tercih edilen PROMPT
$P$G" komutudur. Bu komut kullaniciya
hangi disk ve directory de oldugunu
gosterir

MODE komutu lle ekran modunu ve ser
portunuzu ayarlayabilirsiniz. Ekran mo-
dundan kastime kullandiginiz makinaya
gore degisiktir.

P 1512 Mode co80 (ekrani makinanin
ik agldi@ anki ekran konumu-
na getirir) text konumuna geti-
rir)

Mode co40 (ekrani 40 karak-
ter konumuna getirir)

PC 1640 :Bu makinada da MODE ko-
mutu olmakla beraber asil kul-
lanilacak olan DISPLAY ko-
mutudur.

Display hercO (yanm sayfa
HERCULES emulasyonu)
Display egamono (monokrom
EGA modu)

bu konuda daha detayh bilg
icin lutfen kitabiniza bakine.

Ayrica MODE komutu ile seri portunuzun
protokoluntde ayarlamaniz mumkundur.
Mode com1:9600,n,8,1 (9600 baud, non
parity, 8 bit, 1 stop bit)

Mode 1pt1:=com?1: (printer GiKiSINI seri
porta yoneltir)

VERIFY komutu verify=on, verify=0off,
seklinde kullaniir. Bu komutun amac
disket veya diske bir sey yazarken
yazilanin bir kerede okunup, yazimasi
gerekenle kontrolUnun saglanmasi igin-
dir,

Ornek: birautoexec.bat dosyasi asagida-
dr;

echo = off

prompt $p$g

path \ ;c: \ c:\ msdos,c:\util,
verify=on

keybuk

ver

Bu arnekte once echo=off komutu ile
islemler yapilirken ekrana yansimamasi-
ni sagladik. Iki, ug ve dorduncu satirlari
yukanda anlatmistik. Keybuk komutu ile
ingihzce klavye surucusunun yuklenme-
sini sagladik, ve son olarak ta ver komutu
le msdos'un versiyonunu ekrana yansit-
tk. Autoexecbat dosyasini ihtiyaclara
gore gok dedisik sekillerde hazirlamak
mumkindur. Sizinde kendi ihtiyaciniza
cevap verebilecek Autoexec.bat dosya-
sini hazrrlamaniz dilegi ile hosgakalin..

Sizin AMSTRAD Ekim 1968
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dikleri kolayliklari resimler ve
menuler yoluyla kullanmanizi saglar.
PC'nize bir islem yaptirmak icin istedi-
giniz islemi gbsteren resmi isaret edip,
mouse’'in dugmesine bazmaniz yeter-
lidir. Bu calisma yontemini ogrenmek
cok kolaydir. Bu vyolla calisan Dbir
program kullandiginizda digerlerini
6grenmeniz dahada kolaylasir. GEM
kullanan programiarin yazimi gittikce
artmaktadir. Bu programliar “GEM
yaziimiyla ¢alisan” veya “GEM tabanli”
diye bilinirier.

_ AMSTRAD PC'nizde bu yolla caligir.
Ogrenmeniz gereken birkag yontem
vardir. Ornegin PC'nize ekrandaki bir
islemi nasil yapacagini soylemeniz -
fakat buniar kolay seylerdir. Detaylar
bir sonraki konuda veriliyor. lik olarak
GEM'in genel Ozelliklerini anlatacagiz.

GEM'in verdikler

CEM e calismak masada kadit sayfalar-
la calsmaya benzer. Her yaprak ekranda
pencere adl verilen dikdortgen alanda
gdsterilir. Bir seferde ekranda en ok dort
pencere bulunabilir. Yanyana veya birbiri
ustiinde olabilirier.

Pencerede sayfanin ne kadar gorun-
dugl pencerenin  blyukiigune bagidir.
Bazi programiarda sayfa ve pencere bell
blyiklige sabitlenmistir. Bunlarda butun
sayfa gorunur, Diger programiarda pence-
reler savfanin kismiarine gosterir, sayfanin
diger kiamiarini gbrmek icin "Pencereyi
kaydirma” denen sayfanin harexet glemini
vaparsiniz. Bazi CEM programiannda
pencerenin boyutian degistiriienilir,

Bir seferde kag pencere bulundugu ve
dedisik pencerede goruntlienenier calig-
tirdiginz programa badhdir. Ormegin prog:
raminiz bir pencereyi emirler vermex
digerierini de sonuglan goruntulemex icin
kulaniyor olabilir,

Cenellikle bir seferde bir pencerede
cakgrang fakat bu pencereyl degitirirsk
niz Caksting pencere daima kamenin en
(stundedir: buna Aktif Pencere oenir

Bundan sonra olacak b GEM Desicropr

tan yapmanzi stediQiniz igere Daghchr

Sayfa 3

Clock/Calendar

Booou

COEA0 Q
MOBAER
[(ROBER

L Books

Calculator

REPORTS

Faolders

Yapabileceginiz
Islemler

Burada GEM Desktopla yapacaainiz bir
dizi islernin kisa bir 6zeti bulunuyor. Sonraki
konularda bunlar daha detayl olarak
anlatiliyor.

Program Galistirmak

CEM Desktopta calistirdiginiz prograrm-
lar GEM tabanl olmak zorunda degildir.
Herhangi bir programi  calistirabilirsiniz.
Cereken sey istediginiz programi Segmex
ve bunu acmaktir, (Ekranda agma glemi
standart GEM slemidir.) GEM Desktop simdi
bu programi calistirmak icin ek bilgi gerekip
gerekmedigini sorar. (Program galistirmav!
anlatan konu ayni zamanda GEM Desktop'
un hangi bilgileri sordudunuda aniatir),

isleriniz Orglitlenmesi

PC'nizin verimii kullarimi program ve
data kutuklerini idare edilebilir gruplarda
saklmanizdan gelir. Bunu saglamak igin:

- Program ve data kutuklerini saklamak
icin yeni dosyalar yaratin.

- Gerekmeyen kutuk ve dosyalan silin.,

-Sisteminizin bir bagka yerinde kutuk
ve dosyalarinizin kopyalarini depola-
yin.

- Ktuklere yeni isimler verin.

-Onemli kutikleri kazayla slinmeye
kargi koruyun.

Gem Desktop'un kisisel kullanmimi

PC'niz GEM yazilimin yuklendigini, hangi
surtictlerin bulundugunu ve A surucudexi
disketin  katalodunu gbsterecek sekilde
avarlanmisti. Bu segeneklerden  yainiz
biridir, Anlatian degisk bir idemi segerek
GEM Desktop'la kisisel hale getirirsiniz.

Ekran Grafikleri

Bir takim GEM tabanli programiar
resimier, boyar veya ekrana gekiller gizerier
ve bu resimleri diskette kutuklerde
saklamanizi saglarlar. Bu resimieri yeniden
ekrana getirebilir veya resimieri yazicaidan
clkartabilirsiniz. Bunu GEM yaziiminin Dir
pAlimi olan GEM QUTPUT (gikig) yoluyla
vapabilirsiniz. Bu GEM Desktop'tan veya
baz GEM programiarindan calstiriiabilir,

Sizin AMSTRAD Ekim 1958
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ABESIUDIO 0 = e
Ben Amstrad CPC 464 kullamcisiyim. Art
Studio isimli programin sadece CPC 6128
igin  bulundugunu ogrendim. Benim
ayrica bir disc driver''im var. Acaba bu
programi kullanabilirmiyim? Veya ka-
sette bulabilirmiyim? Eger bu imkanlar
yok ise CPC464'te kullanabilecegim,
Gizim ve grafik programlarinin isimlerini
verebilirmisiniz?

MURAT SEVEN
ZONGULDAK

SAD : Art Studio programi CPC 6128'in
sahip oldugu ozellikler kullam-
larak hazirlanmistir. Bu nedenle
CPC 464'te calismaz. Dolayisiyla
disc driverimzin olmasida ¢o-
zim deqil. Kaset versiyonunun
cikacagini sanmiyoruz. CPC 464 'te
MELBOURNE DRAW ve SCREEN
DESIGNER isimli programlan
kullanabilirsiniz. Her iki pro-
gramda hem kasette, hemde
diskette bulunabilir.

AILE TIPI OYUNLAR

Biz iki yildan bu yana ailece AMSTRAD -
ciyiz. Markast CPC 464. Oyunlarin
isimlerinden konulari hakkinda yeterin-
ce bilgi sahibi olamiyoruz. Bilgisayari-
mizi ailece kullandigimizdan hepimizin
oynayabilecegi oyun isimlerini bildirir-
misiniz?

YUSUF GETIN

ISTANBUL

SAD : Oyun  programiarinin orjinal
isimleri kullamldiginda ve yeter-
li yayin olmadigindan size hak
veriyoruz. Aile tipi oyun olarak
size Onerebilecegimiz oyunlar-
dan baziariin isimlerini veri-
voruz. Basta Fruity Frank olmak
zere Bomb Jack, Bomb Jack I,
Roulder Dash, Confuzion, Ar
kanoid, Krackoul.. Samyoruz
bu oyunlarr seveceksiniz

Sayfa 38

PC 1512 HAFIZASI

Ben 46 yasinda bir AMSTRAD PC 1512
sahibiyim. Is amach olarak aldigim
bilgisayarimi  simdi  hobby olarakta
kullanmyorum. PC 1512'nin hafizasi 512K
olarak belirtildigi halde bellekte neden
60K yer almaktadir?

TARIK YUCESOY
IZMIR

SAD : MSDOS ta bellek 64K lik blokla-
ra ayrilmigtir. Isletim sistemi,
bellegi boyle 64K lik bloklar ha-
linde ele alir. Basic2'de birgok
Basic yorumluyucular gibi bel-
legi bu sekilde kullanip, bir
64K 'ya programi yikleyip diger
64K'vada kullaniciya ayirmak-
tadir. Fakat bununla beraber di-
ger bazi Basic yorumluyucular
(Ornegin Better Basic) bellegin
tumdntn kullanilmasim saglar.

HANGI PRINTER

Bir CPC 6128 sahibiyim. Bilgisayarima
bir printer baglamak istiyorum. CPC
serisi bilgisayarlara ne tip ve ne marka
printer baglayabilecegimi agiklamanizi
rica ederim.

KAAN YILMAZ
ANKARA

SAD : crc serisi bilgisayariara Cent-
ronics (Paralel) girisli her tirlt
ve marka printeri baglayabilir-
siniz. Ancak bilgisayariniz igin
uygun bir kablo aracilig! ile. Pi-
yasada bilgisayarimiza bagla-
yabileceginiz degisik ozellikler-
de bircok printer mevcuttur.

PCW'DE PRINTER DEGISIKLIGI

Is yerimizde alti aydir AMSTRAD
PCW 8512 kullanmaktayiz. Bu bilgisa-
yara kendi printer’s disinda daha hizli bir

-
printer baglamak istiyoruz. Bu imkanin
olup olmadigi hakkinda bilgi verirmisi-
niz?

TURAN SARIOGLU
BURSA

SAD : AMSTRAD PCW serisi bilgisa-
yarlara disaridan herhangi bir
printer baglamak mimkunddr,
Amstrad CPS 8256 Interface kul-
lanarak istediginiz printer'i bag-
layabilirsiniz. Ancak Locoscript
(Kelime-Iglem) programini kul-
lanamazsiniz.

TELEVIZYON
BAGLANTISI

Ben bir AMSTRAD yesil monitor sahibi-
yim. Yesil Monitorde birgok oyunu,
yeterince net olmadigindan oynuyami-
yorum. Bilgisayarimi televizyona bag-
layabilmem i¢in ne yapmam gerektigini
aciklarsaniz sevinirim.

KEMAL BASOL
TOKAT

SAD : Amstrad CPC bilgisayarlarimni
modiilator denilen bir ara birim-
le televizyona baglayabilirsinie.
Bilindigi gibi AMSTRAD CPC bil-
gisayarlari elektrigi monitorden
alarak keyboarda tagir. Modu-
lator de TV baglantisinda bu go-
revi tstlenir. CPC 464 i¢in MP-1,
CPC6128 icin ise MP-2 kodlu
moddlatérleri kullanmaniz ge-
rekir. Moddlatorleri bolgenizde-
ki yetkili Amstrad bayiinden te-
min edebilirsiniz,

MP-1  Modiilator 53.100.— TL.
MP-2  Modulatér 121.500.- TL.

N
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OUT RUN (SEGA)

SU SIRALARDA YOLUNUZ BILGISA-
VAR OYUNU SALONLARINA DUSERSE
BUNUK [HTIMALLE KARSINIZA HER
TARAFLARINDAN ARABA  PARCALARI
FISKIRAN ONUN MAKINALARI CIKACAK-
TIR. HER NE KADAR ILK ANDA GOZE PEK
HOS GOZUKMESELERDE OZELLIKLE BU
SEKILDE DIZAYN EDILMI§ OLAN BU
MAKINALAR OYUN ESNASINDA SIZE
HIZLA VIRAJA GIRMENIN YADA BUNUK
BiR SURATLE TEPELERI ASMANIN GER-
CEK ZEVKINI TATTIRACAKTIR. BIR YERE
CARPTIGINIZDA ISE TUM ONUN EKRANI-
NA DAGILMANIZ  ENGELLENMISTIR.
ESAS SORUN BU OYUNUN EV MIKROLA-
RINA iNi ADAPTE EDILIP EDILMEDIGI-
DiR.

_ BiR FERRARI TESTAROSSA'NIN SU-
RUCU KOLTUGUNA OTURARAK 5 ASAMA-
LI BiR VARISI TAMAMLAMAK ESAS

AMACINIZDIR. HER BOLOM iGIN BELL
BiR ZAMAN LIMITI SAPTANMISTIR VE
EGER BU ZAMAN LIMITI DOLMADAN
ONCE KONTROL NOKTASINA ULASAMAZ-
SANIZ OYUNUN SONUNA GELINMIS OLU-
NUR. EKRANIN UST KISMINDAKI GOS-
TERGEDE SKOR, TUR ZAMANI, HIZ, VE
KALAN SURE GOSTERILMEKTEDIR. EK-
RANIN KALANINI ISE ARABANIZ IN ARKA:
DAN GORUNCSU ILE YARISMAKTA OLDU-
GUNUZ BOLUMON DEVAMLI HAREKET
HALINDE 3 BOYUTLU GORONTUSU KAP-
LAMAKTADIR.

Sizin AMSTRAD Ekim 1988

OYUNA BASLAMADAN ONCE YARISI-
LACAK YOLLARDA Ki TRAFIK MIKTARI
KOLAY ILE GOK ZOR ARASINDA DEGISE-
CEK SEKILDE AYARLANABILIR. AYAGI-
NIZ| GAZ PEDALINA KOYDUGUNUZ ANDA
ONONOZE  CIKABILECEK KUGUK BIR
VOLKSWAGEN DISINDA SiZi HIiG BIR SEY
DURDURAMAZ. OYUNDA ONLESINE DE-
GiSIK BIR HIZ ANLAYISI MEVCUTTURKI
SiZ 30KMH ILE GITTIGINIZI ZANNEDER-

KEN HIZ GOSTERGESINE SOYLE BIR GOZ e

ATMANIZ IBOKMH ILE GITTIGINIZI
GOSTERECEKTIR.

YOLDA BASKA ARABALARDA BULUN

MAKTA VE BU ARABALARDAN BIRINE !

CARPMANIZ, OLU BIR NOKTAYA GELE-
REK NOLDA YANA DOGRU KAYMANIZA
SEBEB OLMAKTADIR. HER HANGI BAGKA
BiR CISME CARPILDIGINDA DA ANNI SEY
OLACAKTIR. HER BOLUMUN SONUNDA
YUKLENECEK BiR SONRAKI BOLUMON,
KASET VEYA DISKTEKI DIGER 15 BOLUM

DEN HANGISI OLACAGINI SAPTAYABIL

MEK ICIN YOL SAG VE SOL OLARAK IKINE
AYRILIR.

_ OYUN, GRAFIKLER AGISINDAN GOK
GUZELDIR. GIDIS HIZLI ANIMASNON ISE
MUKEMMELDIR, EKRANIN RENKLILIGI
ILE BIRLIKTE CISIMLER QOK INi CIZIL-
MISTIR, SES ISE INANILMAYACAK KA-
DAR i DUZENLENMISTIR.

BU DYUN SIMDIVE KADAR YAPILMIS
EN Y ""ARCADE '’ UNARLAMALARINDAN
BiRi OLMALIDIR. BIR ''‘ARCADE'’ OLA-

YESIL MONITOR IGIN

VESIL EKRANA GORE DAHA
TEMIZ BiR GORUNTU.

RAK SAHIP OLDUGL TUM GUZELLIKLER
I PROGRAMCILIK ILE MEYDANA GETI-
RILMISTIR.

ARABANIZ

FERRARI TESTAROSSA: USTU AGILABI-
LiR, ZKAPI, 5VITES

OZELLIKLER:

MOTOR TiPI DOHC 4 DUZ VALF-12
KAPASITE 4942 CC
MAXIMUM HIZ 180.1 MPH
MAXIMUM GUG (BHP/RPM) 350
MAXIMUM DEVIR (LB/FT) 361
0-60 MPH (SANINE) 5.8
30-50 MPH (SANINE) 4.4
50-70 MPH (SANINE) 7.3

NORMAL BENZIN TUKETIMI (MPG) 12.1
YARIS ESNASINDA BENZIN

TUKETIMI (MPG) 19.0
80 MPH DA IKEN DURMA

MESAFESI 242 FT
DiSLI ORANI 8:7:1
FiYAT VAKLASIK 85.000 POUND

U e e e % 8l
GRAPIK . oovonosnenesnssnnn % 82
OYNANABILIRLIK ........... % 70
DEVAMLILIK: . viviiihaivan Y% 73
S e e e % 87
SIZIN AMSTRAD ........... % 75
Sayfa39



TAI-PAN (OCEAN)

TAI-PAN GIN DENIZLERINDE 1840'LAR-
DA GECEN BIR TICARET OYUNUDUR.
OVUN JAMES CLAVELL'IN ANNI ADLI
ROMANINDAN UYARLANMIS VE SIZE DE
BU ROMANDA HIG PARASI OLMADIGI
HALDE GOK ZENGIN OLMANI HAYAL
EDEN DIRK STRUAN ROLU VERILMISTIR.
TAI-PAN UZAK DOGU'DA  TICARET
PRENSLERINE VERILEN ADDIR.

OYUNUN BASINDA NE GEMINIZ NEDE
PARANIZ BULUNMAKTADIR. YAPACAGI-
NIZ iLK IS SIZE 300.000% BORC

 YESIL MONITOR iGIN
\1’551!.. VEYA QEML% EKRAN

4ie 0 ARASINDA
*FRZLA BIR FARK YOK.

VEREBILECEK BIRINI BULMAK ICIN
RESTAURANTA GITMEKTIR. IKINCI DU-
RAGINIZ ISE MEVCUT UG TIP GEMIDEN
HANGISINI ALACAGINIZA KARAR VERE-
CEGINIZ BANKADIR, BU UG TIPTEN
SADECE iKiSINi ALABILECEK DURUMU-
NUZ VAR VE BUYUK OLASILIKLA DA EN
UCUZ ‘OLANI SiZIN iGIN EN VIS
OLACAKTIR, GUNKU DIGER DURUMLAR-
DA MAL VE MURETTEBAT iGIN YETERLI
PARANIZ KALMAVYABILIR. PARA KAZAN-
MANIN BIR BASKA YOLUDA RESTAL-
RANTTA KUMAR OYNAMAKTIR. ANCAK
BURADA DIKKATLI OLUN CUNKU I9IN
ICINDE KAYBETMEKTE VAR.

MURETTEBAT SAGLAMAK iGINDE IKi
NOL VARDIR. BIRINCISI, HANDAN PARA
ILE KIRALAMAK IKINCISIDE BAHRIVELI
TAYFA ALMAKTIR. PARA ILE KIRALAMA
DAHA MANTIKLI OLSADA BAHRIYELILE-
RIN SIZE BEDAVAYA GELECEGINI UNUT-
MAYIN.

KARGO AMBARDA ALINIR VE SATILIR.
SAHIP OLDUGUNUZ GEMI TiPi TASIYA-
BILECEGINIZ YUK MIKTARINI SAPTAR.
YUKUNUZON DISINDA TEDARIK DEPO-
SUNDAN ALACAGINIZ YETERLI MIKTAR-
DA VYINECEGIDE DEPOLAMANIZ GERE-
KECEKTIR, CUNKU SEFER SIRASINDA AC
KALACAK TAYFALAR ISYAN GIKARABI-
LIRLER. ACIK DENIZLERDE SAVUNMA-
SIZ KALMAMAK ICIN SILAHGIDAN GEMI-

Sayfa 40
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NIZ |L:,|f\. TOP VE TANFALAR |n.r,iNDE
TUFEKLER TEMIN ETMELISINIZ.

SEHRI TERKETMEK ICIN LIMANA GEL-
DIKTEN SONRA OYUNUN SEFER KISMI
YOKLENIR, OYUNUN BU BOLUMU BOYUN-
CA GEMININ HIZ VE YONUNO KONTROL
ETME IMKANI MEVCUTTUR. BIR DIGER
OLANAK DA NANINIZDAN GEGEN HER-
HANGI BiR GEMIYi VURARAK GANIMET
ELDE ETMEKTIR. BIR DIGER LIMANA
ULASTIGINIZDA YUK SATILARAK BIR
DIGER] ALINIR,

TARIH BELIRLI ZAMANLAR DA DEGISIR,

EGER BU DEGISIMLER SIRASINDA ODE-
MEKLE YUKOMLU OLDUGUNUZ BORG
MIKTARLARINI ODEVEMEZSENIZ KEL-
LENIZ UGACAKTIR. OYUN OLUNCENE
VADA TAI-PAN OLUNCAYA KADAR DEVAM
EDECEKTIR. OYUNUN HER HANGI BIR
ANINDA KAYDETME VENA TEKRAR YUK:
LEME YAPILABILINIR.

GRAFIKLER IGIN SOVLENILEBILINECEK
TEK SOZ VARDIR: MUTHIS. OYUNUN
TAMAMINDA VAR OLAN MUZIK ATMOS-
FERI DAHA DA CANLANDIRIR.

TAI-PAN DA MEVCUT EN BUYUK SORUN
SEHIR VE SEFER BOLUMLERININ AYRI
AYRI VYUKLENILMESIDIR. BU SIRADA
UZUNCA BIR ZAMAN BOSA GECMEKTE-
DIR. BU DA OYUN AKISINI YAVASLATIR
VE EGLENCENIN BIRAZINI EKSILTIR.
EGER GOK YUKLEME VNERINE TEK
YUKLEME KULLANILSA HEM OYUN HEM
DE GRAFIKLER DAHA IYI OLACAKTIR,
AYRICA OYUNUN SADECE BiR STRATEJI
OYUNU OLARAK DUZENLENMESIDE ONUN
ZEVKINI ARTTIRACAKTIR,

Sizin AMSTRAD Ekim 1988



GREEN BERET
(IMAGINE)

ADI DEGISIK OLMASINA RAGMEN YINE
BiR "COMMANDO'' FAKAT DAHA FARKLI
BiR DUZENLEMEYLE. ONUNUN ESASINI
VINE DURMAKSIZIN ADAM OLDURMEK
OLUSTURSA DA DIKEN NERINE VYATAN
HAREKETLI BIR EKRANDA OYNANILMASI
BIR DEGISIKLIK OLARAK GOZE CARPI
NOR. AMAG ISE GOK IYi KORUNAN
DUSMAN (SSONDEN TUTSAKLARI KUR
TARMAK.

OYUNDA SIRASI ILE TAMAMLANMASI
GEREKEN DORT BOLUM VARDIR. BIRIN
CiSi BILE NETERINCE ZOR DL[}uGJ
HALDE GIDEREK DE ZORLASIRLA
OYUNUN BASLANGICI FUZE USSU Dur
SIRASI ILE LIMANA, KOPRUYE VE ESIR
KAMPINA GECILECEKTIR. HER BOLUM
DE DEGISIK, "AVRINTILI VE COGU TIR
MANILABILECEK SEKILDE  FONLAR
MEVCUTTUR. EKRANLARDA wtml; VE
Dusl_.l.";L.r:I? ILE BELIRLENEN 3 SEVINE

GOZUKUR; FAKAT PROBLEMLERINIZ
wEm GITTIGINIZ SEVIVEDE DE DEVAM
EDER.

ESAS OLAY SAVASGINIZI BIR SONRAK i
BOLUME GECMEDEN ONCE BIRAZ SA-
VASMAK ZORUNDA KALACAGI BOLOM
SONLARINA SAG OLARAK GOTURMEKTIR.
HER BOLUM KENDI ICERISINDE CESITLI
KISIMLARA ANRILMISTIR, B:“HL:_IKL_E
SAVASCINIZ VURULDUGUNDA HEMEN O
KISMIN Ba;waw DEVAM ETME SANSI-
NIZ DOGAR. SOLDAN: SAGA HAREKET
EDEREK BIR EKRANDAN DIGERINE :JE
CERKEN NER, VENI EKRANA ADAPT
OLMAK ICIN KANACAK VE BU ANDASIZ I'\l
HAREKETINIZ BiR SURE ICIN DONDURL-
LACAKTIR. KAYDIRMA MAREKETI PEK
i¥i OLMASADA ANLIK DURUSLAR SIZE
DUSUNME OLANAGI SAGLIVACAGI ICIN
VARARINIZADIR.

3

YESIL MONITOR iCiN

SILAHSIZ AS&E@_EQ
| r\ﬂqusTiR’ ILMAS|
- PQQBLMEM OLABILIR.

ILERLEMENIZ ESNASINDA KARSZINIZA
DORT CESIT DUSMAN ASKERI CIKACAK
TIR. BUNLARDAN EN BASITI SADECE
Slr..E Du'bQJ '\u.:)-a\-‘!'\'\ 1”8 ..'rL*h-u.dhh,|
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SACAK, EN s.u~.'_|u_\5;,i OLAN SILAHL
LAR ISE SiZi TAKIP VE ATES EDECEK
HATTA EL _ﬁ__"n"la'%._..i.ﬂ BILE KULLANA

CAKLARDIR. UZERINIZE 1;__:,_.:\ WER
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YA EGILME \“' VADA ZIPLAMANIZ GE
REKECEKT IR
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BUNLARIN YANINDA SIRADAN ASKERLEK
GIBI DAVRANAN KOMUTANLAR DA ME\
CUTTUR VE BUNLARI VURDUGUNUZ ANDA
EKSTRA SILAHLAR KAZANIRSINIZ

ILK BOLUM iCIN BU EKSTRA SILAHALEN
MAKINASIDIR. ANCAK B
SADECE UG KEZ KULLANMA HAKKINIZ

II'III.'.H"" ILH"* y |

OLDUGY | I‘«_ SONA SAKLAMAK SIZIN
YARARINIZ ACAKTIR. ASKERLERI
0 '..JH.“E'\“ BIR DIGER YOI ._JH“m'\.
."-"'LE:J#:E.:': N BICAK KULLANMAKTIR K]

BU “FIRE I -=."'-4|.f | LIZE n‘\.‘ ;ur\ IN|
:ﬂ.“ﬁu\l._ﬂ\"-‘u BERKERT IK |;1; _“J"._Ij_- WANDE J.l\
KURTULMANIN YOLLARINI ‘ﬂ’\ BIRI MER

DlﬁvEﬁ\i-—EE:— |:\. r'.*q.n"'ll.“*."‘-\. L'q_" .-ul E.',J'.:;
ZIPLAMAKT L. ZIPLA "~"n-'i-'\ BALEN LA
RARL| OLABILIR, CUNKU BAZEN BIRDEN

FAZLA KiSIYLE KARSILASABILIRSINIZ.
BU GIBI DURUMLARDA EGER ONLARA
NETERINCE YAKIN DURURSANIZ SIZI
URAMIYACAKLARI ICIN SANSLI SANI-
LIRSINIZ. AYRICA SIZINLE ANNI HIZDA
HAREKET ETMELERI VE ANNI ANDA
EKRANDAN ﬁ,.,_m FAZLA ASKERIN YER
ALAMAMASI, SiZIN KOTU BiR SURPRIZ-
LE KARSIL ~m AMANIZI SAGLAR.

DIGER TEHL |-\__ﬂ DE JZERINDEN
ATLANILMASI L_ FREKECEK ‘MAYIN VE
HANVANLARDIR. LK "; _._.‘r‘tt' N ','.}u.,\lm"\
| A5 "n..-"u'\. ARl VURMANIZ 3|_,“ ALEV
1'r|.'4x“\'l".’|.‘| VERINE EL BUMBAL -am.i VE
ROKE :_m SAGL INACAGINDAN SILAM-
LARINIZ DAHA DA GELISECEK TIR. ALEV
"i"-'ﬁ\;"u*__1|\.|"u GRAFIK EFEKTLERI COK
_ A GIDECEKTIR. OYUN DEVAMLI
LARAK DU JISMAN KUVVETLERININ UZE
QINIZE GELMESI SEBEBI iLE BIRAZ
TEKI "L.Jh £ GIBl GOZUKSEDE |LERLEMEK

Jg"n".'h\. ASKE -\._.,r:'.l"'«.l SAF DISI
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L _H_*.‘n iC I”"*“-d SES :H:-\' LERI DE

e

MEVCUTTUR. BAZEN KUK L.:l.':i"r‘h*.\“:'ﬂu‘:\'\
KADAR ;;w*ai DURUMLARA DUSSE
NIZDE BU, OYUNUN ._|m1..._"'1|-..,|_|L"|'\|I|
ZALTMALZ. 'w—';ul VE OYNANMASI

LEVKL *"‘]H‘ UYUN




GAME OVER
(IMAGINE)

GREMLA OYUNUN VUKLENISI SIRA
SINDA GIZLENEN, OYUNUN BASINDAK |
KADINDIR. ANRICA DA M:jﬁahqwu\ﬂ
TIR, ONUN SADIK TEGMENI -’xﬂ )<
SADAKATINI BIRAKARAK ONUN ZU.UM
VE VAHSETINI SONA ERDIRMEVE KARA~
VERMISTIR. SiZ GREMLA'Y! NENME
SAVASINDA ARKOS'UN ROLUNU USTLEN-
MEKTESINIZ.

ONUN IKi BOLUMDE YUKLENIR VE |
DLJP‘-V‘:'&‘H ,t'\,‘-,Hl_ El 3:'1_ ILK GEZEGEN
'J‘*'-"flit._‘l 20 EKRAN GEN |_}_.|L:II"H.| DE! J|>-‘
BIR SERI H,Ig:l HAL INDE EKRANC “m 2N
DAN Db_JguLJh\ AMACINIZ IKINCI B
OLAN SCKUNN b....i‘-L’*'hﬂ"‘dE l.:J.._Yﬂ._'-i i
II IN GEREKLI KOD NUMARASINI ALA
GINIZ SON EKRANA '-..."E' "!‘1.ERT|m

H‘fr"’bIS DE Dtul;l-{ ATES GUCLERI
NE SAHIP ';E:';‘IT | YARATIKLAR ME\
CUTTUR. UZERINIZDEN UG ABIL.ECE'\L._
Ri GIBI DOSEMEDEN DE s,,lraABIs_l RLER.
BUNLAR NA VURULMALI YADA EL
BOMBALARI ILE HAVAYA UCURULMAL |
DIR. GENEL OLARAK EN BUYUK TEHLIKE
SABIT SILAH KULELERIDIR VE BUNLARI
NOKETMEK OLDUKCA ZORDUR. ANRICA
BULUNMAS| GEREKEN BAZI KIRMIZI VE
BENAZ VARILLER DE VARDIR. BUNLARIN
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ICINDE EL BOMBALAR!, GUG ALANLAR!,
KALPLER (DAHA COK ENEQ.:JI ICIN), GLC
AQ’_THQ|M| (DAHA GUCLU _bf._ﬁqu..lrJ-.—x
ICIN) T‘EMAS_ET}'&EMI? HALINDE SiZl
OLDURECEK GUGLUMAYINLAR MEVCUT
TUR VE EGER BU VARILLERI UG KEZ
VURURSANIZ BUNLARI KENDI BUNVENI
ZE GECIREBILIRSINIZ.

SCKUNN GEZEGENINDE iKi ALAN
BULUNUR; ORMAN VE SARAY. :}Q’V"AN
SIZE DEGDIKLERINDE  ENERJINIZI
AZALTAN KANGURU BENZERI! YARATIK-
LARLA DOLUDUR :‘}"tn'jh"‘ir]i:'u r};‘ :'.Il H\I
AMACINIZA ENGEL OLMAK F "IN UGRA
1.1"5. K, H-\'!J'\-"h YARAT IKLAR 1|I-I' ROBOT

AR BULUNMAKTADIR, GEZEGENIN CEV
RESINDE DE ENERJINIZI FULL HALE
GETIRECEK '"'POW ICONLARI' VARDIR
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ANRICA HER IKI GEZEGENDE DE BELIR-
DIKLERINDE DIKKATINIZI DAGITABILE
CEK BUYLK CANAVARLAR BULUNMAKTA
DIR.

GRAFIKLER BUYUK VE ngk;;i. AN
MASYON ISE GOK, GUZELDIR. MUZIK
QLN’\A%’\A::IMA KARSIN SES EFEKTLERI

CDE FENA le:uL.DIE ILK GEZEGEN
ramh.ﬁ:w EN KOTU HUSUS ISE
OLDURULDUGUNUZ ANDA TEKRAR BIRIN
Gt ( H‘Jm ﬂ;a M‘AMZ GEREKMESI
DIR, EGER AZMEDERSENIZ IVi SEKILDE

) ENDIKILIKS l'\.f'
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YESIL MONITOR iCiN

TEK PROBLEM MAVI
VE KIRMIZININ COK
OLDUGU BOLUMLER.

Sizin AMSTRAD Ekim 1988




WORLD GAMES
(EPYX)

OYUNUN BUTUN DIGER SPOR OYUNLARI-
NA BENZIVECEGI DUSUNULSEDE ESA-
SEN KONUNUN TAMAMI UZERINDE TAM
BiR CESITLEMEDIR. ''TOSSING THE
CABER' (ISKOC OYUNU) DAHA OLIMPI-
YAT KOMITESINCE TANINMADI DEGIL
MI2 YOKSA TANINDI M12

Sizin AMS TRAD Ekim 1988

OYUNUN DUZENI SU SEKILDEDIR:
WORLD GAMES'E ISTIRAK EDEN BIR
ATLETSINIZ. 8 ZOR BRANSTA YARISMAK
ICIN DUNYANIN ETRAFINDA UCMANIZ
GEREKMEKTEDIR. ILK YARISMA RUSYA
DAKI WEIGHTLIFTING (HALTER) MUSA-
BAKASIDIR. YARISMA AGIRLIGI SECI
LEREK, KALDIRIS YAPILIR. KALDIRMA
ICIN UYGUN ZAMANIN GELDIGINE INA
NILDIGINDA HALTERIN ALTINA GIRILE-
REK KALDIRILIR, EGER HERSEYINKONT

YESIL MONITOR ICIN

KAYAKLA ATLAMA DISINDA
VESIL EKRANDA
PROBLEM YOK.

ROL ALTINDA OLDUGUNA INANILIRSA
SILKME HAREKETI YAPILARAK KOL VE
BACAKLAR DA GUCLENDIRILMENE CA-
LISILACAKTIR. HAKEMLER HAREKETI-
NIZI BEGENIRLERSE ISIKLARINI YAKA-
CAKLARDIR. HEM KOPARMA HEMDE
SILKME BRANSLARINDA YARISABILIR-
SINIZ.

BIR SONRAKI BOLUM ALMANYA'DAKI
"BARREL JUMPING'' (FICI UZERINDEN
ATLAMA) DIR, BU BOLUMDE KAG ADET
FIGININ UZERINDEN ATLAYACAGINIZI
BELIRTEREK FICILARA DOGRU KAYMA-
VA BASLANIR. SAG VE SOL JONSTICK
HAREKETLERI HIZLANMANIZI SAGLINA-
CAKTIR.

BUNDAN SONRAK | BOLUMLER SIRASI ILE
ACAPULCO LA QUEBRADA'DA ''CLIFF
DIVING'' (KAYALIK DALISLARI), FRAN-
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SA'DA "'SLALOM SKIING'' (SLALOM
KAYAK YARIS!), KANADA'DA "'LOG ROL-
LING'' (BUZ UZERINDE TAS KAYDIRMA-
CA), ABD'DE "'BULL RIDING'' (BOGAYA
BINME), ISKOCYA DA 'CABER TOSSING'!
(BIK 15KOG OYUNU) VE JAPONYA'DA
'SUMO WRESTLING'' (SUMO GURESI)
OLARAK GELECEKTIR,

OLANLARIN COK CESITLI OLMAS| OYNA-
NANI KOLAYCA GAYRETE GETIRDIGI GiBi
YUZLERIN DE KIMI ZAMAN ASIK KiMi
ZAMANNESEL | OLMASINA SEBEP OLUR,
HERSEYE RAGMEN EN GERCEKCI YARIS-
MA “'WEIGHT LIFTING'' OLUP '‘PRAC-
TISE IN |[ONE EVENT'' BOLUMUNDE
CERGEK BIR HEYECAN YARAT MAKTADIR.
BUNUN YANINDA "“BULL RIDING'® VE
"'LOG ROLLING'' DE DIGERLERINE GORE
DAHA SIKICI OLAN BOLUMLERDIR,

ILK GUNUN HEDEF SKORU
OLAYLARIN TUMUNDE BASARILI OLMAK.

Sayfa43




UCHI-MATA
(MARTECH,)

JUDO JAPONLARIN ESKi VE KOKLO Si-
LAHSIZ DOVUS SANATIDIR. SALDIRI ICIN
KULLANILABILINECEGI GIBI SAVUNMA
MAKSADI ILE DE KULLANILABILIR. UST
DUZEY DE JUDO iKi RAKIBIN MINDER
UZERINDE KARSILASMASIDIR. FAKAT
JUDO, SALONUNUN DISINDAKI DUNYADA
VASAYABILMEK ICIN MUKEMMEL BIR
HAZIRLIKTIR. iYi BIR JUDOCU, KENDI-
SINE SALDIRABILECEK SILAHLI VE
HATTA FIZiKSEL OLARAK DAHA USTUN
OLAN RAKIBINI UST DUZEY BILGISINI,
DIKKATINI VE YETENEKLERINI KULLA-
NARAK SAF DISI EDEBILIR.

TEMEL OLARAK JUDO RAKIBINIZI YAKA-
LAMA VE/VEVYA FIRLATMADIR. YUM-
RUK, TEKME VE BENZERI $ENLERE
MUSADE EDILMEZ.

JUDO DA ETKIiLI OLABILMEK IGiN
RAKIBINIZIN BIR ACIGINI KOLLAMALI-
SINIZ. ORNEGIN DENGESIZ BIR ANINI
YAKALAYABILIRSENIZ ONUN AGIRLIG
SiZIN iCIN BIR AVANTAJ OLABILIR.
JUDO KENDINIZDEN DAHA AGIR VE
KUVVETLI BIR RAKIBI FIRLATMAYI
MOMKON KILAR. BU YUZDEN DE GUGLU
VE DIKKATLI BiR JUDO USTASININ
YAPABILECEKLERINI SAYMAK GEREK-
SIZDIR,

EGER AMACINIZ DOVUS TEKNIKLERININ
TAMAMINI OGRENMEK ISE SIKI CALIS-
MA, CESARET VE KENDINiZI BU iSE
ADAMA TEMELDIR.

EGITIMDE NE KADAR COK OGRENIRSENIZ
MINDERDE O KADAR AZ YENILECEGINIZI
UNUTMAYINIZ.

OYUNDA KULLANILAN TERIMLER HAK
KINDA GENEL BILGI

TORI - KIRMIZI VENA BEYAZA BAGL
OLMAKSIZIN ATAK YAPAN OYUNCU
UKE - SAVUNMADAKI OYUNCU

Sayfa#d

GRADES - JUDO DA BEVYAZ KUSAKTAN
BASLANILARAK [ONCU DAN'A  KADAR
NYUKSELINIR. UCH!-MATA'DA DA BENYAZ
KUSAKTAN BASLAYACAK VE YUKARI
DOGRU TIRMANACAKSINIZ. _ :
BRIAN JACKS UST DUZEN BIR 7NCI
DAN'DIR. KENDIST ULUSLARARASI JUDO
MUSABAKALARINA KATILIRKEN BU UN-
VANA ULASMIS EN GENG KISIDIR.
IPPON - 10 PUANLIK MmEMME GALI-
BINET FIRLATISI
WAZA-ARI MUKEMMELE YAKIN 7
PUANLIK FIRLATIS
YUKO - 5 PUANLIK iYi BiR FIRLATIS

KOKA - SADECE KUCUK BIR AVANTAJ
SAGLAYAN 3 PUANLIK FIRLATIS
KEIKOKU CHUI SHIDO - ATAK YAPAN

SPORCUYA GESITLI CEZA PUANLARI
VERILMESINE VE HATTA SPORCUNUN
DISKALIFINESINE HANSOKU MAKE YOL-
ACAN KUSURLU HAREKETLER

BAZI ANA ATISLAR

TOMOE-NAGE - OLDURUCU MIDE ATISI
0SOTO GARI - ANADIS TIRPAN HAREKETI
DE ASHI BARAI - GELISTIRILMIS AVAK
BILEGI CELMESI

UCHI-MATA - ICTEN GEVIREREK FIRLAT-
MA

(OYUNUN IGERISINDE SIZIN BULMANIZ
iCIN DIGER BAZI ~FIRLATISLAR DA
MEVCUTTUR. )

JOYSTICK KONTROLU JUDO DA FIRLAT-
MA ATAK YAPMAK ICIN GELISTIRILECEK
BIiR KUVVET VE HAREKET KOMBINASYO-
NUDUR. RAKIBI FIRLATABILMEK ICIN
ONCE BU SIRA OGRENILMELIDIR.
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EKRANIN GORUNUML

ATAK YAPAN OYUNCUNU GOSTERIR

ILGILI
KIRMIZI/BEYAZ
KUVVET VE YAKALAMA

BEVYAZ

ZAMAN

KIRMIZI

BEYAZ
T

HAKEMLERCE BEYAZ
OYUNCUNA VERILEN PUAN

ATAK YADA HAKEM SINVALLERI
ANINDAKI ANYAK POZISYONLARI KOL

BiLGISAYAR PUANLARI

KIRMIZI
-

HAKEMLERCE KIRMIZI
OYUNCUYA VERILEN PUAN

VE ELLERIN DURUMLARI VERILEN

PUANLARI BELIRLER (10,7,5 VEMA 3)

Sizin AMSTRAD Ekim 1988
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RENEGADE
(IMAGINE)

IMAGINE SOFTWARE'IN EN SON
“ARCADE'' ONUNU OLAN RENEGADE
DIGER OYUNLARINA OLDUKGA BENZE-
MEKTEDIR. BU KEZ SEHRIN KOTU
KESIMINDE OTURAN KIZ ARKADASINIZ-
LA OLAN RANDEVUNUZA GIDEBILMEK
|Lr||~¢ BAZI SOKAK SERSERILERI ILE
DOVUSMENIZ VE SAVASG! YETENEKLE-
EI'\JIZI KULLANARAK ONLARI SAFDISI

TMENIZ GEREKECEKTIR.

PROGRAMIN DEGISIK FON VE GETE-
LERI DORT ANRI BOLUMDE YUKLENILIR.

DATA BLOKLARI YUKLENIR YUKLENMEZ
ONUN BASLAYACAGI ICIN BIR FINCAN

CAY ICIN BILE AYRILMANIZ OYUNUN
BA;;INI KAGIRMANIZA SEBEP OLACAK-
TIR. CETELER BIR LIDER ILE ELEMAN-
_ARDAN OLUSUR VE EGER BELIRLI BIR
SURE iGINDE SAF DIS| BIRAKILMAZLAR-
SA O SEVINEVE YENIDEN BASLAMANIZ
GEREKIR. _

DORT CETE SIRASI ILE METRONU,
ISKELEYI, ARKA SOKAKLARI VE KIZ
ARKADASINIZLA BULUSACAGINIZ NERE
GIDEN CADDENI TUTMUSLARDIR. MET-
RO KIMISI METAL BORULARLA SiLAH
LANMIS  SOYGUNCULARLA  DOLUDUR.

AMACLARI SiZi CEMBERE ALIP VUR-
MAKTIR. ALDIGINIZ HER DARBE ILE BIR
MIKTAR ENERJI KAYBEDECEK VE ENER-
JINIZIN TOMU BITTIiGI AkDA DA OLE
CEKSINIZ,

KONTROL, HER iKi ELINIZIDE KUL-
LANMANIZ GEREKECEGINDEN BIRAZ
ZORDUR. HAREKET BIQ ELLE Du"vl.l;l 'SE
DIGERI ILE SAGLANIR. DOVUS TUSLARI
ILE ZIPLAYABILIR SAG VENA SOLDAN
SALDIRI YAPABILIRSINIZ. BULUNDUGU-
NUZ DURUMA BAGLI OLARAK CESITLI
HAREKETLER OTOMATIK OLARAK SECI-
LECEGINDEN SADECE ZIPLANIP ZIPLA-
MAMAYA VE SALDIRACAGINIZ YONE
KARAR VERMENIZ YETERLI OLACAKTIR.
HAREKETLER UCARAK TEKME, TERS
TEKME, YUMRUK VE KASIKLARA ATILA-
BILINEN ETKILI VURUSU IGERIR. BU
HAREKETLERIN COGU BIR rem{lal ETKI-
LERSE DE UCARAK ATILACAK TEKME
VEYA SERI HALDE YAPILACAK VURUS-
LAR ONLARI KNOCK-OUT EDECEKTIR.
BiR KEZ ONLARI NERE DUSURDUNUZMU
UZERLERINE CIKARAK KAFALARINI EZE-
BILIRSINIZ.

BIRINCI SEVINEDE RAKIPLERINIZI
METRO PLATFORMUNDAN ITEREK KO-
LANCA OLDUREBILIRSINIZ. CETE LiDE-
Rl GEREKLI MIKTARDA ELEMAN OLD(
QI.JI_DLJKT::N SONRA ORTAYA LrIK.ALAK VE
OLMESI iGIN OLDUKGA FAZLA MIKTAR
DA VURUS GEREKECEKTIR. KULLANABI
LECEGINIZ GUZEL BIR HILE ONU ERE
DUSURMEK YADA PLATFORMDAN IT

Sizin AMSTRAD Ekim 1988

MEKTIR AKSI TAKDIRDE HEM ENERJI
HEMDE ZAMAN YONUNDEN SIKINTI
CEKEBILIRSINIZ.

ISKELE MOTORLU BIR CETE TARA
FINDAN KONTROL EDILIR VE BU BOLUM
DE EKRAN IKINE ANRILMIS :}u;e-u.-wor\-
DIR. BIRINCI BOLUMDE MOTORSIKLET

LILER UZERINIZE DUUQU GELDIKGE
uufmﬂw{ ATACAGINIZ TEKMELER ILE
ONLARI D._.-;Jul-k.“t"u[ GEREKECEKTIR,
IKINCI BOLUMDE DE METRODA OLDUGU
GIBI UZERINIZE ZINCIRLERLE GELECEK
OLAN MOTORSIKLETLILERI HAKLAMA

NIZ GEIQENE':ERTK LIDERLERI iCIN
VINE BIR KAG VURUS YAPMANIZ GERE
KECEKTIR VE BU KEZ ZAMANINIZ

DAHA DA KISITLIDIR.

ARKA SOKAKLARI
BERTHA O
KONTROL ':""r‘ll':hTE{JIx BIG B_KTHR
RUS L:...._.._LIL.EQI‘\." BENZENEN FAKAT
IKI KEZ DAHA 6UGLU BIRIDIR..OLDUKCA
T:HLIK._LJ SALDIRI TEKNIKLERINE SA-
HIPTIR, BiLHASSA ON KOL VURUSLARI
VE YAKIN MESAFEDEN YAPACAGI KAFA
VURUSLARINDAN SAKINMALISINIZ. ONU
I.J._JL.JIQ"ﬂl:rR IGIN ENERJISINI SIFIRA
IMDIQ%".CL.HE BiR TREN GiBi UZERINIZE
GELDIGI ANDADA SURATINA UCARAR
TEKME ATMALISINIZ. ELEMANLARI DA
EN AZ ONUN KADAR TEHLIKELI OLuP
SIZE BICAK VE KAMCILARLA SALDIRA
CAKLARDIR.

SON auh_%\ )E SIZI TEK BIR HARE-
KETLE OLDUREBILECEK USTURALARA
SAHIP BIR CETE ILE r}-._.\fl_i;EL.aEh:llN|
BINANIN DISINDAK] DOVOSONOZ BITTIK-
Tr\. SONRA ICERI GIRECEKSINIZ SiZi

URADA TABANCAS! ILE SON LIDER
BE'\._E MEKTEDIR. CETE UNELERI SiZi

J;}.;h__"ﬂ BiL

S
‘”“"4'—',.’ ’i“'ﬁ{}fﬂﬁ

‘«-.

t W\ﬁ;i

DOGRAMAYA CALISIRKEN O DA VURMA-
YA LIGQAﬁAu.AK IR. OYUN BU BOLUMDEN
SONRA TEKRAR METROYA DONER VE
ISLER BIRAZ DAHA ZORLASIR.

TUM OYUN BOYUNCA HAREKETLERE
DAHA DA HEVYECAN KATAN BIR MUZiK
VARDIR. SES EFEKTLERI SADECE WU-
rzusum ILE SINIRLANDIRILMIS OLSADA
BU COK ONEMLI DEGILDIR. COUNKU
JI‘!I"IULEF‘; SJQEI‘{L[ UL.AQAK '-f-&.L-M.AKTADth
KARAKTERLER BUYUK VE GOK GESITLI
HAREKETLER VYAPABILECEK SEKILDE
IVi ANIME EDILMISTIR. RENKLER Cu_—
DUKCA 1Y KULLANILMISTIR; BIiRi O
PUGU ZAMAN CESET VERDE \ATRQKEM
KAFASINDAN KANLAR GELMEKTEDIR.

BAZI KISILER ONUNU ZEVKSIZ VE
AHLAKIT ACIDAN ZARARL| BULACAKTIR,
BUNUNLA BIRLIKTE BIR COK DEGISIKLI-
Gi OLAN, GOK iVi HAZIRLANMIS BIR
SAVAS OYUNUDUR VE MUKEMMEL GRA-
FKLERE SAHIPTIR.
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PROHIBITION
(INFOGAMES)

POLIS NEW YORK'UN KENAR MAHAL
LELERINDE HUKUM SUREN SUCLULAR
ILE BASA CIKAMAMAKTADIR.

SIZIN GIBI BIR PARALI ASKER TAM
ONLARIN ARADIGI KISIDIR. EGER BASA
RILI OLABILIRSENIZ POLIS SIZI PARANA
DONURACAKTIR.

GOREVINIZ KIRALIK KATILLERIN TA
MAMINI OLDURMEKTIR. FAKAT DIK
KATLI OLAN ONLARDA KENDILERINI
OLUME KARSI KORUNACAKTIR.

KATILLERIN SAYISI SIZI KORKUTMA
SIN, ONLARLA BASA CIKABILECEGINIZI
ZANNEDINORUZ. FAKAT ELLERINDE RE
HINELER OLMASI SEBEBI ILE (COK
DIKKATLI OLMANIZ GEREKECEKTIR. BU
ELBETTEKI PEK DURUST BIR YOL DEGIL.

BU KEZ MASUM INSANLARA ZARAR
VERMEMEK ICIN NYETENEKLERINIZIN

TAMAMINI KULLANMANIZ GEREKECEK
TIR.

NESIL MONITOR ICIN
YESIL MONITORDE HICBIR
PROBLEM NOKTUR.

SILAHINIZI HAREKET ETTIRMEK ICIN
JOYSTICK'INIZI ISTEDIGINIZ YONE HA
REKET ETTIRIN, ATES ETMEK ICINSE
JONSTICK'IN USTUNDEKI FiRE DUGME:
SINI KULLANIN

EGER KLAVNENI  KULLANINORSANIZ
OYUNA BASLARKEN TANIMLADIGINIZ
TUSLAR| KULLANACAKSINIZ.

DODGE DUSMAN MERMILERINE KARSI
KORUNMANIN TEK YOLUDUR. BU TUQA
BASILDIGINDA DUSMAN MERMISI BER-
TARAF EDILECEKTIR. FAKAT BU IMKA-
NIN SINIRSIZ OLDUGUNU UNUT MANINIZ.

TAMAMLADIGINIZ HER KONTRAT SIZE
DOLARLAR GETIRECEK VE BIR UST
DUZENE GEGMENIZE TMKAN VERECEK
TIR. DAHA HIZLI KATILLERIN OLDUGU
NUDA UNUTMAYIN.
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YIL 1991...NURURLUGE YENI GIREN
BiR KANUNLA ABD'NIN BAZI BOLUMLE
RINDE ARAGCLARIN SILAH ILE TEGHIZ
EDILMESI MECBUR EDILMISTIR.

MOTOSIKLETLI CILGINLAR OTONOL-
LARDA TEROR HAVASI ESTIRMEKTE, BU
YOLLARI SAVAS ALANINA GCEVIRMEK
TEDIR,

BUNA RAGMEN, BU MEYDAN OKUNU-
SU KABULLENEREK YOLLARIN EN TEH-
LIKELISI OLARAK KABUL EDILEN T14NCU
OTOYOL UZERINDEN, GAZ KONTEWNER
LERINDEN OLUSAN BIR KARGO YOLLA
MAKTASINIZ.

GIRDIGINIZ RISKLERIN FARKINDA
OLDUGUNUZDAN KAMYONUNUZU 30 MM
ZIRH, GUGLENDIRILMIS LASTIKLER,
M-16 OTOMATIK TUFEKLER! ILE TECHIZ
EDILMIS SILAH YERLERI, ALEV MAKI
NASI VE MAYINLAR ILE GUGLENDIRMIS
DURUMDASINIZ. _

ARTIK ONLARA KARS! KOYABILECEK
SUCTESINIZ

VESIL MONITOR
ICIN
EKRAN KARISIK

OLMADIGINDAN
HERHANGIPROBLEM YOK.
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PRAINIATT

Ozel Teklif

Advanced Art Studio kullanabileceginiz en iyi grafik ve
¢izim programi!
. Ozel Abone Fiyat 30.000.-TL.

Ozel Teklif

Bilgisayar Ortileri
Ozel Abone Fiyatlar:

CPC 464, 6128 Yesil. Monitér 10.000.-TL.
CPC 444, 6 Renkli Monitor 11.000.-TL.
PCW 8256 R set » 12.500.-TL.

12.000.-TL.

| Ozel Teklif

Quickshot Il. Turbo Joystick Micro switchli, saglam ve

d_ﬂ}fﬂmkh
Ozel Abone Fiyati 25.000.-TL.

Sizin AMSTRAD Ekim 1988

ABONE ve SIPARIS
FORMU
Gecgerlilik: 31.10.1988

Abone )
Turkiye dahili 42.000.-TL. O
K.K.T.C. 50.000.-TL. O
Avrupa 65.000.-TL. O

'88 sayisindan itibaren

Abone iicreti olarak yukarida belirtilen tutari, banka hesabiniza
yatirdim. Banka dekont fotokopisi ilisiktedir. Abone iglemlerinin
tamamlanarak, dergilerimin asadidaki agik adresime génderilme-

sini rica ederim.

Siparis
Abone NDH"‘I‘IU'
Rainbird Advanced Art Studio
CPC 464, 664, 6128 Sadece Disk 30.000.- 37500- 0O
Quickshot I Turbo Joystick
CPC 464, 664, 6128 Abone Normal
Amstrad Secenekli 27.500.- 33.600.- ]
Bilgisayar Ortuleri
G Abone Normal
10.000.- 12.000.- O
CPC 464 Renkli 11.000.- 13.000.- O
CPC 6128 Yesil 10.000.-  12.000.- O
CPC 6128 Renkli 11.000.- 13.000.- O
PCW B256, 8512 12.500.- 15.000.- O
PC 1512, 1640 12.000.- 14.000.- O
TOPLAM: L

Sipariglerim tutarini banka hesabimza yatirdm. Banka dekont
fotokopisi ilisiktedir. Siparigslerimin asadidaki acik adresime
génderilmesini rica ederim.

Sizin Amstrod AboneING: ..iciiisirtitre s s
Benim Bilgisayarim Amstrad . ........coiiiriiiiininns Monitér

Achirn Soyadin 2, o oui s aes iine w6 o bk o we bwimeiatss Siaea e
P Ve Lo T TR SIS, e o, s o e D s e PR S e

........................................
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| CPC 464 Yesil
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
!

Siparis Tarihi:

I Abone ve siparig tutarini yatirabileceginiz banka hesap numaralar:
Yapi ve Kredi Taksim $b. 1850-7 O
Turkiye Is Nisantasi Sb. 995366 7
Akbank Rumeli Caddesi Sb. 1525-5 O

I Butin génderilerde

Yukarida fiyatlara
hava postasi kullanilir,

posta ve KDV dahildir.
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Derginizden sizlere
ilging bir oyun.
Altta siralanan listeleri

yazin,
zor ve surikleyici

bir oyuna sahip olun.

PROGRAM

SasE

JIMNASTIG]

bulmacadir. Ekran 5x5 seklinde kutucuklara aynlmis ve her sirabes
ayn renkten olusan degisik sekillerden biriyle doldurulmustur.

yunun basinda, kutulardan biri bos kalacak sekilde ekran dizenlenir.

Tabii ekranda sekillerden biri de dért tane gézikir. Ekranda dért adet

olarak yer alan sekil sol altta ayrica gésterilir. Sonra kutular, saga ve
sola dogru siralar,asagi ve yukan kolonlar halinde hareket ettirilerek karistirilir.
Sizin goreviniz bu karmasayi diizenlemek ve sonucta sira veya kolon olarak
benzer sekilleri uygun yerlere yerlestirmektir.

Siralar ve kolonlar Uzerindeki hareketlerinizi belirlemek, en zeki kisiler icin
bile zor bir ugrasa dénisecektir.

. seviye en kolay olanidir. Hem siralari hem de kolonlari uglarda istediginiz
kadar kaydirabilirsiniz. Fakat merkezdeki iclonin her yénde hareket
ettirilebilmesi icin bos olmasi gerekir. ll. seviyede isler biraz daha
zorlasacaktir. Cinki ortadaki tclinin hareketleri iki kare ile simirlanmishr.  Bu
oyunu oynarken Joystick veya Kirsér tuslari ile Space Bar't kullanabilirsiniz. ilk
ekran duzenlendiginde ost |. sira ve sol I. kolon yaninda yer alan hareket
cubuklarini géreceksiniz. Siralari ve kolonlar kaydirmak icin bu gubuklar:
dilediginiz yere getirmelisiniz. Joystick ile oynuyorsamz hareket cubugunu
istediginiz yere getirerek joystigi kayma yapacagniz yénde itin ve ayni anda Fire
tusuna basin. Kirsér tuslar ile oynuyorsaniz hareket cubugunu istediginiz yere
getirerek, istenilen yén tusuna basarken ayni anda Space Bar'a basiniz.

Bol sans. Bu oyun sizlere basta zor gézikse de basarabilirsiniz.
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PC1512/PC 1640 Amstrad’in
‘Compatible’ kisisel bilgisayarlari.

Amstrad PC 1512... Fonksiyonlan bir PC’den Ornegin, istediginiz gok tistiin grafik yetenek
beklenenden daha fazla. Kamit, ulagtuf sati§ ise, bir de 1640”1 gorin. 640K RAM’lik bellegi
miktar1. Yiiksek performansi, inamilmaz fiyat: ile tiim ihtyaclarmiza cevap verebilecek bir
ve bunlardan dolay: hak et sohren. hllgls‘%??f- _

. _ Hangisi olursa olsun cevap yine Amstrad. 1512
Yine Amstrad’dan yepyeni bir PC. 1640. veya 1640.
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AMSTRADMIN TURKIYE DE TEK YETKILI TEMSILLISI

ERAREMIE chARRMIE enARRMIE

MECLISI MEBUSAN CAD. SOMER HAN, No" 81-83, FINDIKLI - ISTANBUL TEL 15137 24-25 TELEX 25023 EKOP TR

EKAKOMP BILGISAYAR SAN. ve TIC. A$



EKAKOMP BILGISAYAR SAN. ve TIC. A §

Biironuzu yanmizda tasiyin.

AMSTRAD’IN ‘COMPATIBLE’ ILK ‘PORTATIF’ PC’LERI.

Gidebileceginiz heryere biironuzu da gotiirebilmek!

Ucan haliya binmek gibi... Inamlmaz.

Ve Amstrad'in gergege doniistiirdiigii bir fantazi daha.
PPC 512/640.

Istediginiz heryerde ve her an... Isde, evde, seyahatleri-
nizde, otelde, hatta vatagimzda. Kolay kullanimi ve
heryere uygunlugu ile zamandan tasarruf. Hemde
kiyaslanmaz bir fivatla.

PPC 640: 640 K RAM bellek. 8086 16-b
veya ¢ift disket siiriiciili. MS-DOS
Integral modem ile ana bilgisayara direk bag:
Mirror 11 iletisim vazilhimlari.

PPC 512: 512 K EAM bellek. Mikrosolt MS-1DO)s
islem sistemi. 8086 16-bit islemci. Tek ift d
stricilii.

00000

ur;

AMBTHAL IN TURKIYE DE TEK YETKILI TEMSILCISI

MECLISI MEBUSAN CAD SOMER MAN

chAGRRIMIE ERAREMIE cHARRMIE

No B0 FINDIKL) - ISTANBUL TEL: 15137 24.26 TELEX: 25023 EKOP TR
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