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VORWORT

Lieber SCHNEIDER-Fan,

geradezu begeistert wurde unser erstes
SCHNEIDER-aktiv Heft vom Leser
aufgenommen. Das vorliegende zweite
Heft hat nun 80 Seiten - dennoch muBten
wir aus aktuellen Griinden fiir dieses Heft
Yorgesehenes zuriickstellen.

Neu ist unser Leserservice, in dem wir
Original Maxell 3" Disketten zum
Stiickpreis von 10,95 DM anbieten.

Neu ist auch unsere Soft-Box, mit der wir
Listings guter Programme, die wegen ihrer
Linge zum Abdruck nicht geeignet sind,
zusammen mit allen Listings dieses Heftes
auf Kassette anbieten. Ubertragungs-
Tippfehler sind ausgeschlossen.

Nicht nur wunsere Leser wurden nach
Erscheinen unserer Erstausgabe aktiv:

- Die Fa. Schneider wollte ihr ’logo’
(gemeint sind die 2 halben S) auf unserem
Zeitschriftentitel nicht mehr sehen, sofern
"in Threr Zeitschrift in Anzeigen und/oder
Artikeln Produkte angepriesen werden, die
Lizenzrechte verletzen, zum Raubkopieren
animieren 0.4." Es ist nicht Aufgabe eines
Verlages Lizenzrechte zu priifen - und zum
Raubkopieren wollen wir schon gar nicht
annimieren. Ein solcher Briefstil ist uns
fremd. Wir entschlossen uns daher spontan
zum Verzicht auf das ’logo’.

- Am 22885 fand die Schneider
Pressekonferenz in Miinchen statt. Hier
wurde die neue "SCHNEIDER-aktiv" und
der Verlag "COMPUTER-aktiv" erstmals
offiziell bekannt. 7 Tage spiter gibt der
Verlag "Data-Media" per Telex in der
Zeitschriftenfachzeitung ZV+ZYV ein Inserat
auf, in dem er TITELSCHUTZ fiir - man
hére - die Namen "SCHNEIDER-aktiv"
und "COMPUTER-aktiv" beantragt. Nach
Veroffentlichung der Anzeige am 5.9.85
verlangte der Verlag "Data-Media" von uns
dann eine Erklirung, daB wir den Titel
"SCHNEIDER-aktiv" sofort einstellen. Wie
Sie sehen lieber Leser sind wir aber immer
noch da!

Das hatten wir sicher nig_:ht mit unserem
Aufruf nach AKTIVITAT in unserem

Vorwort gemeint. "SCHNEIDER-aktiv
werden" heiflt, jedem der sich mit
SCHNEIDER-Computern befaf3t die

Moglichkeit bieten, an dieser Zeitschrift
aktiv ' mitzuarbeiten. Auch diesmal richten
wir an alle SCHNEIDER-Freunde und die
es werden wollen den Aufruf: "Schickt uns

gute Beitrdge und Programme, nennt uns
eure Erfahrungen und Probleme und werdet
Mitglied wunseres AKTIV-Teams”. Jeder
Einsender von Anregungen erhilt von uns
den Farbaufkleber "SCHNEIDER-aktiv
TEAM"  (selbstverstdndlich  ohne das
Schneider ’logo’) - alle Beitrige, die wir
abdrucken, werden honoriert.

Euer SCHNEIDER-aktiv TEAM

—INHALTSVERZEICHNIS
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Warum in die Ferne schweifen, wenn es gute deutsche Software zum CPC gibt!

Deutsche GPG Software

aus bester Hand

— DRIAMAT

Deutschlands meistgekaufte Dateiverwaltung
bietet einiges, was in dieser Preisklasse bisher unvorstellbar

— TEXTOMAT

Deutschlands meistgekaufte Textverarbeitung

bietet Profilejstung zum Hobbypreis! TEXTOMAT in

schien:

@ menuegesteuertes Diskettenprogramm, dadurch extrem

einfach zu bedienen
@ fiir jede Art von Daten

@® vollig frei gestaltbare Eingabemaske

@ 80 Zeichen pro Zeile

@ Hardcopy

@ 50 Felder pro Datensatz
® 512 Zeichen pro Datensaiz

@ bis zu 4000 Datens(tze pro Datei je nach Umfang
@ 27 Farben fiir Rand, Hintergrund und Buchstaben

@ Schnittstelle zu TEXTOMAT

@ Benutzung von Rechenfeldern
@ Anzeige des Disketteninhaltes
@ IGuft mit ein oder zwei Floppys

@ komplett in Maschinensprache, dadurch extrem schnell
@ deutscher/amerikanischer Zeichensatz
@ fast jeder Drucker ist anschlieBbar

@ duplizieren der Datendiskette

@ gute Benutzertiihrung

@ Hauptprogramm kompleit
im Speicher — kein Ifistiges
Nachladen

@ deutsches Handbuch mit
Ubungslexikon
Sie kbnnen:

@jeden Datensaiz in wenigen
Sekunden suchen

@ nach beliebigen Feldern
selektieren

® nach allen Feldern, auf-
oder absteigend sortieren

@ Listen in villig freiem
Format drucken

@ Etiketten drucken

@ Komplett nur DM 148,-
Fiir CPC 464, 664 und (ab
September) 6128
Die richtige Version wird
automatisch geladen

e

Stichworten:

@ 80 Zeichen pro Zeile

@ Wordwrap
@ Tabulatoren
® Seitennumerierung

neues Texiverarbeitungsprogramm der Superlative

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Erheblich erweiterte, leistungsstdrkere TEXTOMAT-Version.

Bietet alle Méglichkeiten von TEXTOMAT und zusiitzlich:

+ ergonomische, schreibmaschinendhnliche Texteingabe
arbeitet grundsdtzlich im 80 Zeichenmodus

=+ 2 dynamisch verwaltete Textbereiche im Speicher. Zwischen
beiden Texten kann beliebig hin- und hergeschaltet sowie
kopiert werden. Wahlweise Menuesteuerung oder schnelle
Direktanwahl der Funktionen. 10 Floskeltasten fiir hdufig
wiederkehrende Worte oder Redewendungen. Sehr komfortable
Cursorsteuerung (vor/zuriick—Zeichen/Wort/ Satz/Absaiz)

+ Trennvorschlfige nach deutscher Grammatik

+ Kopf- und FuBzeilen wdhrend des Textes dnderbar

+ bedingter Seitenwechsel

+ BASIC Programme kdnnen eingelesen, editiert und abgespei-
chert werden, dabei automatisch ASCIl Um- und
Rickwandlung

=+ Suchen und Ersetzen mit vielen Optionen und Joker
(vor/riickw(irts — Klein/GroBschreibung — ganze Worter)

+ komplettes Terminalprogramm zum problemlosen Senden
und Empfangen von Texten sowohl zum Halb- als auch Voll-
duplexbetrieb
TEXTOMAT PLUS ist ab ca. Ende September fiir CPC 6128

lieferbar und kostet DM 198,-

@ Diskettenprogramm durchgehend menuegesteuert
@ deutscher/amerikanischer Zeichensaiz

@ Rechenfunkfionen flr alle Grundrechenarten

@ (iber 17000 Zeichen pro Text im Speicher

@ beliebig lange Texte durch Verkniipfung

@ IGuft mit ein oder zwei Floppys
@® 27 Farben fiir Rahmen-Hintergrund-Bildschirmfarbe
@ es kdnnen Trennvorschidge gemacht werden

@ Proportionalschrift auf entsprechendem Drucker

@® Zuweisungstabelle fiir ASClI-Code

@ frei definierbare Steuerzeichen, z.B. fiir Indices,
Schriftarten, Unterstreichen, Formate

@ umfangreiche Formularanpassungen

~TEXTOMAT PLUS

@ Blockoperationen,

‘Suchen und Ersetzen’

@ Serienbrieferstellung mit
DATAMAT

@ formatierte Ausgabe
auf dem Bildschirm

@ Anpassung an fast
jeden Drucker

@ ausflihrliches
Handbuch mit
Ubungslektion

@® Komplett nur
DM 148,-
Fiir CPC 464, 664
und (ab September)
6128
Die richtige Version
wird automatisch

geladen




VORAUSSCHAU auf Heft 12/85 SCHNEIDER-aktiv:

PRAXIS-TEST: "VORTEX Speichgrerweiterungen".
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RAM-ERWEITERUNGEN - Original Vortex

DM 130.- (RAM Speicher 64 KB nicht ausbaubar)
DM 267,- (RAM-Speicher 64 KB ausbaubar auf 512 KB)
- DM 340,- (RAM-Speicher 128 KB ausbaubar auf 512 KB)
DM 470.— (RAM-Speicher 256 KB ausbaubar auf 512 KB)
DM 520,- (RAM-Speicher 320 KB ausbaubar auf 512 KB)
DM 581,- (RAM-Speicher 512 KB nicht ausbaubar)

DISKETTENLAUFWERKE - Original Vortex
URRAS = DA
DM 1190,- (1 Laufwerk mit Controler, CP/M 2.2, VDOS und Handbuch)
DM 1690,- (2 Laufwerke mit Controler, CP/M 2.2, VDOS und Handbuch)
DM 690,- (Zweitlaufwerk mit Programm SPARA)
DM 492,- (Aufristsatz F 1/S auf F 1/D)
DM 540,- (Aufristsatz F 1/Z auf F 1/S)

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck) zuziiglich DM 8,- Versandkosten
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN MOGLICH
GIGGE ELECTRONICS

4 Abteilung ASS - Schneefernerring 4 - 8500 Niirnberg 50 - HOTLINE bis 20 Uhr Tel. 0911/84244
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MaBge"schneider"te Graphik

Ein neues, anwenderfreundliches Graphik-
programm fiir den Schneider CPC begeistert
die Zeichenkiinstler.

So diirftig das Handbuch zum neuen
Malprogramm per Software namens
"Graphikmaster" auch streckenweise sein mag,
das Graphikprogramm selbst ist eine sehr gute
und komfortable CPC-Software in diesem
Bereich. Erhiltlich ist das Programm, bei dem
die Firma VORTEX als Anbieter die Nase
vorne hat, fiir 89 DM in der 3-Zoll-
Diskettenversion und fiir 79 DM auf 5.25-
Zoll-Diskette (im VORTEX-Format mit 80
Tracks).

Das iibrigens nur iiber das Default-Laufwerk
A zu ladende, universelle Zeichenwerkzeug
mit je nach Bildschirmmodus zwei, vier oder
16 Malfarben meldet sich mit einem sehr
iibersichtlichen Meniiprogramm, aus dem nach
Anwahl des Bildschirmmodus und der dafir
verfiigbaren Anzahl Farben in das eigentliche
Hauptmenii gesprungen wird, von dem aus
man in diverse Untermeniis gelangen kann.

Die Steuerung des Programms und die
Zeichenstiftfiihrung erfolgt iiber den
Cursorblock des CPC, wahlweise aber auch
per Joystick. Malen mit dem Stift in
Pixelmodus, Linien, Kreise, Rahmen,
Landschaften, oder Strahlen, Zeichnen mit bis
zu 27 verschiedenen Farben aus "Schneiders
Malkasten", Flichen mit Farben fiillen,
Farbscheiben oder Textbuchstaben im
jeweiligen Mode eingeben: all dies ist kein
Problem fir diejenigen, die sich die Zeit
nehmen, durch gestalterisches
Herumexperimentieren hinter die Schliche der
Feinheiten zu kommen, die das Programm
wirklich bietet und zu denen das Handbuch
sich ausschweigt. DaB man mit diesem
Programm ganz vorzigliche Zeichnungen
kreieren kann, zeigen vier auf der Diskette
enthaltene Demoprogramme, die den Anfinger
vor Neid erblassen lassen.

S— =

KENNEN SIE
DIESES SYSTEM ?

Es lauft auch auf lhrem Schneider CPC!

== NIEGA-
CAD.

Das Grafiksystem
der Superiative

e 640-200 Punkte Aufldsung

o Super-komfortable Bedienung in PC-Qualitat

e Technische Zeichnungen, Schaltptane, Platinenlayouts, Bilder,
usw. kdnnen mit geringem Aufwand erstellt werden.

e Zeichnungen konnen geladen und gespeichert werden o

e Problemloser Ausdruck mittels ,Hardcopy’ méglich <N

e Funktionen wie ,Spray’, ,Text’, ,Freihand-Zeichnen’, /6/’
Radieren’, ,Kreis’, Rechteck usw. 7

° Bedlenung erfiillt zu 100 % |nterakt|v Hilfstexte /@?/’
koénnen eingeblendet werden, daher keine
Spezialkenntnisse erforderlich

e Mehrere Demo-Grafiken enthalten

Ausfiihrliches deutsches Handbuch ¥

e Die Lieferung erfolgt auf Kassette /(’.’

>

Computertechnik

Z. Zaporowski RIESENAUSWAHL
Vinckestr. 4 an Hard- u. Software fﬂc}
D—-5800 Hagen 1 HORCES Mwst

Tel.: 02331/14344 Handleranfragen erwiinscht




SOFTWARE

Mittels der Routine "Lupe" kann man sich aus
dem jeweiligen Bildausschnitt eine achtfache
Vergréerung zum Bearbeiten von Feinheiten
herauskopieren. Die aktuelle Zeichenstift-
position wird dabei durch ein gut sichtbares
Fadenkreuz markiert, das man in zwei
Geschwindigkeiten iiber den Monitor auf die
gewlinschte Position bringen kann. Hierbei ist
pixelgenaues Positionieren mdglich.

Einzelne Linien, Linienverbindungen etc.
werden ebenso wie bei anderen
Graphikprogrammen iiblich durch Steuerung
mittels Cursortasten auf den Bildschirm
gezaubert, dabei ist hingegen die Fithrung des
Zeichenstifts mit Hilfe des Joysticks und
Feuerknopfs wenig ergiebig.

Rechtecke  werden, gleich, ob flichig
ausgefiilllt oder als Rahmen, durch zwei
Punkte fixiert, die sich selbst miteinander
verbinden und dazu den Komfort bieten, frei
verschiebbar auf jede Bildschirmposition
definiert werden zu kénnen. Im Menil
"Farben" kann man sich fiir jede andere
Zeichenoperation der verschiedenen
Untermeniis die jeweils gewisischte Farbe des
Stifts zwischendurch "abholen", wobei der
Wechsel zwischen Zeichenbild auf dem
Monitor und den Menils durch einfaches
Driicken der Leertaste des Keyboards
vollzogen wird. Dazu erscheint in der Mitte
der Bildschirmmaske des Hauptmeniis ein
Bildschirmfenster auf schwarzem Grund, in
dem durch einfache Ansteuerung " mittels
Cursortastenblock die gewiinschte Operation,
Farbe, Stift etc. angewidhlt wund durch
Auslésen des Copycursors in Aktion gesetzt
werden kann.,

Beim Malen von Kreisen, Elipsen und
Scheiben @ muB3  vorher die  maximale
Ausdehnung des vertikalen und horizontalen
Radius festgelegt werden, wobei man fiir
gelungene Kreise schon einige Ubung
benétigt, um nicht immerzu in der Eiform zu
landen,

Flicheninhalte von durch Linien umrandeten
Bildschirmteilen, - seien es Rechteckrahmen
oder z.B. Kreise oder Landschaftsteile, kénnen
durch eine bequeme Fiillprozedur recht flott,
und so "krumm" die zu fillende Fliche auch
sei, sauber mit der angewihiten Farbe
ausgemalt werden.

Die jeweils fiir den Farbschreibstift bzw. die
Fillfarbe angewihlte, geltende aktuelle Farbe
fullt ubrigens immer gleichzeitig den
Borderrahmen und wechselt mit der jeweiligen
Farbwahl.

Die Zeichenpalette des im Programm "Stift"
genannten Malpinsels ist zwischen 1 Pixel und
einer 4x4 groBen Matrix frei definierbar. Je
nach Anwahl des Meniis wechselt auch die
Farbgebung des Hauptmeniis, so da3 niemand
erschrecke und meine, er hitte jetzt sein
Graphikprogramm "iibermalt".

Diverse, anwenderfreundliche  Prozeduren
gestatten es, z.B. Teilbilder aus dem
Bildschirm als Muster abzuspeichern und an
eine vorher mit Rechteck bestimmte

Bildschirmposition zuriickzuholen. Auch kann
man einen Bildschirmausschnitt an eine vorher
durch einen Rahmen bestimmte and.
Position des Monitors kopieren. Dabei geh
aber leider die vorher definierten Farbe
verlustig, die man hernach neu gestalten mufl.

Durch "Neu" wird das aktuelle Bild fiir einen
neuen Zeichenversuch geldscht, die
Druckroutine kann farbig tiber Farbdrucker,
oder auch monochrom den Bildschirminhalt
ausdrucken. Mit "Modus" kann die alte Farbe
iiberzeichnet bzw. in der "Ex Or"- oder
"And"-Verkniipfung durch Mischen mit der
alten Farbe in eine neue umgestaltet werden.
Mit "Disk" wird der ganze Bildschirminhalt
gespeichert und wieder geladen,
Ausschnittkopien werden uber "MUSTER"
gesaved und geladen.

Rundherum ist "Graphikmaster" eine Utility,
mit der kreative Computer-Freaks ebenso wie
ernsthafte Graphikkiinstler ihre helle Freude
haben werden, wenn die ersten Hiirden
genommen sind. Betonenswert ist das solide
Verhiltnis zwischen Preis und Leistung dieser
Software. Das Tiipfelchen auf dem "i" wire es,
wenn sich der Anbieter zu einer Verbesserung

des Handbuchs entschlieen kénnte.(B1)

Anmerkung der Redaktion:

"Graphikmaster" war zusammen mit den
Programmen "Paint Box" der Fa. Eckhardt und
"C.A.D. 464" der Fa. GIGGE in Heft 10/85
von Schneider-aktiv im Vergleichstest. Alle 3

Programme  erhielten die  Auszeichnung
"Computer-aktiv getestet”. Sie konnen Heft
10/85 Schneider-aktiv beim Verlag

nachbestellen.
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AKTUELLES
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Kommt der 4512 professional?

Es ist gerade 1 Jahr her, da gab es den ersten
Schneider CPC 464 - vor ca. 4 Monaten kam
der CPC 664 - vor knapp 2 Monaten der CPC
6128 und direkt darauf der Joyce. Das
Karussel dreht sich immer schneller. Da fragt
sich mancher Besitzer eines alten Schneiders
was er machen soll "verkaufen und umsteigen
oder behalten". Jetzt tut sich aber eine neue
Variante auf, denn ein namhafter Hersteller
"..." (der Hersteller will noch nicht genannt
werden) von CPC-Peripherie spielt mit dem
Gedanken den CPC 464 in einen "..." 4512
professional umzuriisten, der alles Darge-
wesene in den Schatten stellt: kein Umsteigen
mehr - groBe Speicherkapazitit - kein
storender Kabel- und Geriiteverhau mehr bei
Einsatz von Peripheriegeriten wie RS 232
Schnittstelle, Videodigitizer, Speicherweiterung

Zwei Moglichkeiten zum Erwerb eines ".."
4512 professional sind im Gesprich: Entweder
1Bt man sich seinen “alten CPC 464" zum "..."
4512 professional umriisten oder man bestellt
ein Fertiggerit. Der Hersteller "..." zdgert

Der "..." 4512 professional mit
1 Cumana 3" Laufwerk
2 Vortex 5,25" Laufwerken
Bildschirm: "open access"

noch, da Preis und Liefertermin von der
Nachfrage abhingen. So ist derzeit der "..."
4512 professional noch nicht lieferbar und der
Preis steht auch noch nicht fest. Inoffiziell
war von einem Umbaupreis unter 500,- DM
die Rede.

Verschiedene Ausbaustufen sind mdglich, so

daB jeder nach seiner Geldbeutel gliicklich

werden kann. Und das wird der ".." 4512

professional bieten:

- bis 512 KB im Kompaktgerit mit IBM-
Look und viel Platz fiir Peripherie

- Ausstattung mit 3" bezw. 5,25" Floppy's
und/oder Harddisk

- Multibetriebssystem: Schneider-Basic/V.DOS
2.0, CP/M und MS-DOS

Mit dem MS-DOS koénnen IBM-Programme

gefahren werden (siehe Bild) - der CPC wird

dadurch professional. SCHNEIDER-aktiv wird

weiterhin ausfithrlich iiber den "..." 4512

professional und seine Einbau-Peripherie

berichten. Wir bitten den Leser uns seine
Meinung zu dieser Entwicklung mitzuteilen.




PAliss

Tipfelchen

g

Ein

der
semiprofessionellen Nutzungsmdéglichkeiten des
CPC setzt jetzt die quasi iiber Nacht iiber die

neues aufs "i"

Grenzen der CPC-Gemeinde hinaus
bekanntgewordene Firma VORTEX mit der ab
sofort in Verbindung mit der VORTEX-
Floppy lieferbaren Version VDOS 2.0. Die
technologischen Aufsteiger am innovativen
Firmament der CPC- Peripherie, die mit dem
Diskettenlaufwerk F1 und der technisch
ausgefeilten Speichererweiterung dem CPC die
Tiir in eine Leistungsklasse aufstieBen, die
ihm selbst Fachleute nicht zugetraut hitten,
werden nahezu der Geister nicht mehr Herr,
die sie gerufen haben: so vehement ist
mittlerweile die Nachfrage der User.

Ist die VORTEX-Speichererweiterung bisher
ausschlieBlich fiir den CPC 464 (wegen der zu
geringen Platzverhiltnisse durch eine
hohergelegte Grundplatine im CPC 664) zum
Einbau in das Keyboard verfiigbar, so soll
kiinftig auch der User, der nicht iiber eine
VORTEX-Floppy verfiigt, nicht auf die mit
dem YDOS 2.0 verbundenen
Befehlserweiterungen, die den CPC 664-
K#ufern zuginglich sind, verzichten miissen,
falls er eine Speichererweiterung erwirbt.

Bislang allerdings ist die Steigerung des

Nutzeffekts, auf den nachfolgend noch
eingehend eingegangen wird, nur den
Besitzern der F1-S- bzw. FI1-D-Floppy

zuginglich: durch ein neues 16KB Eprom, das
nun anstelle der bis dato verwendeten § KB-
Version in Zukunft jedem Floppycontroller
innewohnt.

Dabei ist es keineswegs selbstverstindlich -
andere Hersteller geben schlieBlich verbesserte
Updatings ihrer Soft- bzw. Hardware meist
nur gegen Bargeld aus der Hand -, was sich
das VORTEX-Team hier hat einfallen lassen:
Altkunden, die sich zu den stolzen Besitzern
dieser Floppy z4hlen kdnnen, erhalten das

kostenlos
Altversion

neue Eprom auf  Anfrage
nachgeliefert (Riicksendung der
zwecks Umtausch erbeten!).

Der neue Chip trigt die Bezeichnung VDOS
2.0. Was er im Einzelnen leistet, soll im
folgenden Text ausfithrlich geklart werden.
Um es vorwegzunehmen: wihrend andere
Hersteller noch an Losungen basteln, hat
VORTEX hier wieder mal die Nase vorn und
die Verlautbarungen von VORTEX waren

keineswegs nur "Versprecher', denn sie
werden von der tatsdchlichen
Leistungsfihigkeit des erweiterten

Betriebssystems sogar noch iibertroffen.

HieB es da urspriinglich etwa, VDOS 2.0
enthielte einige zusitzliche Grafikbefehle, so
lehrt uns ein Blick in das neue, als Erginzung

Zur bisherigen Anleitung beigepackte
Handbuch, daB jetzt praktisch sdmtliche
erweiterten Grafikbefehle, die von

AMSTRAD gegeniiber dem "alten" CPC 464
ins Basic seines jlingeren Bruders CPC 664
neu aufgenommen wurden, auch den Besitzern
des d464ers in Zusammenarbeit mit einer
VORTEX-Floppy die Grafikprogrammierung
erleichtern. ’

Die neuen Befehle, denen bei der Eingabe

zusitzlich noch ein senkrechter Strich
(entspricht der  gemeinsam  gedriickten
Shifttaste mit dem Atsign-Klammeraffen)

voranzustellen ist, lauten wie folgt:

MON Aufruf de sweiter unten niher erklirten
Monitors

FAST Beschleunigung der Bildschirmausgabe
im Mode 2. In einem Kkleinen Versuch
erreichten wir etwa Geschwindigkeitsfaktor
zwei (normal: ca. 39 sec., fast: ca. 20 sec.). Als
Text diente uns dabei die Befehlsfolge: FOR
I=1 TO 1000 : PRINT I : NEXT I

Schneider
akti
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SLOW Setzt die beschleunigte
Bildschirmausgabe wieder in den
Normalzustand zuriick.

MASK Maskendefinition fiir Graphikausgabe
von Strecken, die mit Hilfe des Draw-Befehles
erzeugt werden. So lassen sich zweifarbig
gemusterte Graphikausgaben von gepunkteten
oder gestrichelten Linien erzeugen.

UNMASK Aufhebung der Graphikmaskierung
und Umschaltung auf durchgezogene Linien.

GPEN Legt die Stiftfarbe fest, mit der
Grafikbefehle ausgefiithrt werden.

GPAPER Wie Gpen,
Hintergrundfarbe.

jedoch fiir

FRAME Synchronisiert die Bildschirmausgabe
mit dem sogenannten Frameflyback, um bei
bewegter Grafik unschéne Flimmereffekte zu
verhindern.

CLKEY Loscht den Tastaturpuffer, damit bei
einem Input-Befehl nicht - unbeabsichtigt
Zeichen hineingelangen, nur weil man vorher
versehentlich im Programmverlauf schon mal
ein paar Tasten gedriickt hatte.

GCHAR Ermoglicht die Abfrage, welche
Zeichen sich auf bestimmten Bildschirm-
positionen  befinden (Spaltenposition X,
Zeilenposition Y).

FILL Fillt den angegebenen Bildschirm-
bereich mit der gew#hlten Farbe.

Fur einige unter uns ist vielleicht nicht ganz
einleuchtend, wozu man die ebenfalls im
YDOS 2.0 enthaltenen Befehle fiir relativen
Datenzugriff auf Disketten (oder der RAM-
Disk der Speichererweiterung) iiberhaupt
benttigt. Weil diese jedoch systemresident
eingebauten sog. RSX-Erweiterungenbefehle
fir das Betriebssystem eine michtige
Zusatzfunktion darstellen, tiber die Besitzer
der DDI-1-Schneiderfloppy nicht verfiigen
und deren Funktion dort erst mittels eines
RSX-Erweiterungs-Zusatzprogramms  instal-
liert werden muf3, wollen wir ihnen besondere
Beachtung zukommen lassen:

Was ist eigentlich der Unterschied zwischen
sequentieller und relativer Dateiverwaltung?
Wir wollen das an einem simplen Beispiel
erkliren: dem Tonband und einem
Plattenspieler. Wihrend man beim Tonband
nicht im direkten, wahlfreien Zugriff auf ein

bestimmtes Lied zugreifen kann, um es
abzuhtren, oder 2zu fiberspielen bzw. zu
ldschen, sondern sequentiell (der Reihe nach
schrittweise fortlaufend) alle Lieder bis zum
gesuchten durchhéren muB, bis man beim
gesuchten angekommen ist, kann man beim
Plattenspieler genau bei dem gesuchten,
gewiinschten Lied aufsetzen, weil der dort
relative Abstand des gesuchten Liedes zum
Anfang der Schallplatte (also 5. Titel zum
Beispiel) bekannt ist und darauf sofort
zugegriffen werden kann.

Zuriick zur Dateiverwaltung! bei einer
Adressendatei mit z.B. 100 Adressen (=
Datensitzen in fortlaufender Numerierung),
bedeutet diese Moglichkeit des relativen
Zugriffs erhebliche Vorteile, da man jetzt
nicht alle Datensitze wie bisher von Diskette
erst in den Arbeitsspeicher laden wund
durchackern mufl, bis man zur gesuchten
Stelle kommt, die man #ndern will. Jetzt kann

.man, da bei relativer Dateiverwaltung ein

relativer Zugriffsschliissel (= relativer Abstand
des gesuchten Datensatzes zum Dateianfang,
also wie z.B. das 5. Lied auf der Schallplatte)
mit einem Schliisselverzeichnis kreiert wird,
den Schreib-/Lesekopf der Floppy direkt mit
dem Schliissel zu dem einzelnen gesuchten
Datensatz schicken, um ihn dort wie den
Schallplattenarm aufzusetzen und genau diesen
einen Datensatz von der Diskette (oder der
RAM-Disk) in den Arbeitsspeicher holen zu
lassen.

Das bringt drei entscheidende Vorteile mit
sich: Zum ersten bleibt der RAM-
Arbeitsspeicher fiir das die Datei verwaltende
Programm frei und erlaubt somit, in ein
Programm erheblich umfangreichere und
komfortablere Méglichkeiten einzubauen, ohne
dal einem eine "Memory-full"-Meldung die
Grenzen weist. Zweitens kann die angelegte
Datei (d.h. die abzuspeichernde Anzahl von
Datensitzen) nun praktisch beliebig groB
werden, denn die Grenzen werden nur noch
durch die Diskettenspeicherkapazitit bestimmt.

Drittens besteht nun die ausgezeichnete
Mboglichkeit, Such~ und Sortierkriterien einer
Datei nur noch mit dem relativen Key (=
Schliissel), wie z.B. Kundennummer,
Vertreternummer, Adressennummer, etc.)
innerhalb einer sog. Referenzdatei (neben der
Hauptdatei erdffnete Neben-Hilfsdatei zum
Sortieren nach Schllissel) zu managen.

Bei so vielen Vorteilen mul3 es natlirlich auch
eine Kehrseite der Medaille geben. Diese



beschrinkt sich jedoch auf den etwas héheren
Programmieraufwand.

Er entsteht dadurch, daBl bei Zugriff auf die
Datei mehrere Angaben nétig sind. Da wire
zunichst zusitzlicher Pufferspeicher im RAM,
der fir jede zu offnende Datei reserviert
werden muB und den Wert fir HIMEM
selbsttitig dynamisch herabsetzt. Die Grosse
dieses Puffers errechnet sich aus einem
Grundwert von 89 Bytes zuzuglich der
gewhhlten Recordlinge, die beliebig viele
Bytes umfassen darf. Dann muf3 die Zahl der
Dateien angegeben werden, mit denen zu
arbeiten geplant ist. Es koénnen immerhin
insgesamt sechzehn !!! Dateien gleichzeitig zum
Lesen und Schreiben gedffnet sein, und zwar
zusitzlich zu den zwei sequentiellen, die der
Schneider ohnehin zur Verfiigung stellt.
Ferner verlangt jede Erdffnung einer relativen
Datei die einmalige Formatierung ihrer
Datenfelder. Sie gibt an, wieviele Datenfelder
jeweils welchen Platz anteilig in Byte von der
gesamten Recordlinge beanspruchen. Und
letztlich benétigen die Routinen natiirlich
noch die Nummer der Records zum Laden
und Speichern der Daten. Es ist Vortex
gelungen, diese umfangreichen Fihigkeiten in
lediglich ganzen sechs Befehlen unterzu-
bringen:

FILES Datei-Kanalnummer-1, Datensatz-
oder Recordlinge (zwischen 8 und 2048
moglich) = Pufferlinge-1(,.....,Datei-
Kanalnummer- 16, Datensatz- oder
Recordlinge = Pufferlinge-16)

OPEN (Klammeraffe)filename$, Datensatz-
oder recordlinge = Pufferlinge,Kanal-
nummer (von zu 6ffnender Datei 1-16!)

FIELD Datei-Kanalnummerl, Linge der
Datenfelder in Byte = Variablenlinge-1(......,
Linge der Datenfelder in Byte =
Variablenlinge-n)

GET Datei-Kanalnummer,Recordnummer,
(Klammeraffe)Variable$(,..))
(Klammeraffe)Variable$(,..))

PUT Datei-Kanalnummer,Recordnummer,
(Klammeraffe)Variable$(,..))
(Klammeraffe)Variable$(,..))

CLOSE Kanalnummer
Die zweite komplexe Neuerung ist eine

romresidenter Debugger/Monitor. Mit Hilfe
des RSX-Befehless MON gelangen wir in

diesen Modus hinein, durch Druck auf die
Escapetaste kehren wir wieder ins Basic
zuriick. Aber bleiben wir doch erstmal
drinnen. Ein Monitorprogramm ist im
Allgemeinen besonders fiir Maschinensprache-
Programmierer wichtig, denn es dient dazu,
den Inhalt von Speicherbereichen des
Rechners auf verschiedene Arten sichtbar zu
machen. Aber auch jemanden, der mit
Maschinensprache nicht viel im Sinne hat,
kann der Monitor niitzliche Dienste erweisen.
Man kann einfach so ein biSichen im Speicher
rumschniiffeln oder beispielsweise ein in
Maschinensprache geschriebenes Adventure-
programm laden und nach den darin
enthaltenen Texten suchen. Fiir viele unter
Thnen eventuell eine Moglichkeit, in einem
Aventure endlich weiterzukommen, an dem sie
sich sonst die Z&hne ausgebissen hitten. Hier
nun eine Auflistung der Monitorbefehle:

L adr(,adr ) - disassembliert den mit adr
spezifiziertern Speicherbereich.

D adr(,adr ) - fihrt einen Hexdump mit
ASCII-Interpretation. i

M adrl,adr2,adr3 - verschiebt den Inhalt des
durch adrl und adr2 eingegrenzten Speichers
auf dié mit adr3 bestimmte Adresse.

F adrl,adr2,byte - fiillt den Speicherbereich
zwischen adrl und adr2 mit dem Wert byte.

S adr - erlaubt die byteweise Anderung des
Speicherinhaltes.

A adr - #hnlich S, aber die Eingabe erfolgt in
Form von Assembler-Mnemonics.

G adr - springt auf die angegebene Adresse in
das dort liegende Programm.

T adr - &dhnlich G, jedoch wird jeweils nur
ein Befehl ausgefithrt. Danach geht die
Kontrolle wieder an den Monitor zuriick. So
kénnen die Auswirkungen einzelner
Maschinenbefehle ausgetestet werden.

B - mit B kénnen bis zu acht Breakpoints im
Speicher gesetzt werden, die bei Abarbeitung
eines Programmes an diesen Stellen den
Reicksprung in den Monitor erlauben. Auf
diese Art werden Programmteile ausgetestet.

R - zeigt den aktuellen Zustand des
kompletten ersten Registersatzes an. Bei
Bedarf koénnen die Registerinhalte manuell
geindert werden.

Schneider
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P einmaliger Druck - leitet die Bildschirm-
ausgabe auch auf einen angeschlossenen
Drucker. Die zweite Betitigung hebt dies
wieder auf,

I filename - 1idt das mit filename spezifierte
File in den originalen Speicherbereich.

O filename,adrl,adr2(,adr3) - schreibt den
Speicher zwischen adrl und adr2 auf den
angewidhlten Massenspeicher (Floppy oder
Rekorder). Mit adr3 kann der Einsprung fiir,
Maschinenprogramme festgelegt werden, damit
sich diese dann spiter aus dem Basic mit
RUN"filename" laden lassen.

Wie Sie also sehen, sind simliche relevanten
Routinen eines Debuggers vorhanden. Die
Vorteile liegen klar auf der Hand; erstens
entfillt hier das Laden und zweitens, was
noch wichtiger ist, benétigt man nur in kaum
nennenswertem Umfang Speicherplatz im
RAM, so daB praktisch jedes Programm dort
hineingeladen und untersucht werden kann.
Der Monitor verfiigt iber eine ca. um das
Vierfache gesteigerte Geschwindigkeit der
Bildschirmausgabe.

SR =

Abonnement-Bestellung
ganz einfach

Sie k3nnen SCHNEIDER-aktiv fiir 1 Jahr bestellen. Die
Kosten flir Vertrieb, Zustellung und die Mehrwertsteuer
sind im Preis von 60.- DM enthalten. Wenn Sie das
Abonnement nicht sp#testens 4 Wochen vor Ablauf
schriftlich k{indigen, verlingert es sich automatisch um 1
Jahr. Dieses Angebot gilt nur fiir das Bundesgebiet und flir
West-Berlin. Der Abonnementpreis filir das europiische
Ausland betrigt 90.- DM.

Und so koénnen Sie das Abonnement bezahlen: Nach
Eingang Ihrer Bestellung erhalten Sie eine Rechnung, die
Sie 2 Wochen nach Erhalt bezahlen - noch besser Sie
schicken gleich einen Verrechnungsscheck mit kompletter
Anschrift.

Sie kénnen das Abonnement innerhalb einer Woche
schriftlich widerrufen.

SO BESTELLEN SIE: Sie schreiben einfach auf eine
Postkarte oder gleich auf den Scheck:

"SCHNEIDER-aktiv Abo nach Heft 11/85"

Verlag COMPUTER-aktiv
Postfach 1201
8540 Schwabach

Zum SchluB3 wollen wir noch den benutzten
Begriff der RAM-Disk erkliren:

Die im Zusammenhang mit der VORTEX-
Speichererweiterung lieferbaren zusitzlichen
RAM-Speicherbinke kdnnen je nach Version
z.B. bei der SP512-Erweiterung bis zu 288 KB

. zusitzlichen Basic-Programmspeicher und bis

zu 256 KB zusiitzlichen Datenspeicher (=
RAM-Disk) umfassen. Dabei wird der RAM-
Datenspeicherplatz vom mitgelieferten
Betriebssystem aus wie eine Diskette
formatiert und man kann mit dem CP/ M-
"Pip"-Kommando Dateien in die RAM-Disk
laden, wobei der RAM-Datenspeicher wie ein
3. Laufwerk C behandelt wird.

Die RAM-Disk hat allerdings den Vorteil, daf3
sie etwa 50 mal schneller auf Daten zugreift
als ein Diskettenlaufwerk, denn es braucht ja
nicht erst der Motor angestellt, der Lesekopf
in Position gefahren, ‘gelesen, in den
Arbeitsspeicher des Computers weggeschrieben
und hernach der Lesekopf in Nullstellung
gebracht und der Motor abgestellt zu werden.
Dateiverwaltung und Abarbeitung von 2zu
compilierenden Programmen werden so zu
einer vergleichsweisen Spritztour mit eingm
Porsche. (J1/B1)
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Titel: Das Grofle Basic-Lexikon fiir den CPC
464

Inhalt: Ein Lexikon mit Programmsammlung fiir jeden
CPC-Anwender. Alle Befehle und Funktionen des CPC 464
werden sauber gegliedert dargestellt und besprochen. Die
insgesamt durchgezogene Gliederung nach

- Schliisselwort - Format - Zweck - Anwendung

- Beispiel - Ergebnis - Hinweise erleichtert das Erlernen der
Befehle und Funktionen und damit das Erstellen von
Programmen.

Gesamturteil: Das Buch gibt einen schnellen und
sachlichen Einblick in die Befehls- und Funktionsstruktur
des CPC 464.

Autor: Autoren-Team

Verlag: Heim Verlag

Preis: DM 49,--

Besonderheit: Programmkassette zum Buch lieferbar

Titel: Mathematik auf dem CPC 464
Inhalt: Das Buch behandelt in der Schule behandelte

Themenkreise: Arithmetik, Zins-, Dreisatz-,
Prozentrechnung, die Geometrie, Trigonometrie,
quadratische Gleichungen, Logarithmen, Statistik,
arithmetische und geometrische Reihen,

Differentialrechnung, Integralrechnung u.v.a. Zum Einiiben
des Erlernten wird eine gute Programmsammlung
angeboten.

Gesamturteil: Fiir die Erlernung und Vertiefung der
Mathematik der Schule empfehlenswert

Autor: Kowal

Verlag: Heim-Verlag

Preis: DM 49,--

Besonderheit: Programmkassette und Programmdiskette
lieferbar

Titel: Das Standard Basic-Buch zum CPC 464

Inhalt: Wie vom Verlag versprochen ein Spitzenbuch! Der
Lernerfolg wird vor allem durch gut ausgewihlte
Beispielprogramme zum Uben gewshrleistet. Auch die
iiberzeugende und leicht verstindliche Einfiihrung in die
Kunst des Programmierens in Basic ist zu betonen. Der
Erfolg auf Grund dieser Lektiire selbststindig kleine
Programme zu programmieren wird dadurch gesichert.
Gesamturteil: Fir den
empfehlenswert

Autor: Unger

Basic- Anfinger sehr

her fiir den CPC

Verlag: Heim-Verlag
Preis: DM 68,--
Besonderheit: Programmkassette zum Buch lieferbar

Titel: Das Schulbuch zum CPC 464

Inhalt: Ein fiir die schulische Anwendung geschriebenes
Buch ab der Mittelstufe mit der Abhandlung schulischer
Themenkreise vor allem aus der Mathematik und der
Physik. Beispielhaft ist der p#dagogische Aufbau der
einzelnen Abschnitte nach Lernschritten, die den
Denkgewohnheiten des Schillers entsprechen. So wird
logisch vorgehend gzunichst das anstehende Problem
erértert und analysiert. Nun wird ein FluBdiagramm
aufgebaut und danach das Programm gut strukturiert
entwickelt. Dabei steht es dem  Leser offen
Programmverbesserungen einzubauen. Zur Stiitzung der
Erkenntnis wird eine Variablenliste erstellt und das
Programm sorgfiltig dokumentiert.

Gesamturteil: fir den schulischen Gebrauch und den
Einsteiger als Lernbuch sehr empfehlenswert.

Autor: Prof. Voss

Verlag: Data Becker

Preis: DM 49,--

Titel: Mein Schneider CPC

Inhalt: Ein Buch zum Kennenlernen des CPC, in dem
auch Eigenschaften des Schneiders, die nicht im Schneider
Handbuch erldutert sind, behandelt werden. So wird unter
anderem ausfiihrlich auf die' Themen Speicherbelegung,
Graphik- und Tonprogrammierung, den Basic-Befehlssatz
und die Basic-Tokens ebenso eingegangen wie auf die
wichtigsten Routinen des CPC-Betriebssystem. Mit
Abbildungen  und
Anh#ingen lernt der Leser seinen- Schneider kennen und

zahlreichen  Programmbeispielen,
erhilt viele Informationen zum praktischen Programmieren.
Gesamturteil: unentbehrlich fiir alle, die mit ihrem
Schneider nicht nur spielen wollen.

Autor: Hesselmann

Verlag: Sybex

Preis: DM 42,-

Titel: Arbeiten mit dem CPC

Inhal¢; Ein Buch zum Erstellen eigener Basic-Programme,
die nicht nur im Hobby, sondern auch beruflich angewendet
werden konnen. Die wichtigsten Programmiertechniken
werden an Beispielprogrammen erliutert. So kénnen
Programme der Dateiverwaltung bis hin zu Spielen mit
Graphik und Ton erstellt werden.

Gesamturteil: Ein wertvolles Buch zum Erlernen der
wichtigsten Programmiertechniken - leicht geschrieben mit
Tips & Tricks fiir den CPC-Freak.

Autor: Lorens Schneider

Verlag: Sybex

Preis: DM 38,-
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Wie verhalten bei Abmahnung

und Durchsuchung

Viele junge Computerfreunde erhalten heute
eine Abmahnung oder gar polizeilichen Besuch
zum Zwecke der Durchsuchung der Wohnung.
Die verfolgte Jugend ist eigentlich die
Hoffnung "dieses unseren" Landes. Aber die
Bedingungen des Rechtsstaates sind gegen den
Fortschritt. Wie der Kirchenstaat Galilei
verfolgte, verfolgt der Rechtsstaat
Computerfans. Beiden geht der Schutz des
"Ist"-Standes dem Fortschritt vor. DaB dies
einem Land letztlich schadet, wird nicht
bedacht. Wer mitten in einer Entwicklung das
"Erreichte” plétzlich zementieren will, kommt
in der Entwicklung nicht zum Ende. Und so
ist Deutschland immer das Land, das mit der
groBten, fleiBigsten und bravsten Gesellschaft
immer doch nur die zweite Geige spielen
kann. Der junge Computerfreund soll - bevor
er nach den USA auswandert - doch noch
wissen, wie er sich gesetzeskonform
hierzulande  verhilt. Hierzu mufl er
Abmahnung und Durchsuchung grundsiitzlich
unterscheiden, auch wenn diese Dinge aus
demselben AnlaB heraus iber ihn herein-
brechen.

Mit der Abmahnung behauptet ein Privater
eine Rechtsposition, die véllig falsch sein
kann - mit der Durchsuchung behauptet der
Staat einen Tatverdacht, der vollig abwegig
sein kann. Beiden Dingen briuchte man
keinerlei Beachtung schenken, wenn nicht die
Folge beider Ereignisse formelle Verfahren
sein konnten. Das eine wire eine férmliche
Zivilklage, das andere ein formliches
Strafverfahren.

Der Abmahnung und Durchsuchung folgen
also erst die eigentlichen Verfahren. Mit der
Abmahnung klopft der Private, mit der
Hausdurchsuchung die Justiz auf den Busch.
Der hierdurch aufgeschreckte Computerfreund
kann meist nur Fehler machen, wie der Hase,
der die Deckung verlift. Bliebe er ruhig
liegen, sieht der Jiger ihn nicht. Genauso ist
es beim Computerfreund. Auch dieser reagiert
durch "Aufspringen". Er sagt in der Erregung
etwas, was dann die Rechtsposition gestalten
und den Gegner in den férmlichen Verfahren
begiinstigen kénnte. Die Grundregel lautet: der
intelligente Computerfreund sagt nichts. Er
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nimmt die Abmahnung hin oder die
Beschlagnahme seiner Software und verteidigt
sich spiter im férmlichen Verfahren, wo die
Gegner die Beweislast haben. Wer als
Abgemahnter oder Hausdurchsuchter etwas
gesagt hat, etwa "nicht gewufBt zu haben,
daB..", rdumt ein, daB er "das..." auch getan
hat. Und dem geht es schlecht. Also tut man
grundsitzlich nichts, schreibt nicht die Sorgen
und Motive an den Abmahner und redet nicht
mit einem  Polizisten. Polizisten = sind
Erfilllungsgehilfen  der  Justiz, lediglich
"Hilfsbeamte der Staatsanwaltschaft" ohne
eigene Kompetenz. Der Polizist ist oft bei der
Durchsuchung von der Meinung geprigt,
einen gefihrlichen "Softwarepiraten” vor sich
zu haben.

Im Einzelnen zur Abmahnung: Das férmliche
Verfahren, das mit der Abmahnung angedroht
wird, kann man verhindern, indem man sich
ohne Verschlechterung der Rechtsposition
"unterwirft". Wenn jemand behauptet, ich
hitte seinen Hund gepriigelt und von mir eine
Unterlassungserklarung verlangt, dies nicht
mehr zu tun, gebe ich sie ihm, auch wenn ich
es nicht getan habe. Man weiB} ja nie, wie die
Gerichte entscheiden. Diese kénnen vollig frei
und nach eigenem Rechtsempfinden
entscheiden. Man meidet dieses Risiko.

Also gilt der Grundsatz, wie er schon von
Jesus formuliert wurde: "Und wer mit dir
rechten und deinen Leibrock nehmen will,
dem gib auch den Mantel" (Mattius 5,40).
Also: Wer von dir eine Unterlassungserkldrung
verlangt, dem gib sie (Adelmann, 1985). Nur
verspricht man nicht, nicht "mehr" das oder
dies zu tun, sondern grundsitzlich nicht so zu
handeln und bestreitet die Unterstellung, den
Hund je gepriigelt zu haben. Man sagt, man
habe fiir die Abmahnung keine Veranlassung
gegeben. Man gibt also die geforderte
Unterlassungserklirung ab wie folgt:

"fch habe zu der Abmahnung keine
Veranlassung gegeben; ich gebe die folgende
Unterlassungserkliirung ohme Anerkennung
einer Rechtspflicht hierzu ab; die Kosten
Ihrer Rechtsverfolgung trage ich deshalb auch

15
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nicht; die Unterlassungserklirung lautet: Ich
werde es unterlassen..."

Jetzt kann der Gegner nur noch am
Amtsgericht seine  Kosten  einzuklagen
versuchen; aber diesen Prozef3 kann man sich
leisten. Wollte man einen Hauptsacheprozef3
fihren, wiirden einstweilige Verfiigungs-,
Kostenfestsetzungs- und Hauptsacheverfah-
renskosten und dazwischen herein der
Gerichtsvollziecher mit den  Kostenfest-
setzungstiteln die bei der Gefahr von 2
Instanzen schon heute den spiateren
Lebensabend versauern. Kein sterblicher
Mensch kann es sich leisten, einen UWG-
oder Urheberrechtsstreit zu fithren; bei einem
Streitwert von nur 20.000 DM kostet dieser
pro Instanz etwa 5.000 DM, wenn er auch
noch durch einstweilige Verfiigungen und
Berufungen ausartet, kommt man zuletzt -

wenn man den ProzeB verliert - glattweg auf
30.000 DM.

Mit diesem Geld hitte man sich besser eine
neue Existenz in Kalifornien aufgebaut. So
treibt man die deutsche Elite aus dem Land.
Die Prozesse bekommen zur Unterstreichung
der Bedeutung oft Streitwerte von 100.000
DM. Man kann schnell seine Schulden auf
70.000 DM hochpuschen. Bei laufender
Verzinsung der Kosten und stetem
Hinzukommen von Vollstreckungsgebithren
wird die Alternative "Kalifornien" geradezu
aufgedringt.

Man geht gegen die Computerfreunde mit dem
Werkzeug der Polizei vor. Warum nur, fragt
man, vernichtet der deutsche Staat die
wirtschaftliche Existenz ausgerechnet der
Silicon-Jugend, um die doch allerorten sonst
geworben wird.

Eine Bundesregierung will "regieren". Dies tut
sie durch die Vorbereitung von Gesetzen.
Wihrend die franzdsische Regierung selbst
bestimmen kdnnte, welche KopierverstoBe sie
verfolgt und welche sie duldet, kann eine
Bundesregierung “nur allgemein "richtlinien-
miBig" Kopieren verbieten lassen. Um dieses
allgemeine Verbot durchzusetzen, muB3 sie das
Gesetz mit Strafvorschriften versehen. So

ermichtigt sie die dritte Gewalt im Staate
pauschal den Gesetzen durch Strafverfahren
eine selbststindige Geltung zu verleihen. Es ist
im Justizbereich so, als witrde man im Bereich
des Verteidigungswesens jeden einzelnen

Kompaniechef ermichtigen, mit seiner
Kompanie "bei Gutdiinken irgend ein
tschechisches Dorf zu iiberfallen".

Eine Bundesregierung sorgt dafiir, daf mit
ihrer Parlamentsmehrheit ein Gesetz
geschaffen wird, mit vielen Strafvorschriften.
Mangels eigener Administration gestattet die
Bundesregierung, dal mit dem Gesetz nun so
jeder einzelne wunabhiingige Richter etwas
anstellen kann. Und so spielen sich in
deutschen Kinderzimmern und Computer-
lernstuben Tragtdien ab.

Oft besteht = der Verdacht, daB ein

‘Computerbesitzer illegal kopiert; Die GEMA

verlangt und bekommt von jedem Hersteller
eines Tonbandgerites eine Pauschale dafiir,
daB der K4ufer eines Recorders im Rundfunk
mitschneidet. Warum bittet man nicht die
Computerindustrie zur Kasse und 148t die
Jugendlichen in Ruhe? So kann nur jeder, der
von amtswegen einen Schaden zugefiigt
bekommt, von selbst danach sinnen, wie er
diesen auBerordentlichen Schaden
kompensieren kann.

Strafe ist ja nichts anderes als das amtliche
Zufiigen eines Schadens. Weil einer illegal
kopiert hat, wird er geschidigt, indem man
ihn einsperrt, demiitigt und Geld zahlen 148t.
Auch schon das Durchsuchen und das
Beschlagnahmen von Software stellt die
eigentlich erst dem Urteil vorbehaltene
Demiitigung dar. Die seelischen Probleme, die
ein  Richter einem Jugendlichen zufiigt,
werden gar nicht einkalkuliert.

Im Bereich der "Computerkriminalitit" geht
dies soweit, daf3 diese Leute nicht einmal die
Jugendimter einschalten. Wi#hrend jeder
jugendliche Automatendieb oder Einbrecher
von psychologisch ausgebildeten Beamten
verfolgt und von Jugendwohlfahrtsbehdrden
gleichzeitig betreut wird, wird der "Silicon-
Jugendliche" wie ein professioneller Gangster
angegangen.
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Und so kommt es, daB die staunenden
Rechtsuntertanen plétzlich griin uniformierten
Menschen  gegeniiberstehen, die einen
DurchsuchungsbeschluB in Hénden halten, der
unschliissig und ohne Angaben einen Verdacht
auf "Kopienriuberei" formuliert.

Wessen Name bei der Hausdurchsuchung in
einer Kartei gefunden wird, gerit in Verdacht
illegal kopiert und getauscht zu haben. Wer
also daheim Namen aufbewahrt, die der
allmichtigen Justiz zuglinglich werden kdnnen,
tut gut daran, in die Kartei auch blinde
Namen einzufiigen, die rein gar nichts mit der
Sache zu tun haben. Also schreibt man den
Namen von Leuten hinein, die glauben, in
diesem Staat sei alles in Ordnung. Es ist auch
gar nicht strafbar, seine Kartei auf diese
Weise zu erginzen,

Wer schon mal getauscht hat, steht in akuter
Gefahr, durchsucht zu werden. Es ist
deswegen zweckmiBig, bei erstellten
Sicherungskopien (was man mit Zustimmung
des Berechtigten tun darf) die Originale
bombensicher auszulagern.

So kann niemand an Hand der
beschlagnahmten Kopien behaupten, es seien
Raubkopien. Eins sollte man noch wissen: In
bestimmten Gegenden, wie etwa Sigmaringen,
beschlagnahmt die Polizei auch den Computer
wie ein Einbrecherwerkzeug.

Seridse Softwarehersteller gestatten
grundsitzlich vom eigenen Original Kopien zu
fertigen. Es ist auch nicht verboten, ein
gekauftes Programm auszuleihen. Wenn sich
der Freund heimlich Kopien macht, hat er
dies allein zu verantworten. (Al)

Schneider »CPC 6128«
der lel gastarke Komplett-Computer
in der 128-K-Byte-Kiasse

—
b

CONPUTER DIVYSION

EU Komplatt mit
H Diskettanlaufwerk und
- grinem Monitor DM 1588,—
— Farb-Monitor DM 2096,-
Mehr edahran Sie bei uns:

ADOLF & SCHMOLL / Computer-Studio
Hécbrotstr. 6 8900 Augsburg 1
Tel. (0821) 38533; ab Okt.: 528533
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Produktinformation:

Diskettenmanager DM 464

Wie der Name sagt, handelt es sich hier um ein Programm,
das Diskettenoperationen erleichtert. Das Programm ist fiir
den CPC 464 und wird auf Diskette 3" oder 5,25" geliefert.
DM 464 kann Disketten im Schneider- und Vortexformat
bearbeiten. Menuegesteuert lassen sich folgende Funktionen
ausfilhren: Laufwerk A oder B anwihlen - Angzeige des
normalen Directionary und der Files mit SYS-Attribut -
Diskette 16schen (mit Léschen und Umbenennen der Files
sowie Anderung der Userkennung, Headerlesen und Setzen
von R/W R/ODIR oder SYS Attributen) - Diskette
wechseln - Bearbeiten der Diskette (mit Angeige der
folgenden und vorhergehenden Files und Kopierfunktion).

Vertrieb: Fa. Probst

Hinweis der Redaktion:

Wir weisen ausdriicklich darauf hin, daB gemiB § 53/IV
Urhebergesetzes (Urth: "die Vervielfdltigung eines
Programms fiir die Datenverarbeitung oder wesentliche
Teile davon stets nur mit Einwilligung des Berechtigten
zuldssig" ist. .

IMPRESSUM: SCHNEIDER-aktiv erscheint im Verlag
COMPUTER-aktiv - Inhaberin: Ursel Welzel. Anschrift
des Verlages und der Redaktion: Verlag COMPUTER-
aktiv, Postfach 1201, Franz-Keim-Str. 12, 8540
Schwabach. Tel. 09122/2882. Chefredakteur: Ursel
Welzel (verantwortlich). Gestaltung: Peter Hackner
HP-Werbung. Vertrieb: Verlagsunion, 6200 Wiesbaden.
Druck: Mayer & S&hne KG, 8890 Aichach. Es gilt:
Angeigen-Preisliste 10/85. Eineelbezugspreis: DM §5,-
/[sfr 5,-/0OS 43,-. Erscheinen: monatlich. Abonnement
jéhrlich: Inland: DM 60,-/ Europa DM 90,- jeweils
inkl. Porto und Verpackung. Abonnementbedingungen
siehe Abobestellhinweis in diesem Heft. Alle am Ende
eines Artikels mit () gekennzeichneten Artikel geben die
Meinung eines nicht dem Verlag angehérigen Verfassers
- nicht die Meinung des Verlages wieder. Fiir
unverlangt eingesandte Manuskripte, Datentriger und
Fotos keine Haftung des Verlages. Honorarzahlungen
nach Vereinbarung. Honorarzahlungen filr eingesandte
Listungs beinhalten das Abdruckrecht und
Nutzungsrecht im Soft-Box Programmservice des
Verlages sowie den Ubergang des Urheberrechts auf den
Verlag. Das Urheberrecht am Verlagsprodukt hat der
Verlag.
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DISC MECHANIC 464
neS.

DISC MECHANIC ist das Disketten-Utility
Programm, das jeder Schneider-Besitzer haben
sollte. DISC MECHANIC ermdglicht das
Formatieren und Kopieren Ihrer eigenen
Disketten bis zu 42 Tracks. Dabei werden
neue Diskettenformate, die als Kopierschutz
dienen, mitkopiert. Mit dem eingebauten
Diskettenmonitor kénnen Sie Ihren
Disketteninhalt "unter die Lupe nehmen" und
Anderungen vornehmen. Léschen,
Umbenennen sowie das Zuriickholen von
bereits geléschten Files ist extrem
komfortabel. In den wichtigsten Funktionen ist
ein Ausdruck des Bildschirms auf einen
Drucker moglich. DISC MECHANIC arbeitet
auch mit zwei Laufwerken,

TRANSMAT 464/664

KASSETTE DM 49.--

DISKETTE DM 69.--

TRANSMAT ubertragt Ihre eigene Software
von Kassette auf Diskette. Programme,deren

GrofBe die Benutzung eines Diskettenlaufwerks
nicht zulassen, werden von TRANSMAT
automatisch umgeschrieben.

TAPE MECHANIC 464

KASSETTE DM 49.--

TAPE MECHANIC ist ein Kopierprogamm
zum Analysieren und Kopieren Thre eigenen
Programme von Kassette zu Kassette. TAPE
MECHANIC erméglicht das - stufenlose
Einstellen der Baudrate und kann "LIST"-
geschiitzte Programme listen.

WIR WEISEN DARAUF HIN, daB die Vervielfiltigung
eines Programms fur die Datenverarbeifung oder
wesentlicher Teile davon nach dem UrhG stets nur mit

Einwilligung des Berechtigten zul#ssig ist.
Versand per Nachnahme oder Vorauskasse
(Scheck)
zuziigl. DM 5,- Versandkosten
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN
moglich

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

GIGGE ELECTRONICS
Abteilung ASS
Schneefernerring 4 8500 Niirnberg 50
HOTLINE bis 20 Uhr Tel. 0911/84244




Billige Softwarequellen

in England

Wahrend in der BRD Hardware und
Erweiterungen fiir .den AMSTRAD bezw.
SCHNEIDER meist giinstiger zu bekommen
sind als in England, ist es mit Software genau
umgekehrt: deutsche Hiindler sind selbst unter
Beriicksichtigung der  Frachtkosten  von
England (1 Pfund = ca. 3,90 DM) bei
Spielesoftware und Utilities zwischen 10 %
und 100 % teurer als englische Lieferanten.
Dabei kommt ein GroBteil der auf dem
deutschen Markt gehandelten Software fir den
CPC ohnehin aus England. Es lohnt sich also
fiir den preisbewuSten CPC-User, seine
Software direkt aus England zu bestellen. Ein
Muster-Bestellschreiben ist nachstehend
ebenfalls abgedruckt. ;

Sogar Software-Leihbiichereien fiir Kassetten
und Disketten gibt es in  England:
Voraussetzung ist eine einmalige lebenslang
giltige Mitgliedsbeitragszahlung von 6 engl.
Pfund (ca. 23,40 DM). Dafiir kann man eine
unbegrenzte Anzahl an Spielen aus insgesamt
iiber 300 Titeln an Spielen, Utilities und
Educational-Software mit 14-tigiger
Geldriickgabe-Garantie zum Preis von 1,50
engl. Pfund (ca. 5,85 DM) pro Titel und
Woche ausleihen. Zu diesem Betrag, der in
England Porto und Verpackung einschlief3t,
kommt noch ein geringer Zuschlag fur
zusitzliches Porto nach Deutschland.
Wohlgemerkt: es handelt sich um eine
AMSTRAD-Software-Biicherei! Die Anschrift:

MIDLAND COMPUTER LIBRARY, 28
College Street, Worcester WR 1 2SL, England.

Ublicherweise kann mit Euro-Scheck bezahlt
werden.LaBt Euch mal Software-Angebote aus
England schicken! Uber die giinstigen Preise
werdet Thr Euch wundern!

Schneider
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Zum SchluB noch ein Tip zum Thema Zoll
und Einfuhrumsatzsteuer (= deutsche
Mehrwertsteuer von 14 %, die an der Grenze
erhoben wird): Softwarelieferungen aus EWG-
Lindern, also auch England, sind per Post
geschickt bis 100 DM fiir Privatzwecke
einfuhrumsatzsteuerfrei. Alles was iber 100
DM Wert pro Bestellung liegt, muB3 an der
Grenze bzw. beim Zoll mit 14 %
Mehrwertsteuer-Zuschlag berechnet werden.
Der englische Handler darf aber seine
Lieferung an den deutschen Privatkunden
netto ohne die dortige Umsatzsteuer liefern
und braucht fiir solche Auslandsgeschifte
keine engl. Mehrwertsteuer (= VAT) bezahlen.
Also vereinbart mit dem Hindler bei der
Bestellung den Nettopreis ohne VAT, damit
dieser diesen Betrag nicht als Zusatzgewinn
einstreicht. Wer personlich von einer Reise
Software mitbringt, kann dies bis zur EWG-
Freigrenze von demniichst iiber 600 DM ohne
Steuerprobleme tun, falls die Ware aus einem
EWG-Land stammt. (B1)
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So bestellt man Software aus England

Wer billiger, als in Deutschland mdéglich, an
Software kommen will, oder gar die neuesten
Softwareprodukte schneller haben will,
diese auf dem deutschen Markt erscheinen,
der wende sich mit seiner Bestellung direkt an

einen englischen Hindler. Und das geht so:

als

a) Man schicke dem Hindler eine Postkarte

mit folgendem Text:

An Stelle von “"software" (games and utilities)
kann man natiirlich auch den gewiinschten
Produktnamen einsetzen. Der Rest des Textes
bedeutet detaillierte Information, Exportpreis
inclusive Porto/Verpackung und Lieferzeit,
sowie Angabe des fiir Export wegfallenden
Prozentsatzes an Mehrwertsteuer als
Abzugsbetrag von der Normalpreisliste. Das
Postkartenporto nach England kostet -,70 DM.
Etwas innerhalb von einer bis anderthalb
Wochen kénnt Ihr mit einer Antwort rechnen.

b) Entspricht das jeweilige Angebot Eueren
Wiinschen, wobei Ihr den engl. Pfundpreis mit
zur Zeit ca. 3,90 DM multiplizieren miiflt, um
den Preis in DM zu errechnen, so wird bestellt

mit folgendem kurzen Brief:

Dear Ladies and Gentlemen,

I'm interested -in software (games and utilities)
for the AMSTRAD CPC 464/664/6128 on
tape and 3" disc.

Please send me your soonest offer with
detailed information, exportprice incl. P/P,
and delivery date. Because for exports no VAT
has to be paid. Please let me know, how many
per cent. The VAT-reduction is in comparison
with your normal price-list.

Unterschrift

Order

Dear Ladies and Gentlemen,
please send me "Stiickzahl” "Artikel”
Your exportprice excl. VAT

pP/P
Total

"Betrag” pounds
"Betrag” pounds
"Betrag" pounds

You'll find the above mentioned amount of
money enclosed as an euro cheque with
"Betrag” pounds.
Yours respectfully

Unterschrift

Mo. bis Fr.

r/f | L’OﬂPUTER‘.

@'\
A Q\%\% »L\idb
S ©

0.00-12.30
14.00 - 18.00
“‘

ARG dha Aoa "n_ |2'u
CPC 464, 664, 6128
DDI-1, Vortex, Data Media
Star SG-10 Seikosha SP1000A
und viel, viel mehr -
auch im Versand!

Fragen Sie nach unseren
interessanten Preisen!!

s
WS
o

// | -nRathausstr. 28, 7107 Neckarsuim, Tol: 07132/37188

zo‘-ﬂ—ﬂ CONPUTER ==

‘\

FINANZBUCHHALTUNG
DATEIVERWALTUNG
o

nRE

FAKTURIERUNG 50(’ Liste
LAGER bbb‘ anfordern bei
TEXT Elfriede

6L‘ VAN DER ZALM
Softwareentwicklung &

Vertrieb

et ‘

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
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: lESg
Weg mit dem Listschutz auf dem CPC %“’7‘»4 A

e

Wer hat sich nicht schon einmal dariiber,
gedrgert, daB3 er von gekauften
Programmcassetten fiir den Schneider CPC 464
keine Sicherheitskopien machen konnte oder
es unmdglich ist, sich das Welcome- -Programm
anzuschauen? Lesen Sie sich den folgenden
Artikel durch und Sie kdénnen Ihren
Programmen simtliche Geheimnisse entlocken.

Im Bedienungshandbuch zum Computer wird
genau beschrieben, wie Programme mit
Listschutz abgespeichert werden kénnen.
Hingen Sie beim SAVE-Befehl einfach ein
",P" fir PROTECTED an, dann kann das
Programm nur noch mit RUN "Name" geladen
und gestartet werden. Alle Versuche mit
LOAD, MERGE, CHAIN oder CHAIN
MERGE sind zum Scheitern verurteilt, das
Basic-Programm wird sofort geléscht. Dies
passiert auch, wenn das Programm durch
zweimaliges Driicken der ESCAPE-Taste
abgebrochen wird. Da ist es natiirlich mehr als
argerlich, wenn kommerzielle Programme ohne
jede Sicherheitskopie geliefert werden. Nach
"Murphy‘'s Gesetz" geht alles schief, was
schiefgehen kann: Das Cassettenband reibt sich
ab, die Cassette reiBt oder verursacht
zusammen mit dem Tonkopf Bandsalat. Wer
mdchte sich dann schon das gleiche Programm
noch einmal kaufen, nur weil der Hersteller
den Benutzer erfolgrelch daran gehindert hat,
eine - legale - Sicherheitskopie anzufertigen.

Im folgenden wird eine sehr elegante
Software-Losung beschrieben, mit der Sie den
Listschutz aufheben kdnnen. Durchsucht man
mit einem Disassembler oder einem
kommentierten ROM-Listing den Basic-
Interpreter, so begegnet man immer wieder
der Speicherstelle &AE45 (dez. 44613). An
dieser Stelle zeigt der Cassetten- -Manager mit
einem Flag an, daB ein Programm geschiitzt
ist.

Nun unterschitzt man die Programmierer bei
Amstrad, wenn man glaubt, durch einfaches
POKEn eines bestimmten Werts das Programm
listen zu koénnen. Also muB man sich
(berlegen, wohin der Interpreter nach dem
Laden eines Programms springt. L4dt man ein
Programm mit RUN "Name", so wird es sofort
gestartet. Die Befehle LOAD und MERGE
‘edoch lassen den Interpreter in den Editier-

modus zuriickkehren. Und hier findet sich
auch tatsichlich der Maschinencode, der
geschiitzte Programme samt Variablen 16scht!
In Z80-Assembler sieht das so aus:

&CO79 LD A,(&AE45)

= Akku mit dem Protect-Flag laden

&CO7C OR A

= Carry-Flag im Flag-Register 16schen
&CO7D CALL NZ,&C13E

= Wenn PROTECTED, dann Programme
18schen

Es niitzt allerdings recht wenig zu wissen, wie
der Computer das Programm vernichtet, wenn
es keine Moglichkeit gibt, dies zu verhindern.
Diesen Programmteil mit NOP-Befehlen
iiberschreiben zu wollen, ist natiirlich blanker
Unsinn, denn es handelt sich um einen ROM-
Bereich und das heifit "Read Only".

Sucht man hier weiter, so st6B8t man auf.eine
der. Besonderheiten des CPC- -Betriebssystems,
die von Amstrad fiir Programmierer gedacht
sind, die das Betriebssystem oder den Basic-
Interpreter erweitern wollen. An mehreren
zentralen Stellen im Interpreter werden
Unterprogramme aufgerufen, die im RAM
stehen. Normalerweise steht dort nur ein
Riicksprung-Befehl (RET). Setzt man hier
jedoch einen Sprung auf ein eigenes
Maschinenprogramm ein, so wird dieses
ausgefiithrt, bevor das ROM-Basic an der
Reihe ist. Gliicklicherweise gibt es einen
solchen "Patch" auch fiir den Editiermodus.
Bevor der Computer Ready ausgibt und
gleichzeitig das Programm léscht, .Springt er in
Adresse &CO64 noch mit CALL &ACOI1 in
den RAM. Das abgedruckte Programm setzt
hier ein und zwingt den Interpreter, mit JP
NOTNEW auf ein Maschinenprogramm ab
Adresse &AOOO zu springen. Die dortige
Routine ist im wesentlichen eine Kopie des
ROM-Bereichs, allerdings wird erst hinter der
Priifung des Protected-Flags in den Basic-
Interpreter zuriickgesprungen. Somit kann
wirksam  verhindert werden, daB8 der
Computer den Programmspeicher leert.

Wollen Sie das Maschinenprogramm benutzen,
so konnen Sie entweder den Quellcode
assemblieren, z.B. mit dem Assembler aus dem
Maschinensprachebuch von Data Becker, oder
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auch den Basic-Loader eintippen. Achtung:
Das Basic-Programm léscht sich selbst, wenn
der Maschinencode im Speicher steht. Das
Maschinenprogramm braucht auf keinerlei Art
initialisiert zu werden, da es sich selbsttitig
im Speicher plaziert.

Nehmen Sie nun am besten die "Welcome"-
Cassette, die Schneider mit jedem Computer
ausliefert, spulen Sie diese zum Anfang
zuriick wund geben Sie LOAD" mit
anschlieBendem Enter ein. Daraufhin werden
die 11 Blocks des Programms geladen. Spulen
Sie die Cassette aber noch nicht zuriick.
Sobald wieder READY erscheint, kénnen Sie
das Programm listen und auch absaven. Starten
Sie es aber noch nicht, da HIMEM auf &9FFF
gesetzt wurde und deshalb das Programm noch

nicht 13uft: Jeder SYMBOL AFTER-Befehl
verursacht eine Fehlermeldung. Speichern Sie
das Welcome-Programm also auf einer anderen
Cassette ab - natiirlich ohne Listschutz und
16sen Sie einen Reset aus. Nun kénnen Sie das
"Welcome"-Programm wieder laden. Legen Sie
nun wieder die Demo-Cassette ein, denn diese
enthilt noch einige Maschinenprogramme.
Starten Sie das Demo-Programm ganz normal
mit RUN und Sie kdnnen sehen, daB es vollig
einwandfrei 14uft. Genauso funktioniert es mit
anderen Programmen, die diesen Listschutz
verwenden.(K1)

Hinweis der Redaktion:
Wir weisen ausdriicklich darauf hin, daB gem#B § 53/IV
Urhebergesetzes (UrhG "die Vervielfiltigung eines

Programms filir die Datenverarbeitung oder wesentliche
Teile davon stets nur mit Einwilligung des Berechtigten
zul#ssig" ist.
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Bei der Analyse von Basic-Programmen ist es
oft sehr niitzlich zu wissen, in welchen
Programmteilen Referenzen auf andere Zeilen
auftauchen. Das Programm JUMPREF fiir den
Schneider- CPC 464 und CPC 664 erstellt
vollautomatisch eine solche Referenz-Liste -
wahlweise auf dem Bildschirm oder auf einem
Drucker.

Programmbedienung: Normalerweise werden
Programme, die von anderen Programmen
untersucht werden sollen, mit SAVE "Datei",A
als ASCII-Textdateien abgespeichert und dann
von dort aus als Stringdatenfeld eingelesen.
JUMPREF geht einen anderen Weg: es. wird
zu dem zu analysierenden Programm
hinzugeMERGEt, so daBl beide Programme
gleichzeitig im Speicher stehen. Dann wird das
Programm mit einer PEEK -Schleife
ausgelesen.

Nach dem Abtippen von JUMPREF sollten
Sie es am besten gleich speichern. Falls Sie
Besitzer einer Diskettenstation sind, miissen
Sie dabei aber aufpassen: Die Probleme bei
der Verwendung von MERGE und CHAIN
MERGE dirften inzwischen hinreichend
bekannt sein; speichern Sie das Programm
deshalb als ASCII-File ab, also SAVE
"JUMPREF.BAS".A.

Wollen Sie ein Programm untersuchen, so muf}
zuerst sichergestellt sein, daB es keine
Zeilennummern gréBer als 60000 enthilt. Sie
kénnen es notfalls mit RENUM in einen
anderen Zeilenbereich legen. Geben Sie dann
MERGE "JUMPREF.BAS" ein. Sobald der
Computer mit dem Laden fertig ist, sollte ein
RUN 60000 folgen. Es erscheint das Titelbild
von JUMPREF und eine kurze Anleitung.
Hier konnen Sie auch wihlen, ob die
Zeilenliste auf dem Bildschirm oder dem
Drucker ausgegeben werden soll. Danach lduft
alles automatisch; nach einer gewissen -
natiirlich von der Programmlinge abhingigen
- Wartezeit halten Sie die fertige Zeilenliste in
den Hinden oder haben diese vor Augen auf
dem Monitor.

Funktionsweise von JUMPREF: Das Programm
JUMPREF macht sich den Aufbau der Basic-
Programme im Speicher zunutze. Alle
Programmzeilen sind als verkettete Listen ge-

speichert; JUMPREF kann sich also von Zeile
zu Zeile "durchhangeln". Grundsitzlich sind
die Zeilen eines Basic-Programms
folgendermaBen aufgebaut:

1. Byte Zeilenlinge - LSByte (Lowbyte)

2. Byte Zeilenlinge - MSByte (Highbyte)

3. Byte Zeilennummer - LSByte

4, Byte Zeilennummer - MSByte

5.-n.Byte Programmzeile in Token-Form
n+1.Byte &00 als Zeilenende-Kennung
Basic-Programme werden bei den Schneider-
Computern ab der Adresse 368 im RAM
abgelegt. Folglich liegt in den Adressen 368
und 369 die Zeilenlinge verborgen, in 370
und 371 die  Zeilennummer: PRINT
PEEK(370) + PEEK(371) ergibt die Zeilen-
nummer der ersten Zeile eines Basic-
Programms.

Durch Addition der Zeilenlinge und der
aktuellen Adresse erhilt man einen Zeiger auf
den Beginn der nichsten Zeile. Dies wird so
lange gemacht, bis die Zeile 60000 erreicht ist
- dort ist ja JUMPREF abgelegt.

Kurz fir alle, die die Serie iiber den CPC 464
in der ComputerSchau nicht gelesen haben, zu
den Basic-Tokens: Programmzeilen werden
wie bei den meisten Computern auch im
Schneider nicht buchstabenweise abgelegt -
das wire eine Speicherplatzverschwendung
und wiirde die Ausfithrungszeit der
Programme erheblich driicken. Stattdessen sind
die ASCII-Codes von 128 bis 255 fir sog.
"Tokens" reserviert. So wird aus den sieben
Buchstaben von "DEFREAL" der Ein-Byte-
Wert &8F - eine Speicherplatzeinsparung von
sechs Bytes! Es gibt aber auch noch "Spezial-
Tokens"; Variablenkennungen, FlieBkomma-
und Integerzahlen, und eben fir Zeilen-
nummern. Fiir letztere sind die Codes &1D
und &1E vorgesehen.

Natiirlich kommen diese beiden Werte auch in
anderen Befehlskombinationen vor, z.B. als
folgende Programmzeilen:

10 a%=& 1E:b$=STRING$(&1D,34)

Diese Sonderfille werden in den Zeilen 60430
bis 60480 ausgeklammert. Eine Eigenschaft hat
der Basic-Interpreter aber allen anderen
Computern voraus, nimlich die Behandlung

asic-Programme
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Spekulieren mit dem CPC

Hier folgt ein Programm fir alle drei
Schneider-Computer, das es dem Benutzer
erlaubt, sich mit einem der interessantesten
und faszinierendsten Teilgebiete der
Geldanlage zu beschiftigen: der Aktien-
spekulation.

Keine Angst, verehrter Leser, Sie brauchen
nicht um Ihr mithsam verdientes Geld
firchten, ‘wenn Sie an der Borse spekulieren
wollen. Solange Sie sich z.B. auf die
Anlageberater Threr Bank verlassen und nur
Geld einsetzen, auf das Sie ndtigenfalls einige
Zeit verzichten konnen, lohnt es sich
durchaus, sich mit dieser Anlageform
auseinanderzusetzen. Und schlieflich konnen
Sie nicht nur an steigenden Aktienkursen
verdienen, sondern z.B. im Optionsgeschift
'auch béi einer Baisse an der Bdrse, fallenden
Notierungen also.

Dieses Programm will Thnen nicht die
Entscheidung  abnehmen, ob Sie die
Spekulation wagen sollen, sondern hilft Thnen
im Falle einer positiven Entscheidung bei der
Verwaltung Ihrer Wertpapierbestinde und bei
der Analyse der Wertentwicklung.

Programmbedienung: Dieses Basic-Programm
ist menigesteuert, was einfachste Bedienung
garantiert. Sie konnen gleichzeitig maximal
zehn  verschiedeme  Aktien  oder auch
festverzinsliche Wertpapiere verwalten. Dabei
' kdnnen Sie bis zu 150 Borsenkurse pro
Wertpapier speichern und somit bis zu 1500
Daten verwalten.

Beim Programmstart erscheint ein Hauptmenii
mit sechs Einzelpunkten, die im folgenden
Text erliutert werden.

1-Kurse von der Cassette einl !

Hiermit konnen Sie die Datei KURSE.DAT
von der Cassette in den Computerspeicher
laden, was natiirlich erst Sinn macht, wenn Sie
bereits diese Datei angelegt haben. Es
erscheint die fibliche Cassettenmeldung PRESS
PLAY THEN ANY KEY; danach 14uft alles
automatisch.

Haben Sie allerdings bereits Daten im Speicher
und Sie wollen die Cassettendatei erneut la-

den, so erscheint zuvor eine Sicherheits-
abfrage, damit Sie die aktuellen Daten nicht
versehentlich 18schen und sich damit unter
Umstinden einen Grofteil Threr Arbeit wieder
kaputtmachen.

2-Kurse auf Cassette speichern

Mit diesem Menfipunkt konnen Sie nach
getaner Arbeit eine neue Kursdatei auf die
Cassette schreiben; es ist zu empfehlen, damit
die vorherige Datei zu iiberschreiben, da diese
ja sowieso nicht mehr benotigt wird,

-Aktien aufnehimen und streichen
Diesen Programmteil koénnen Sie aufrufen,
wenn Sie neue Aktien gekauft haben oder alte
Aktien aus der Liste streichen mochten. Zuerst
werden unter Ausniitzung der 80-Zeichen-
Fahigkeit des MODE 2 die vorhandenen
Aktien auf dem Bildschirm aufgelistet. Dabei
verwendet das Programm das folgende Format:
- Nr.
- Name der Gesellschaft
- Kaufdatum
- Stiick
- Kaufkurs
- Letzter Kurs
- Hochster Kurs
- Tiefster Kurs
Nach dieser Titelzeile werden die zehn
Aktien, mit den entsprechenden Angaben
versehen, ausgegeben. Besitzen Sie weniger als
zehn Wertpapiere, so werden die freien
Positionen mit Strichen, die Kursangaben mit
Nullen aufgefiilit.

Es erscheint die Meldung "Zu verfindernde
Aktiennummer?". Hier kdnnen Sie eine Zahl
von 1 bis 10 eingeben, die mit der Nummer in
der ersten Spalte der Aktienaufstellung
korrespondiert. Tippen Sie hier lediglich
ENTER ein, so springt das Programm wieder
ins Hauptmenii, ohne irgendeine  Aktion
durchzufithren.

Der Computer fragt Sie dann: (L)dschen
(E)infiigen? Driicken Sie hier "L", so ldscht
das Programm nach einer Sicherheitsabfrage
die entsprechende Aktie. Wahlen Sie "E" fiir
"Einfiigen", kdnnen Sie eine neue Aktie in die
Liste aufnehmen. Sinnvoll ist dies natiirlich
nur fiir einen noch unbelegten Eintrag. Es
werden folgende Angaben bendtigt:

25



LISTING

26

- Name der Aktiengesellschaft

- Kaufdatum

- Stiickzahl

- Kayfkurs

Der Name kann bis zu 15 Buchstaben
besitzen, lingere Ausdriicke werden nach 15
Buchstaben abgeschnitten. Das Datum sollte
immer achtstellig angegeben werden, freie
Positionen sind mit fithrenden Nullen zu
besetzen, z.B. 11.06.1985. '

4-Kurse fortschreiben

Hier koénnen Sie jeweils die neuesten
Borsenkurse fiir Thre Aktien eingeben. Aktie
fiir Aktie wird der letzte Kurs angezeigt und
auf die Eingabe des neuen Kurses gewartet.

Da maximal 150 Kurse pro Aktie gespeichert
werden konnen, geschieht es nach etwa einem
halben Jahr, daB das Datenfeld gefiillt ist.
Dann wird der jeweils zweite Kurs geldscht
und die iibrigen Eintrige werden um eine
Einheit "herangezogen". Der erste Kurs muf}
hingegen erhalten bleiben, da dieser ja bei der
Listenausgabe als Kaufkurs noch benétigt
wird. :

5-Aktienanalyse

Mit diesem Unterprogramm koénnen Sie auf
drei verschiedene Arten die Wertentwicklung
Ihrer Aktien analysieren: Zuerst wird die
bereits bekannte Liste aller Aktien auf dem
Bildschirm aufgelistet. Wahlweise kann diese
Liste auch zusitzlich auf einem
angeschlossenen Drucker ausgegeben werden.
Der Druckertyp ist hierbei unerheblich, da das
Programm keine herstellerspezifischen
Steuerzeichen verwendet. Als nichste Frage
erscheint " Wertentwicklung einer bestimmten
Aktie analysieren?", worauf wieder eine Zahl
von 1 bis 10 entsprechend der Aktiennummer
eingegeben werden kann. Driicken Sie hier
lediglich ENTER, so verlit der Computer
diesen Programmteil wieder und zeigt das
Hauptmenii an. Nun kdnnen alle bisherigen
Bérsenkurse einer Einzelaktie, also bis zu 150,
aufgelistet werden - wieder wahlweise auf
dem Bildschirm oder Drucker. Dabei wird
zuerst der Aktienname, das Kaufdatum und
die vorhandene Stiickzahl ausgedruckt, worauf
die - meist lange - Liste der Kurse folgt.

Ein weiterer Punkt der Analyse ist die
graphische Darstellung: In einer Fieberkurve
kann damit die -bisherige Weiterentwicklung
der Aktie gezeigt werden. Diese Anzeige hat
natiirlich aufgrund der Grafikauflésung des
Monitors keine perfekte Genauigkeit, zeigt
aber doch recht deutlich die Auf- und

Abwirtsbewegungen der Bdrsennotierungen,
Als Orientierungshilfe werden am linken und
rechten Rand Zahlen von -90 bis +90
angegeben. Diese Grafik ist allerdings erst ab
einer bestimmten Anzahl von vorhandenen
Einzelkursen - etwa ab 50 - sinnvoll, da sonst
nur einige Punkte geplottet werden, die man
schwerlich analysieren kann. Nach
Fertigstellung der Grafik mufB3 eine Taste
gedriickt werden, damit der Computer wieder
das Hauptmenii anzeigt.

6-Programmende

Allzu viel kann man hier nicht sagen: nach
einer Sicherheitsabfrage wird der Bildschirm
geléscht und das Programm beendet. Es ist
aber dringendst zu empfehlen, vorher mit dem
Meniipunkt 2 die Kurse abzuspeichern. Haben
Sie das Programm trotzdem versehentlich
gestoppt - kein Problem: GOTO 410 geniigt,
und Sie sind wieder im Hauptmeni.

Programmaufbau
Das Programm selbst diirfte keine allzu groflen

Verstindnisschwierigkeiten bereiten, da es
durch REM-Zeilen gegliedert ist. Interessant
sind die Zeilen 660 bis 720 und 790 bis 850:
Hier sehen Sie, dafl auch im Schneider-Basic
bei der Programmierung etwas von der
Ubersichtlichkeit der Programmiersprache
PASCAL iibernommen werden kann. Der
Basic-Interpreter im CPC 464 speichert
namlich alle Leerzeichen mit, auch die
unndtigen. Den Speicherplatzverlust kann man

sicherlich  verkraften, wenn dafiir ein
Programm tibersichtlicher wird. Das
Aktienprogramm  verwendet ein  einziges

Unterprogramm, das in den Zeilen 2000 bis
2150 steht: Hier wird eine Liste aller Aktien
ausgegeben. Da diese Liste mehrmals bendtigt
wird, war es sinnvoll, sie als Unterprogramm
aufzubauen. Der Ausdruck kann auf jedem
beliebigen Peripheriegerit ° mit einer
Dateinummer zwischen 0 und 9 erfolgen, es
muB nur vorher der Variablen fil diese
Dateinummer zugewiesen werden. In der
vorliegenden Form des Programms werden nur
die Nummrn 0 (Bildschirm) und 8 (Drucker)
benutzt.(K1)

SCHNEIDER-aktiv SOFT-BOX Service
Programme interessieren immer nur einen bestimmten

Leserkreis. daher verzichten wir zu Gunsten der

Berichterstattung auf den Abdruck langer Listings.und
liefern diese Listings in unserem SOFT-BOX Service
lauffihig auf Kassette (siche Seite 76 in diesem Heft).Die
Leser sparen dadurch die Zeit des Eintippens und den Arger

bei Tippfehlern.
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mesmiloss o man

(" Telefon (02 41) 3 49 62 RULRIKAILIN

NoppiusstraBe 19, 5100 Aachen M IC R 0 C O M P U T E R

Fiir den Schneider CPC 464, 664 und 6128
(Kassette oder Diskette)

 CPCTERM

Das Terminalprogramm fiir Ihren Schneider CPC.

* Kommplett mit AnschluBkabel (auch filr 2. Rechner)

* Keine nachtrigliche Hardware erforderlich !

* 300 baud

* Wortlénge, Paritit Stogbits. Half/Full-Duplex,
Zeichensatz, XON/. XOFF frei wihibar.

* Textspeicher, Funktionstastenbelegung, ...

Einfilhrungspreis nur 99,-- DM (spiter 129,-- DM)

Passend dazu: Modem dataphon s21 d 289,~- DM
mit CPCTERM 879,-- DM (spéter 399,-- DM)

CPCBUG
der Profimonitor der neuen Leistungsklasse
Test CPC int. 9,’852 nur 59,-- DM
ordern Sie Informationen an!
L.
e oulcx,wnnn * SPIELPROGRAMME
, Exploding Fist DM 36,-
Textverarbeitungssystem der F;(glilgerull)giloés DM 39,-
Saprabe fuo B &
rip Poker "
10 freiprog. Schriftarten Ghostbuster " DM 39,-
6 Papierformate und variable - ||| Sorceny BER29
Druckzonen, Randeinstellungen ANWENDERPROGRAMME
deutsche DIN-NORM Tastatur
Transferfunktion, Textcollagen kg g;ﬁﬁfgf’}k DXl oo
mit Auto-Replace, Mail-Merge mit gusitelichen Befehlen und Mailmerge-Option !
Schnittstellenabtaster und Etatcale (Haushaltsbuch) DM 49,-

Verwaltung von 100 Konten. Ausdruck mit Epson-kom-
atiblen Druckern. Diagramme mit Hardcopy-OBtion.

Be\rPac - Assembler M 89,-

NEU! WORDSTAR MULTIPLAN,dBASE II je DM 248,-

Druckersensor, Druckertest
freidefinierbare Zeilenldngen
Randbreiten, Zentrierachsen

Replacefunktion fiir BACK-UP
ARBEITS- und COPY.BAK Dateien
Auto-Dateien Header fiir
NAME DATUM GROSSE etc.

QUICK-WORD .ist kompatibel
2um CPC 464/664.
QUICK-WORD - stellt sich auf
alle Druckerkabelnormen ein.
QUICK-WORD verfiigt iber eine
Speicheroptimierung fiir
schnelleres Verarbeiten.
QUICK-WORD zeigt u.a. keine
lastigen Druckercodes im

_erzeugten Text an.

INFO-PROSPEKT ANFORDERN It
3 Zeol! Disketie: 260.00 DM
Beirlehe und  Unlversititen
erhalten 15 % MABATT I

Fa. WERDER/Buddenbrookweg 8
2000 Hamburg 71/Tel: 6405480

HARDWARE

SPEEDY 100-80

Matrixdrucker der Spitzenklasse. Fiinf verschiedene Schriftarten,
beliebig kombinierbar, Gestochen scharfes Schriftbild durch
quadratische Nadeln. Formular- und Eingzelblattverarbeitung. Jetzt
noch schneller (100 Z/sec.) Inklusive deutschem Handbuch und
Druckerkabel sum AnschluB an CPC-Computer. DM 798,-

VORTEX - DISKETTENSTATION F1
Amdos-kompatibel und CP/M-{ihig, Mit 708 kB
Kapagitit,

Achtungl Nur bei uns mit Gratisdiskette
"ETATCALC"

VORTEX - SPEICHERERWEITERUNG
Erweiterung auf 128 kB. Einbau ohne l5ten.
Durch Stecksockel erweiterbar bis max. 512 kB DM 275,-

DK-TRONICS SPRACHSYSNTHESIZER DM 139,-
LIGHTPEN (Bildschirmschreiber) DM 95,-

DM 1198, -

Lieferung per Nachnahme. Noch heute bestellen oder Gratisliste
mit weiteren interessanten Angeboten anfordern bei:

Soft- und Hardwareversand
U. KUNZ 7 junge Hilden 3
D-7500 Karlsruhe 41
Tel.: 0721/481812 (auch nach 18 Uhr. Kein Ladenverkauf)
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Komfortable Diskettenbefehle

fur den CPC

Sobald an den Schneider CPC 464 eine
Diskettenstation angeschlossen wird, erweitert
das Floppy-ROM den Befehlsvorrat des Basic-
Interpreters um vierzehn RSX-Befehle zur
Diskettensteuerung. Diese Befehle sind aber
teilweise sehr unhandlich und unkomfortabel
zu benutzen. Das abgedruckte Programm
bietet Ihnen zwei neue Befehle, die "ERA"
und "REN" ersetzen.

Die Programmierer bei Amstrad haben das
Betriebssystem des CPC 464 zur Verwendung
von RSX-Befehlen (Resident System
Extension)  ausgelegt. Diese  Befehlser-
weiterungen sind sowohl in den ROMs
verankert als auch vom Benutzer
programmierbar. Es ist auch mdglich,
zusammen mit dem Befehl bis zu 32 Parameter
an das RSX-Programm zu {ibergeben - leider
nur numerische Integerwerte. Wenn dem RSX-
Programm ein String zuginglich gemacht
werden soll, geht das nur diber den
Variablenanzeiger. Diese im Handbuch nicht
dokumentierte Funktion wird iiber das Symbol
64, den "Klammeraffen", aufgerufen und
liefert bei Strings die Adresse des sog. String
Descriptors, der in drei Bytes die Linge und
Speicheradresse des Strings enthilt:

a$="Dies ist ein String”:

descriptor=@a$

PRINT *Linge”;PEEK(descriptor)

PRINT "Adresse”;PEEK(descriptor+l)
+PEEK{descriptor+2) %236

Dieses Verfahren ist natirlich #4uBerst
umstindlich; zudem ist es auch nicht méglich,
einen Direktstring in Anfithrungszeichen zu
iibergeben.

Entsprechend aufwendig ist die Verwendung
der AMSDOS-RSX-Kommandos (AMSDOS
heiBt Amstrad Di Operatin tem).
Besonders schwerfillig sind die Befehle ERA
zum Léschen und REN zum Umbenennen von
Dateien:

a$="PROGRANM.BAS" : lERA, @a$

alt$="ALTNAKE.DAT” :neu$="NEUNAME . DAT " :
_IREN, ®neus, @utts

Erheblich einfacher funktionieren die beiden
Befehle, die das abgedruckte Programm bietet.
Sie beginnen beide mit dem Groéfer-Zeichen
(>). Thre Syntax lautet folgendermafien:

MIELETE file
YSWAP oldfile,newfile

file, oldfile und newfile stehen fiir beliebige
Stringausdriicke, also fiir Variablen,
Direktstrings oder Stringverkettungen. Bei-
spiele dafiir sind:

YUELETE *DATEI.BAS”
YDELETE o _
YIELETE 29+" .BAS”

YSWAP *ALTNAME.DAT? , *NEUNANE . IAT"
YSWAF a$,b%
YSUAP 28+°.FIL”,"DATEI"+y$

Der Basic-Loader erzeugt iibrigens
verschiebbaren Maschinencode, so daB das
Programm immer unter HIMEM liegt und nur
135 Bytes Speicherplatz kostet.

Fiir Maschinensprachefans einige Hinweise zur
Funktionsweise des Programms: Sobald der
Basic-Interpreter einen Befehl nicht
iibersetzen kann, gibt er einen Syntax-Error
aus. Bevor er dies aber tut, springt er mit
CALL &ACO07 kurz in den RAM-Bereich.
Dort steht normalerweise nur der Wert &C9,
der Z80-Code fiur RET; d.h. die
Fehlermeldung wird ungehindert ausgegeben.
Setzt man aber an der Adresse &ACO07 einen
JP-Sprungbefehl auf ein eigenes
Maschinenprogramm ein, so kann der Fehler
abgefangen und die Befehlserweiterung
korrekt verarbeitet werden.

Damit ist das Programm aber auf dem
Schneider CPC 664 nicht lauffihig, da die
Software-Entwickler diese RAM-Patches dort
wieder weggelassen haben.

In unserem Fall sieht die Programm-
abwicklung so aus: Der Interpreter weif3 nicht,
was er mit dem GrdBer-Zeichen, das vor
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beiden neuen Befehlen steht, anfangen soll,
und will eine Fehlermeldung ausgeben. Das
Programm kehrt aber von seinem Sprung nach
&ACO07 nicht zuriick, sondern ruft das
Maschinenprogramm auf. In den Zeilen 1360
und 1370 des Quellcodes wird gepriift, ob der
Fehler auch wirklich durch das GréBer-
Zeichen ausgeldst wurde - andernfalls wiirde
auch jeder andere Fehler das Programm
aufrufen. Die Befehlsnamen DELETE und
SWAP wurden mit Bedacht gewihlt, da sie
bereits im Befehlsumfang des Interpreters
vorhanden sind: DELETE zum Ldschen von
Programmzeilen und SWAP in der Verbindung
WINDOW SWAP zum Austauschen von
Bildschirmfenstern. Somit werden sie bereits
bei der Programm- oder Befehlseingabe in die
Tokens &E7 fiir SWAP und &92 fiir DELETE
umgewandelt. Damit geniigen die Zeilen 1400
bis 1460 des Quellcodes zur Befehlserkennung.

Die Unterprogramme SWAPIT und DELIT
ibersetzen nun die Befehle in die iiblichen
RSX-Kommandos, bauen die String
Descriptors auf und springen zur
Befehlsausfithrung in den Floppy-ROM. Beide
Programmteile bendtigen auch ROM-Routinen
im Basic-Interpreter:

GETSTR &CEFB holt eine Stringkette oder
eine Stringvariable.

PARAMS &FBDA berechnet die notwendigen
Parameter dazu. Nach Aufruf der Routine
enthdlt das B-Register die Stringlinge und das
DE-Register die Adresse des Strings im
Speicher.

BLANKS &DD3F iberliest Leerzeichen
(Blanks) in der Programmzeile und setzt das
HL-Register auf den nichsten Befehl.

FIND &DD37 sucht das nichste Zeichen in
der Programmzeile, das dem Byte nach dem
aufrufenden CALL-Befehl entspricht, z.B.:

CALL FIND
DEFB ","

sucht also das nichste Komma und richtet den*
HL-Programmzeiger entsprechend aus. FIND
wird von >SWAP bendtigt, da bei diesem
Befehl die beiden Strings durch ein Komma
getrennt sind.

CMDEND &DD4A stellt fest, ob das Ende des
Befehls mit allen zugehdrigen Parametern
erreicht ist. Trifft dies nicht zu, wird ein
SYNTAX ERROR ausgegeben.

Anhand des Quellcodes k&nnen Sie die
Verwendung dieser ROM-Routinen recht
genau verfolgen. Sind alle Parameter
festgestellt, lassen die Programme mit KL
FIND COMMAND das Betriebssystem die
Adresse der bendtigten RSX suchen. Der
Akku wird mit der Zahl der {ibergebenen
Parameter geladen, also mit Eins bei DELETE
und 2 bei SWAP. Danach versorgt der
Computer das Indexregister IX mit einem
Zeiger auf den String Descriptor (Zeilen 1740
bis 1750 bei SWAP, 1970 und 1980 bei
DELETE).Die von KL FIND COMMAND
ibergebene Adresse im HL-Register und der
ROM-Status im C-Register werden von KL
FAR PCHL weiterverwendet und- die RSX-
Routinen im Floppy-ROM aufgerufen. Zu
guter Letzt stellt ein POP HL den Basic-
Programmzeiger wieder her, und ein POP DE
korrigiert die Riicksprungadresse.(K1)



Schneider
akti

*
q20 ° " KOHFORTLBLE DIEKETTENBBFEHLE >
*x

170 DEF FHLsb (8) = Nt (a) N 55

180 CL8! oDE 1:IN 0,111 1.24=INK 2 6,161 INK 3,21

1 APER p:PEN 13 ORDER 216PEED INK 30,20

200 LOCATE 1,1:P T STR (40,210 %

210 LOCATE 1.2:PRINT CHRS(24)+EPLCES(6}+'KOHrORELBLB DISKETTENBEFEHLE‘+SPLCES(6)
+CHRS(26)

220 LOCN 10:5 pEN PRINT CHRS(lG&)\' Martin Kotutld 1985

230 PRIN INT sTRL 5 (40,2} )

240 pEN Lt 1 n pieses prodr erwaitert den 5prach—"

250 PRINTzPRiuT w uymfand des Baeic—lnterpreters um zwel”

260 PRINT:P n pefehle® komfortabten A steuarunq

2170 PRINT;P N des D1 ettenhautuerka:

R
290 PEN ZtPRINT w >DELETE “+CHR5(34)+'Detei.Typ“+CHRS(3&)tt?Bﬂ 3

320 PRINT w YEWAP '+CHRS(3&)+'Detahl“+CH35(34)+'.'+CHR$(34)+'Dat012'+CHRS(34)1

400 POKE &hCOS.?ﬁtﬁb(atart+16)tPOKﬂ &hCDQ.ENmsb(atart+16) . Adress® poken

420 ° Haachinancode-Dat n ttki*i***ii**tit***tii******titi******tii*i**i
430 DATA &04.&30,&07,&hﬁn&ﬂﬁ;&ﬁO.&UO|&00.&00'&00|&45;&52|&C1|&52;&l5.&CE
CO;&23|&1E|&FB|&ET.523'505;&?E|&92|&231&3E|&23u5C9
&CEu&CD.&DB;&?B.&TG:&ZZ:&O&;&hﬁ-&EDg&53
CB'&CD|&DR|&?B|&13n532'E01|&h0
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STOCKMASTER II
Das CPC 464-Programm firr echte
Bérsengewinne. Diskette 485~ DM
Téngi, COMPUTER-PRAXIS,
AspeltstraBe 4, D-6500 Mainz 1

Profess.  Astrologieprg:  5-Seiten
Persénlk. Analyse + Grafik + Aspekt
%B. Schumacher, Carl-Zeiss-Str. 14 9%
W32 Hildesheim T. 05121/23646%

CPC-LOTTO mit Zahlengenerator,

Statistiken  etc, CPC-Funktions-

tasten, auf Kassett. zus. 20~ od.
Tausch 2 and. Programme. P.Kriger,
Moorbekstr. 134, 2 Norderstedt

Yedkdkdrdr  HARDWARE sk Wk
% SPEEDY 100 Matrixdrucker incl. ¥
¥ Druckerkabel f. CPC DM 798,- %
W Centronicskabel einzel DM 48~ %
W SPRACHSYNTHESIZER DM 139,-%
* VORTEX 5,25"/700 Kb DM 1198,-%
dhkdrk  SOFTWARE Wk
% Decathlon, Defend or Die, Snooker %
% Mini Office, Hunchback je DM 29~ %
% DevPac Assembler/Editor DM 108~ %
¥ Hobbit, Interdictorje DM 59- %
% TASWORD 464 nur DM 59- %
% per Nachnahme bestellen oder %
%  Liste anfordern bei UKunz, W
% Computerzubehdr, Junge Halden 3 W
* 7500 Karlsruhe 41 *
% Tel:0721/481812 (18-20 Uh) *

Jr e de Y de de s dedrde e A e de e

CPC 464 Progrfor den BerElekir,An-
wendg.und Berechng, zB.Progr.zBe-
rechng.von Lautspr.-boxen KomfProgr.
m.Schaltplu.v.Tips. Weit.Progr.a Anfr. D.
Queisser, Vorstadt 250, 637 Oberursel

SCHNEIDER imfo-Imbeck hat's
c 9
H ubyv

N Universelle Dateiverwaltung
E Sortieren und Suchen in 20

I Feldern und 65 Zeichen/Satz
D Umdefinieren + Mergen nach
E Herzenslust: deutscher Z.5.

R 45-(65-ungesch)+ 6, P/V

imfo-Imbeck, 2 HH 20, Pf201551

Wir retten alle durch "ERA"
geldschten Programmfiles so-
fern diese nicht durch neue
tiberschrieben wurden. Dis-
kette und DM B5,- (Schein)
einsenden an:
DATA-AID
Bahnhofstr. 42
5042 Erftstadt 1

KL EINANZEIGEN

MARKCT

Antireflex- und Kontrastscheibe
fir alle Schneider CPC-Computer ’
vermindert Bildschirmreflexe, erhdht Bildkontrast
32 DM plus Porto, Verpackung und Nachnahme

oWk

IVD-EQOEI

Detlef Kamp
KollmannstraRe 13
4300 Essen 14

Telefon (0201) 594323

Y W (PC 464 % v ANWENDERSOFT-
WARE, umfangr. Info bei K.Schauer,
Blombergerweg 2, 466 Gelsenkirchen

VOKABELGENIE fur CPC 464
mit disch. und franz. Zeichen-
satz, bis zu 300 Vokabeln
gleichz. Gben. Fir 25~ DM bei:
Thorsten Elge,
Steinkirchener Str. 14,
1000 Berdin 26

@C 464 LOHN- w EINKOMMENSTEUER
Super Jahresausgleich, Steverkl.-
wahl, Monatslohnst., zus. auf 1 Cass.
60—~ DM. Jahrl. Aktu. ohne Neukaufl
Info gg. RP, Horst lichen, Nieder-
felderstr. 44, 8072 Manching

Tel. 08459/1669

L8 8.8 6 88888 886 & ¢
* PROFESSIONELLE *
* SOFTWARE *
* *

¥ for viele Anwendungsbereiche. Jr
% Unsere Programme zeigen W
9 lhnen, wozu Sie den Schneider %
* * einsetzen kénnen,
* * % &
J Wir fohren:
Datenbanken
‘Utilities
Graphik
Spiele
Adventures
und vieles mehr...
Y Kostenloser Katalog bei:
Yr HOLEWA
% Business 8& Games Software
% M. Holewa
% Wilhelmsave 132
% 1000 Berlin 31
1 8 0866 68 4448 6 &4

* % % % %
X2 2% 2% % X X% % % % %

UNIDAT: Universelles DV-progr.,
Maskengen.,, Such & Sortierrout.,
deutsche Menis und Anleitg,, J. Hipper,
A.Stifter 6, 7830 Emmendingen,
50,— DM (bar, Scheck,NN), inc. P&V

Disketten, 3 Zoll, fior den
Schneider CPC 464, 10 Stick
nur 125~ DMI Wo? Natirich
bei Dietmar Bruggendiek, Post-
fach 520119, 4600 Dortmund 50

W CPC 464 ¥ ANILIN=profess. Ana-
lyseprogramm f. pass. u. akt. lineare
Schaltungen bis 99 Knoten, Bode-
Diagramm, Hardcopy, Ber. d. Sprung-
antwort. Fir Ingenieure wu. Stu-
denten d. Elektrotechnik. Cass. DM
69—, 5 1/4"-Disk-VDOS DM 79—,
Info anfordern! L. Haggenmiller,
Aubachstr. 37, 8407 Obertraubling

Y% So sparen Sie 10 000 000 DM %
Aber SpaB beiseite, dieses 40K-
Lottoprogr. (6 aus 49) fur CPC 464
ermégl. Gber 10 Mio. Zahlenkomb.
auszuschlieBen. Voll Menue gest.
Ausf. Beschr. Cass. 20,— DM V-Scheck
od. Schein an Chr. Hildebrandt,
Wiesenstr. 15, 7513 Stutensee-1

SCHNEIDER imfo-Imbeck hat's
©

H spetial HiSoft offer!

N

E 1.DEVPAC 464 + Book: M-Code

| .for Beginners DM 136,—

D 2.DEVPAC 80 (CP/M)-Disk. +

E .CP/M-the Software Bus

R .Disk.+Man.+Book DM 246,—
Preise inkl. P/V zzgl. NN

imfo-lmbeck, 2 HH 20, Pf201551




Geld-"Schneiderei"

Leserbrief

Die schnellebige technische Weiterentwicklung
der Hardware macht's moglich: Geld-
Schneiderei auf dem Software-Markt. Da
wird ein im Ganzen guter, neuer Computer
auf den Markt gebracht, natiirlich nicht
kompatibel zu anderen Rechnern, so daB auf
dem Markt verfiigbare Software-Programm-
pakete nicht verwendbar sind. Nach den
volkswirtschaftlichen Grundsitzen, daB man
erst Nachfrage schaffen muB und dann tber
Giterknappheit (an Software) zu nahezu
jedem Preis auch wirklich fast jeden mit der
heiflen Nadel gestrickten Software-Schrott an
den Mann bringen kann, wird aus der Not der
Computer-User in softwareloser Zeit eine
Tugend fiir Profitgeier auf dem
Softwaresektor.

Was bei dem einen die Kassen klingeln 148t
und zu Pilotgewinnen mit meist {iberzogenen
Preisanspriichen im Verhiltnis Preis zu
Leistung fiihrt, wird fiir den Verbraucher zum
Argernis.

Einige Beispiele: Da verkauft eine Buchge-
meinschaft seinen Mitgliedern als
"Kundendienst" die Kassettenprogramme
"Schach" wund “"Topword" (in deutscher
Sprache). Die fritheren Katalogauszeichnungen
"Masterchess” und "Easi-Topword" weisen auf
die gleichnamigen englischen Produkte hin,

Wahrend diese Kassettenprogramme bei der
Buchgemeinschaft jeweils 79,50 DM kosten,
kann man die englische Software (wir
berichten dazu an anderer Stelle in dieser
Ausgabe dariiber) zum Preis von 7,40 engl.
Pfund (ca. 29,-- DM) incl. Versandkosten
bzw. 8,60 engl. Pfund (ca. 33,50 DM) in

England kaufen. Auch ein Versandhaus und,

Kaufhiuser in der BRD .iiben hierbei
keineswegs vornehmere Zuriickhaltung.

So bietet ein Versandhaus das in
"Schachprogramm" umgetaufte "Masterchess"
zum Preis von DM 79,50 in seinem Katalog
an.

Doch damit nicht genug: Auch merkwiirdige
Verquickungen von Softwarehandel mit
saftigen  Preiszuschligen gegeniiber den
englischen  Software-Originalen mit der
gleichzeitigen Etablierung von "Schneider-
User-Clubs" sind zu beklagen.

Und noch eine weitere Variante sei erwihnt:
Man nutze die Marktliicke fiir eine "User"-
Zeitschrift, kombiniere damit ein eigenes
Versandgeschift und schon ist klar, was von
der Objektivitit der in solcher Zeitschrift
"getesteten"” Hardwareerweiterungen und
Software zu halten ist!

Vergleicht man die in der BRD verlangten
Preise fiir original englische Spielesoftware
mit den Preisen des Direktbezugs aus England,
so kann dem preisbewuBBten User nur
empfohlen werden: ab sofort selbst in England
bestellen!

Es stinde den Computerherstellern, die ja - so
darf man wohl annehmen - ein Interesse am
Verbraucherschutz ihrer eigenen Kiufer-
klientel haben soliten, gut an, alsbald durch-
greifende Anstrengungen zu unternehmen,
solche Unsitten auf dem Markt zu
unterbinden.

Wie wir's denn da z.B. mit einem eigenen
Softwareservice mit Software aus England fir
SCHNEIDER-User zu seridsen Preisen? (B11)

Schneider
akt
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Wir erhielten Korbe von Post. Aus den
Leserbriefen konnen wir daher nur einige
drucken. Wir bitten um Verstindnis.

“Ich bestellte mir das Adventure "Der Diamand
von Rabensfels”. Meine erste Begegnung war
niederschmettend - ich kam nicht weiter. Doch
ein Fachmann der Fa. Weeske half mir mit
einigen Tips. Das nennt man Service!” M.E.
Marl

“Wir haben inzwischen schon alle 3 Rechner im
Club und sind ziemlich sauer auf die Fa.
Schneider. Es geht darum, daf} es bis heute
noch  keine  Verbindungskabel  fir  das
Zweitlaufwerk zum 6128 gibt. Die gleiche
Misere war bereits beim 664 der Fall. Wir
haben sofort in Tiirkheim angerufen und diesen
Punkt geschildert. Dort wufite man noch nicht
einmal Bescheid ob man eine zweite Floppy
anschlieflen kann noch dafl ein Kabel fir die
Datasette extra gebastelt werden mufl (im
Handbuch steht DIN-Kabel). Beim 6128 fehlt
wieder das Zubehir. Es gibt weder Kabel fiir
das Zweitlaufwerk noch stimmt der im
Handbuch angegebene Belegungsplan um
wiederum im ’'do it yourself’ Verfahren ein
Kabel anfertigen zu kionnen. Bei Anrufen im
Werk bekommt man keine brauchbare Antwort.
Unsere Frage geht dahin, welche Politik
verfolgt die Fa. Schneider damit? Wie denken
die anderen USER iiber diese Dinge? Oder
sind wir zu empfindlich? Wenn eine Firma
innerhalb eines Jahres in der Lage ist, drei
Computer (die nicht die schlechtesten sind) auf
den Markt zu bringen, dann sollte sie auch in
der Lage sein, das notwendige Zubehor
entweder  selbst zu liefern oder von
Subunternehmen anfertigen zu lassen. Nur das
muf3 man natiirlich friih genug ordern.” CPC
User-Club Rosenheim

"Ich mochte Sie aber darum bitten, auch eine
‘Minderheit’ zu beriicksichtigen: Ich gehdre zu
den Schneider-"Geschdidigten” und werde es
wohl bleiben: Ich besitze den CPC 664.: Nicht
kompatibel zum 464 und fiir 100,- DM
mehr mit doppelter RAM-Kapazitdt. Ich
wiinsche Ihnen viel Erfolg mit SCHNEIDER-
aktiv.” J.W. Xanten

Anmerkung der Redaktion: Wie wir erfuhren,
beschiftigen sich Softwarehersteller mit der
Erstellung von Konvertierungsprogrammen,
die den 664 vollkompatibel zun 464 machen
sollen. Wir werden die Programme testen,
sobald diese vorliegen.

Leser zur SCHNEIDER=-aktiv Erstausgabe:

"Ich finde das echt gut, was Ihr da auf die
Beine gestellt habt. Ich mochte ein Abo eurer
Zeitschrift.” R.B. Singen

"Endlich jemand der sich ausschlieflich um
die "Schneiderei” kiimmert. Die Tests der
Programme sind gut und verstdndlich. In
Erwartung des ndchsten Heftes, leider erst am
30.10..” H.H. Ludwigshafen

"Nachdem nun endlich eine Konkurrenz fiir die
sehr kritiklose ...” (Anmerkung der Redaktion;
Den Namen der Zeitschrift haben wir
weggelassen) "Zeitschrift aufgetaucht ist einige
Fragen:

1. Wie ist es moglich ohne Vektoren ins Basic-
Rom zu springen? Dazu bietet sich der RST 3
- bezw. RST 10H Befehl an. Doch wie wird er
angewendet?

2. Wie sprengt man bei ’'Message from
Andromeda’ die Felsen vor dem scheinbaren
Eingang?

3. Wie vermeidet man bei 'The HOBBIT', daf
man von etwas Herabfallendem getroffen
wird?" T.B. Einbeck

Anmerkung der Redaktion: Wir erwarten die
Antworten und werden diese weiterleiten.

"Die Idee diese Zeitung ins Leben zu rufen
gefdllt mir gut. Ich danke Euch dafiir herzlich,
dafl dieser Versuch eine Zeitung flir den
SCHNEIDER-Computer herauszugeben nicht
auch in einer Zeitschrift endet, die alles von
Schneider in den Himmel lobt und Objektivitdt
nur aus dem Worterbuch kennt. Denn daf3 der
CPC ein Spitzencomputer ist weifl ich selbst,
sonst hdtte ich ihn mir ja nicht gekauft." J.A.
Wiirzburg

"Ich hatte heute Gelegenheit mir Ihre
Zeitschrift zu kaufen. Was ich darin las fand
ich sehr wohltuend; zum erstenmal beschiftigt
sich eine junge Computerzeitschrift mit dem
Thema Kopieren. Beeindruckend fand ich auch,
daf} Sie als erste Zeitschrift den allerneuesten
Schneider prdsentieren. Da ich regelmdflig
auch andere Bldtter lese, bin ich von der
Aufmachung angenehm iiberrascht.” H-J.E.
Koln

*Gestern habe ich Ihr neues Heft gekauft und
heute den Schneider 6128. Thr Heft finde ich
bis jetzt ganz gut. Daf3 Sie Programme testen
finde ich auch gut und vor allem, daf} jeder
Leser etwas schreiben kann. Ihr Heft ist



informativ. Es gibt zwar noch andere
Schneider Zeitschriften, die ich aber schlechter
finde." C.S.Friedrichsdorf

“... halte ich es begriifienswert eine neue
speziell auf die Belange der Schneider
Benutzer zugeschnittene Zeitschrift
herauszubringen.” M:H. Herne

" ein dickes Lob aussprechen. Ihr habt
anscheinend die heiflesten Drdhte; denn trotz
Lektiire Eurer Konkurrenz habt Ihr in einigen
Berichten die Nase vorn, was in dem Bericht
tiber den JOYCE PCW gipfelte.” G.S. Wetter

"Als ich am vergangenen Samstag durch
Zufall die Erstausgabe Ihrer Fachzeitschrift in
dié Hénde bekam, war ich erfreut dariiber. daf
es ein neues "Schneider"Magazin gibt. Nun
besteht endlich eine  ernstzunehmende
Konkurrenz fiir die Zeitschrift "..", bei der der
Einfluff des ".." dem kritischen Leser nicht
verborgen bleibt.”" T.L. Rheinbach

Schnéidpr
akt
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POWER-BASIC 464
pist
Die BASICERWEITEKUNG fiir den CPC 464 mit 47 neuen Basic-Befehlen:
© BOX © HCOPY ® FILL ® SIZE © BASE
- ® BLOCK ® 1INV © CIRCLE ® RON ©® SCREEN
© TURBO € MFILL © PAINT © ROFF © MAP
® SET. © MCOPY ® ACCESS' © RINK © NOESC...
© RSET © MCHANGE © SMODE ® DISPRO

POWER-BASIC erméglicht die Programmierung von SRITES (=bewegliche Felder, zur Darstellung von
POWER-BASIC hat neue Graphikbefehle und druckt
Bildschirminhalte aus. Beliebig groBe Schriften sind darstellbar und Figuren lassen sich ausmalen. Mit
dem Befehl TURBO laden Sie Thre Progamme bis zu 4x schneller. POWER-BASIC ermdglicht das
gleichzeitige Darstellen aller 27 Farben und aller 3 Modes. POWER-BASIC ist auch mit Ihrer Floppy

Figuren bei Spielen) in beliebiger GrofSe.

lauff4hig.

Wir weisen ausdriicklich darauf hin, da8 die Vervielfaltigung eines Programms fiir die Datenverarbeitung oder
wesentlicher Teile davon nach dem UrhG stets nur mit Einwilligting des Berechtigten zuléssig ist.

VYersand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck) zuziiglich DM 5,- Versandkosten
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN MQGLICH - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

GIGGE ELECTRONICS

‘ Abteilung AS5S - Schneefernerring 4 - 8500 Nirnberg 50 - HOTLINE bis 20 Uhr Tel. 0911/84244 )

L}
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Transmat 464/664 — ibertrg! Ihre sigone Softwara prablamios von Dassette aul
Disketla] Das Pmﬂramm bolnhaltet sinen automatischen Relocalor, Cass. nur 49,- DM
Wir weisen ausdrickiich daraul hin, dab dle Vervialfaltigung urheberroohtlich geschitzter
Programma strafbar Ist.

Neu Software in Rom!

@ Assembler @ Monitor @ Tox| Edilor
Maxam, der Star unter den Moniloron, zihl zu den modernsten Entwicklungssystemen fiir
ton CPG 464/664 [siehe Testhericht CPC Int. 9/95)

Cassette 69, DM, Diskette 109, DM, im Rom-Modul 239,-DM
Homkarlenérweilerung mit 7 Eprom-Steckplitzen nur 189,- DM

Romkartenerweiterung mit 4 Steckplitzen nur 69.- DM
(nur in Verbindung mit Maxam im Rom)

Eprom-Software auf Anfrage

Zedis I - umfassender Maschinancods  Editor und Disassemblor Cass. 29,- DM
Power Basic 464 - 47 usiitz], RSX Basic-Befehls fir Ihren CPC, Gass. 49-DM
C.A.D. 464 - Super-Gratikprogramm Cass. 49~ DM
Para (Vortex! Disc Manager) 55" Disc 58,~ DM

DFi-Paket: Taletarminal 300 S+ Akkustikkoppler 8 21 D (mit FTZ-Nr.) |
Unser Einfithrungspreis 438,- DM

Maxam

Vortex RAM Erweiterungen - von 64 bis 512 K
64KB 275-DM, 128K3478,~DM, 320KB 528-DM, 512KB509-DM |

Lightpen (Miller) mit Supermalprogramm  nur 95, DM auf Disc zgl. 10-DM |
Gentronics-Druckerkabel | 39-oM |
Disketleq-cunlainer.snr 40 Diskstten 3" ab 24,~ DM

Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu
DM 464 Disk Manager } -

Filos geldschi? - Atribute falseh gesetzt? - Kein Dirgelory ausdrucken? - Header lesen?
Nichl verzwifoln, fetzt kammi DM 464 der Disk Manager.
Das Programm vom Usar fir User, s
aul Vortexl 51/4"

Schneider 3"

Fordern Sie unser gasammies Angebol gegen Riickporto an.
Listarung per Nachnshme oder Vorauskasse zzql. 5,- DM Versandkasten. |

nr 39,- DM
aur 49,~ DM

Wir weisen ausdriicklich darauf hin, A daB urheber-
rechtlich geschiitzte Programme nicht oder nur mit
gert}ehmigung des Schuteberechtigten kopiert werden
tirfen.

LIGHTPEN fiir thneider CPC464/664

DM 99,- unverb. empf. Verkaufspreis

Hardware:
Am Expansionsport angeachlossen - Expan-
sionsport ist durchgefihri und blsibt da-
durch fur andere Anschllsse frel (zB. uneln-
geschrankte Benutzung der Floppy) - opti-
sche Funktionskontrelle durch Leuchtdiode
Ein- und Ausschalter
Software:
Wird aut Cassette mitgeliefert - kompletie
deutsche Benutzerftthrung - glle Funktionen
meanuegesteuert - problemloses Erstellen

von Kreisen, Drelecken, Vierecken, Linien,
= frel-Hand-Zeichnen, Ausfillen « es wird in

Mode 2 - hachstaufldzsendsr Modus {640 x

400 Punkte) - gearbeitet - Zeichnen auch

bel direkter Fremdlichteinwirkung unelnge-
schrankt maglich - problemloses Justieran

LINDY.

des Lightpens - Bllder kénnen abgespei-
chert, elngeladen (Floppy oder Cassette)
und ausgedruckt werden - mil dem Lightpean
erstellte Bilder oder Grafiken kénnen in eige-
nen Programmen verwendel werden - aus-
fihrliches Handbuch « Verkaufl Gber Fach-
handel und Warenh&user q

LINDY-Elektronik
GmbH

Postfach 1428
6800 Mannheim 1

Als Wunderding erscheint ein sehr niitzliches
Zubehor zum Schneider-Computer: Ein kleiner
Stab, der - mdglichst mit einem Spiralkabel -
eine Verbindung zwischen Bildschirm und
Videocontroller des Gomputers herstellt:
Lichtgriffel oder Lightpen wird dieses
Wunderding genannt.

Wenn man die fiillfederhalter-ihnliche Hiilse
mit deren Spitze an eine - meniiangezeigte
Position des Bildschirms bringt (bei einigen
Lichtgriffeln wird noch ein Schalter in der
Spitze betitigt) stellt das Betriebssystem (CPU)
des Computers fest; an welcher Stelle des
Bildschirms der PEN aufgesetzt wurde.

Im Lightpen ist ein Lichtempfinger, der Licht
auf dem Bildschirm in einen elektrischen
Impuls umwandelt, den die CPU registriert.
Die momentane Position wird dadurch
erkannt, daB das Videobild in Wirklichkeit ja
nur  punkt- und zeilenweise (in hoher
Geschwindigkeit, damit wir ein . Bild
wahrnehmen) vom Monitor geschrieben wird.
Der Video-Controller erkennt daraus die
Position des Lightpens auf dem Bildschirm.

Vorziiglich 148t sich ein Lightpen zur Auswahl
von Funktionen meniigesteuerter Programme
verwenden und erspart damit das Driicken von
Tasten zur Befehlseingabe. Das Arbeiten mit
Programmen wird beschleunigt.

Aber auch zum Zeichnen und: Erstellen von
Graphiken ist der Lightpen eine wertvolle
Hilfe - gezeichnet wird mit dem Lightpen auf
dem Bildschirm.

Voraussetzung zum Einsatz eines Lichtgriffels
ist, daB das Programm fir den 11. Finger
konzipiert ist.

Nicht jedes Programm - genauer gesagt nur
wenige CPC-Programme - sind demnach
verwendbar. Mit kleinen Unterprogrammen

lassen sich jedoch Programme zur
Verwendung des Lichtgriffels vom Kénner
umprogrammieren. Bei Grafikprogrammen

kénnen Funktionen und Farben auf dem
Bildschirm “abgegriffen" werden und bei
anschlieBender Bewegung des Lightpens auf
dem Bildschirm werden die gewihlten
Funktionen ausgefiihrt.



___Wir testen

Ha_rd— und Softwére

Bereits im vorigen Heft haben wir alle
Hersteller und Vertreiber von Hard- und
Software aufgefordert, ihre Produkte zum

wird dieses Angebot begriifen und einen Test
nicht scheuen. Fiir gute Produkte vergeben
wir das Zeichen "COMPUTER-aktiv getestet".

Eines missen wir aber nochmals klarstellen:
Wir testen selbst und drucken keine vom
Hard- und Softwareanbieter vorgeschriebenen
eigenen Testberichte. So erhielten wir z.B.
folgendes Schreiben einer Softwarefirma: "Ich
schicke Thnen nun doch zwei Testberichte,
einen iiber das Programm °......", den ich selbst
gefertigt habe und den anderen fiber Software
fur den 6128, den ein Bekannter geschrieben
hat" So geht es nicht - das wird jeder
verstehen. ]

Unmoglich finden wir auch die Bewertung
von Programmen mit Balkendiagrammen,
wenn deren Balkenlinge willkirlich gesetzt

Test einzusenden. Wer Gutes anzubieten hat.

wird. So  erhielten in einer Schneider-
Zeitschrift zwei Graphik-Programme die Note
2 beziiglich Arbeitsgeschwindigkeit.

Die Arbeitsgeschwindigkeit eines Graphik-
programms kann man leicht @berpriifen,
indem man z.B. ein und die gleiche Testfliche
ausfilllen 14Bt. Wenn man nun feststellt (s.
unser Test in Heft 10/85), daB das eine
Graphikprogramm 3 Minuten und das andere
nur 26 Sekunden zum Ausfillen der
Testfliche  braucht, . dann  muB man
mifBtrauisch werden.

Und das missen die Anbieter von Hard- und
Software einsenden, damit ein Test gemacht
werden kann: Programm auf Diskette (nur
notfalls auf Kassette) oder das Hardware-

produkt - das  Verkaufsprospekt mit
Preisangaben - eine ausfithrliche Beschrei-
bung. : ' '

Ihr SCHNEIDER-aktiv Team
Postfach 1201
8540 Schwabach
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Nur 399,- DM
fur eine 3" Zweitfloppy

Das preiswerte
und hochqualitative
Zweitlaufwerk zu lhrem CPC
komplett mit AnschluBkabel:

,(b,tct:UI(\:nANAt 3" F’LOPPZ :
Itte Computer
_ . j)gg'e- SKAE ange en

"Die Cumana Floppys sind einfach Spitze - in

CUMANA 5,25" FLOPPY Preis und Leistung" - meint unser Tester des

bitte Computertype angeben) CUMANA 3" Laufwerks - "fur DM 399,--
. gg'.. SRQ o erhidlt man ein qualitativ hochwertiges und

zuverlissiges 3" Zweitlaufwerk zum Schneider
CPC im Metallgeh4use. Die Schneider Original

cu MA"A‘ Zweitfloppy kostet einiges mehr.

The best name in memory Die Preise fiur Schneider-Computer und
Zubehér sinken derzeit auf dem Markt: So
bietet z.B. ein Inserent in dieser Ausgabe von
Schneider-aktiv unter anderem den CPC 6128
bereits weit unter dem von Schneider
empfohlenen Verkaufspreis an.

Zurick zu den CUMANA-Laufwerken.
CUMANA ist nicht irgendwer! CUMANA hat
sich in der Computerbranche bei der
Herstellung von Diskettenlaufwerken einen
Namen - geschaffen. So werden neben

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck) Laufwerken zum Schneider auch Laufwerke
zuziigl. DM 8.-- Versandkosten . fiir die Computer Electron, BBC Micro,
Apple, Amstrad, Oris, Commodore, ICL,

BESTELLUNGEN AUCH TELEFONISCH Sinclair QL, Tandy und Spectrum gebaut.
Hindleranfragen erwiinscht Wenn man ein Ger#t zum Test am CPC erhilt,

das nicht mit dem Namen Schneider gekront
, ist, ist man zunichst skeptisch. Bei mir war

das jedenfalls so. Uberrascht war ich zunichst
GIGGE ELECTRONICS vom 24 Stunden Service - d.h. 24 Stunden
‘ nach Ankiindigung des Versands hatte ich alle
CUMANA Schneider-kompatiblen Floppy-
laufwerke in der Hand.

Abt. A5S11 . ! .
Schneefernerring 4 8500 Niirnberg 50 Uberrascht war ich, daB die CUMANA-
HOTLINE bis 20 Uhr Tel. 0911/84244 Floppys komplett mit AnschluBkabel geliefert
wurden. Beide Floppys liefen von Anfang an
anstandslos."




Hier die technischen Daten;

CUMANA 3" Zweitlaufwerk zum Schneider
CPC 464/664/6128

TYP * SSS 3.0
Diskette 3"

Spuren/Zoll 100

Anzahl der Spuren 40-42 * -
Aufzeichnung einseitig
Aufzeichn.-Verfahren MFM
Ubertragungsrate 250 K Bits/sec

Bytes/Spur unformatiert 6250

Bytes/Disc 250 000

* mehr als 40 Spuren iiber "Disc Mechanic”
Software der Fa. GIGGE ELECTRONICS

Die Unterschiede vom 3" und 5,25" Laufwerk
liegen in der etwas groBeren Zugriffzeit beim
5,25" Laufwerk. i »

Schneider

akti

Testergebnis;

Die CUMANA 3" Floppy brachte im Test
keine Abstriche gegeniiber der Schneider
Floppy.: In der Anwendung und
Zuverldssigkeit sind beide gleichwertig. Die
beiden CUMANA Floppys 3" und 5,25"
zeichnen sich dariiber hinaus durch ihr
massives Metallgehiuse aus. Die Floppys
entsprechen den  deutschen  gesetzlichen
Bestimmungen und besitzen zudem ein eigenes
Netzteil mit Netzkabel, Sicherung und Ein-
und Ausschalter.

Um die Floppys sofort in Betrieb nehmen zu
konnen, gehdoren zu den Laufwerken die
Verbindungsleitungen sowohl zum CPC 464,
664 oder 6128. Diese Kabel werden kostenlos
mitgeliefert! Selbstverstiindlich mufl  bei
Bestellung die zum Einsatz kommende
Computertype angegeben werden. Das hat
noch einen Vorteil: Steigt man auf einen
anderen Computer um, geniigt es, das Kabel
zu wechseln.

Urteil:

Die beiden CUMANA Floppys sind sehr
émpfehlenswert - insbesondere fir den
preisbewuBSten Anwender. Ein kaum zu
ilbertreffendes Preis/Leistungsverhiiltnis: 3"
Floppy 399,-- DM/5,25" Floppy 599,-- DM.

Allen, denen die 3" Disketten zu teuer sind,
ist die 5,25" Floppy zu empfehlen. 5,25"
Disketten sind ab 2,90 DM (Karstadt)
erhiltlich. 3" Disketten fiir 10,95 DM im
SCHNEIDER -aktiv Leserservice. (Alle
Diskettenpreise nur bei Abnahme von jeweils
10 Stiick). '

Der Vergleich hinkt etwas, da es auf dem 3"
Sektor noch keine Billigdiskette gibt.(T1)
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Druckerausgabe umgeleitet

Fir jeden Basic-Programmierer ist es eine
vertraute Situation. Man hat ein Programm
geschrieben und mdchte bei einem Probelauf
simtliche Bildschirmausgaben auf den Drucker
bringen - oder umgekehrt: man schreibt ein
Programm mit Druckerausgabe und mdchte
wihrend der Entwicklungsphase zur Papier-
und Zeitersparnis alle Ausgaben vorerst auf
dem Bildschirm haben.

Was kann man da tun? Etwa alle PRINT.#8-
Befehle in normale PRINTs #ndern? Bei
lingeren Programmen verursacht das so viel
Arbeit, daB man meistens darauf verzichtet.
Auch ein WINDOW SWAP 0,8 funktioniert
nicht, da mit diesem Befehl nur die
Bildschirmfenster O bis 7 angesprochen
werden koénnen, nicht aber der Drucker (#8)
oder der Cassettenrecorder (#9).

Das weiter unten abgedruckte Programm ist
die Rettung, denn es erweitert das Schneider-
Basic um vier neue RSX-Befehle, mit denen
die Ausgabegerite gedndert werden Kkonnen.
Dazu wird dem Bildschirm die
Kurzbeschreibung SC fiir SCREEN
zugeordnet, dem Drucker PR wie PRINTER.
Die RSX-Befehle beginnen wie iiblich mit
einem senkrechten Strich, nimlich dem
geshifteten Klammeraffen. Darauf folgt der
Name "SELECT" und ein Punkt, als n#chstes
das Ausgabegerit, von dem die Ausgabe
weggelenkt werden soll, wieder ein Punkt,
und dann das neue Zielgerét.

Was sich jetzt recht kompliziert anhort, ist in
Wirklichkeit vollig logisch aufgebaut und
leicht zu merken:

ISELECT.PR.SC lenkt alle Druckerausgaben
auf den Bildschirm um.

ISELECT.PR.PR gibt alle fiir den Drucker
bestimmten Daten wieder dort aus.

ISELECT.SC.PR gibt alle Bildschirmbefehle
direkt an den Drucker.

ISELECT.SC.SC setzt die Ausgabe wieder auf
den Bildschirm zuriick. )

Eine Einschrinkung gibt es: Meldungen von
der Cassettenverwaltung werden weiterhin auf
dem Bildschirm ausgegeben.- Diese Ausgaben

ebenfalls umzulenken, hitte einen erheblich
héheren Programmumfang verursacht.

Achten Sie bei ISELECT.SC.PR aber immer
darauf, dafl der Drucker wirklich eingeschaltet
und ONLINE ist; der Computer wartet
ndmlich in einer Endlosschleife auf das
Ready-Signal des Druckers.

Eine Abwandlung des LIST #8-Befehls
koénnen Sie z.B. mit ISELECT.SC.PR:LIST und
danach ISELECT.SC.SC erreichen; Sie kénnen
aber selbstverstindlich auch die normalen
Druckerbefehle weiterverwenden - wenn Sie
nicht vorher ISELECT.PR.SC eingegeben und
damit die Druckerausgabe auf den Bildschirm
geschaltet haben!

Funktionsweise des Programms

Der Schneider CPC 464 ist ja inzwischen
berithmt geworden fiir seine Sprungvektoren:
Routinen des Betriebssystems werden nicht
direkt aufgerufen, sondern iiber indirekte
Spriinge, die in Tabellen zusammengefaBt
sind. Da diese Tabellen im RAM stehen, kann
man sie verindern und somit wichtige
Systemfunktionen durch eigene Programme
ersetzen. So bestehen die SELECT-Befehle
auch nur aus LDIR-Kopierkommandos, mit
denen die Vektoren fiir' Druckerausgabe (MC
PRINT CHAR) und Bildschirmausgabe (TXT
OUTPUT) im RAM hin- und hergeschoben
werden.

Die Bildschirmausgabe wird, wie aus dem
Quellcode des Maschinenprogramms  zu
ersechen, durch SCNOUT ersetzt. Dieses
Unterprogramm gibt nicht nur ein Zeichen
auf dem Bildschirm aus, sondern setzt auch
das Carry-Flag im Z80-Prozessor. Dieses dient
nimlich bei der Druckerausgabe als Zeichen
fir einen erfolgreichen Druckversuch und
wird von PRINT.#8, WRITE.#8 und LIST.#8
ausgewertet.

PRNOUT  ersetzt nach dem  Befehl
ISELECT.SC.PR die Druckerausgabe. Es wird
hier in einer Endlosschleife versucht, das
Zeichen auszudrucken, bis der Drucker
empfangsbereit ist. Erst dann erfolgt der
Riicksprung von dieser Routine. (K1)
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100 L) j********i**** **************
110 ° UYL bl pAG1C-LOADER fuer SELECT—BefehLe‘**************
120 7 R kil (c) Martin Kotutla 23.7.1985 R ki
30 e *********** *****i****

i
140_MODE 1:INK 0,1:INK 1.24:1NK 2.6.16:1NK 3,21
150 PAPER 0:PEN 3:BORDER 2 :SPEED INK 30,20
160 SYMBOL AFTER 250
170 SYMBOL 254,&66.&0.&66.&66.&66.&66,&33.&0
180 SYMBOL 255.&66.&0.&3C.&66.&66.&66,&3C.&0
190 LOCATE l,l:PRINT STRINGS(40.210);
200 LOCATE 1.2:PRINT CHRS(24)+SPACES(13)+“SELECT DEVICE“+SPACES(14)+CHRS(24)
210 LOCATE 10,5:PRINT CHRS(lGA);“ Martin Kotuitiad 1985"
220 PRINT STRINGS(40.210):PRINT :
230 PEN I:PRINT n Mit vier neusen RSX—BefehLen k“+CHRS(255)+"nnen sie"
240 PRINT:PRINT n die Druckerausqabe auf den Bitdschirm“
250 PRINT:PRINT »n umlenken und den BiLdSchirmausdruck an"
260 PRINT:PRINT " den prucker schicken:“aPRINT
270‘PEN 2:PRINT=PRINT TAB(3);“\SELBCT.PR.SC“;:PEN 3:PRINT“ printer an Screen“
280 PEN 2 1 PRINT TAB(3);“\SELECT.PR.PR“;:PEN 3; PRINT n printerl originat“
290 PEN 2 : PRINT TAB(3);“tSELECT.SC.PR“;:PEN 3:PR1NT“ gcreen an Printer“
300 PEN 21 PRINT TAB(3);“\SELECT.SC.SC“;:PEN 3:PRINT n Screen originat“
310 PRINT STRING$(39,S?ACES(1)) ‘
320 £ Maschinenprogramm eintese“ *****i********************ft*k*********
330 a=HIMEM—180:MEMORY a-1
140 FOR j=a TO a+173:READ b:POKE i;b:NEXT i 1
350 ” Maschinencode reLOkatiefen ***************************************
360 FOR j=a TO a+173:word=PEEK(i)+PEEK(1+1)*256
370 1IF word)41608 AND word<4l783 THEN GgosuB 400

380 NEXT i 1 CALL a¥l2 ° RSX—BdfehLe initiatisieren
390 END & ***************i*********************i*********i***i**********

400 word=word—41609+d:byte1=INT(word/256):byt02=word—bytel*256

410 POKE i.byteZ:POKE i+l.bytel:i=i+1:RETURN

420 DATA &CF.&F2.&87.&CF,&00.&94.&C3‘&2A.&A3.&C3.&2F.&A3,&CD.&37.&BD.&ZI
430 DATA &28.&BD.&llJ&SS.&AQ.&Ol.&03.&00.&20.&80.&21.&5A.&BB.&11.&8C.&A2
440 DATA &01.&03.&00.&ED.&BO.&01.&98.&A2.&21.&F6.&A2.&CD.&Dl.&BC.&CQ.&CG
450 DATA &Al.&C3.&FA.&AZ.&C3.&06.&A3.&C3.&12.&A3.&C3.&1E.&h3.&53.&45.&4C
460 DATA &45.&43.&54.&2E.&50;&52.&2E.&53.&C3.&53.&45.&4C.&45.&43.&54.&2E
470 DATA &50,&52.&2E.&50.&D2.&53.&45.&4C.&45.&43.&54.&2E.&53.&43.&2E.&50
480 DATA &DZ.&53.&45.&4C.&45.&43.&54.&2E.&53.&43.&23.&53|&C3.&6D.&A0.&BS
490 DATA &A2,&21.&8F.&A2.&11.&23.&BD.&01.&03.&00.&ED.&BO.&C9.&21.&89'&A2
500 DATA &11.&28.&30.&01.&03.&00.&ED.&BO.&CQ.&21'&92.&A2.&1l.&5h.&BB.&01
510 DATA &03.&00.&ED,&BO.&C9.&21}&3C'&A2.&11.&5A.&BB,&Ol.&03.&00.&ED.&BO
520 DATA &CQ.&CD.&SC.&AZ.&B?.&CQ,&FS.&CD.&SS.&AZ.&BO.&FB.&Fl.&C9

530 1 ********************* ****i*************i**i*****
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SCHULE GEGEN COMPUTER
SCHULE MIT COMPUTER
SCHULE UND COMPUTER
SCHULE OHNE COMPUTER
SCHULE FuR COMPUTER

Sicher haben auch Sie aus der Bandbreite der
Meinungen Thre Uberschrift gefunden.

Die Gegner von Computern in den Schulen -
meist Leute, die nichts davon verstehen und
nicht mehr umlernen wollen aber das Sagen
haben - argumentieren mit folgenden
Argumenten:

1. ARBEITSPLATZVERNICHTUNG:

Es stimmt teilweise, denn wir stehen mitten in
der "Dritten industriellen Revolution", die mit
Einzug der neuen Technologien begonnen hat:
Informationstechnik und Datenverarbeitung,
verbunden mit MeB-, Regelungs- und
Steuervorgiingen - alles was wir landliufig mit
der Bezeichnung "Computer" zusammen-
fassen. Vergleiche mit der Einfithrung von
Dampfmaschinen, Elektrizitit werden
angestellt, auch die  Erfindung des
Buchdruckes wird als Parallele in den
mdoglichen Auswirkungen herangezogen.
TatsAchlich begegnen uns die neuen Gerite im
Alltag immer hiufiger: Die elektronische
Grof3marktkasse, der Datensichtschirm in
Versicherungsbiiros und Banken und auch
schon bei Handwerksbetrieben, die
programmierbare N#hmaschine im Haushalt,
FlieBband-Roboter in der Industrie und CNC
Automaten in Werkstitten. Die Liste der
Eins#tze wird tiglich linger.

An dieser Entwicklung mufl die Schule
teilhaben, wenn sie ihren Anspruch "ihr lernt
nicht fiir die Schule, sondern fiir das Leben"
ernst nimmt. Es ist unbestritten, daf3 der
Computer viele Bereiche unseres Lebens
verindert zum Teil sogar revolutioniert. Es ist
ebenso unbestritten, daB Automaten die Arbeit
von Beschiftigten iibernehmen und damit
Arbeitsplitze  verlorengehen. Aber diese
Entwicklung wird durch das Heraushalten aus
Schulen nicht verhindert und auch nicht
verlangsamt werden. Zudem sind die hier
entstehenden Probleme eine Aufgabe fiir die
politisch und gesellschaftlich verantwortlichen
Krifte in unserem Lande. Aufgabe der Schule
ist es, dén einzelnen so gut wie moglich auf
sein zukiinftiges Leben vorzubereiten, und das
wird ~mit Sicherheit weitgehend von
Computern geprigt werden. Deshalb ist es

unbedingt nodtig, und fiir die
Chancengleichheit erforderlich, da alle
Schiller in der Schulzeit Kontakt mit diesen
Geriten erhalten bzw. zumindest eine
Grundausbildung erfahren, um bei der
Lehrstellensuche und auf dem folgenden
Arbeitsplatz bestehen zu kénnen. Schlieflich
bestitigen neueste Untersuchungen, daB auf
dem Arbeitsmarkt lediglich bestimmte Berufe
aussterben und neue Berufsbilder durch den
Computereinsatz  entstehen und  unsere
Arbeitslosenzahl lange nicht so hoch .wire,
hitten wir in der Vergangenheit nicht den
Computer verdammt, sondern uns um ihn
bemiiht. Unsere verlorenen Arbeitsplitze sind
weitgehend im Ausland wiederzufinden, weil
man bei uns zunichst grundsitzlich gegen den
Computer Stellung bezog.

Anmerkung der Redaktion: Wie anldBlich der Schneider
Pressekonferenz zu erfahren war, werden auch die Schneider
Computer in Fernost (Sﬂd-Korea) gefertigt. Insgesamt sind
¢a, 1300 feste und ca. 200 weitere Mitarbeiter beschiftigt.
Die Schneider-Division in Deutschland besteht nur aus
wenigen Leuten, die man an Hinden abzihlen kann.

2. HERRSCHAFT der TECHNIK

Die Verfechter dieses Arguments behaupten
durch die immer weiter reichende
Mechanisierung und  Technisierung  der
Arbeits- und auch der Umwelt sei nicht mehr
der Mensch das herrschende Wesen, sondern
er werde von der Technik beherrscht. DaB}
diese Problematik schon sehr bald erkannt
wurde zeigt der Titel des Buches "Herrschen
die Computer?", das Heinz Schilling bereits im
Jahre 1974 herausgegeben hat. Und wie heif3t
die Antwort? Kein klares "Ja" oder "Nein". Wir
miissen beide betrachten: Den Menschen und
den Computer. Der Mensch hat den Computer
erfunden, er entwickelt ihn stindig weiter,
vermittelt ihm immer mehr F#higkeiten. Er
stellt die Programme auf und legt die
Kriterien fest. Es besteht die Gefahr, da3 in
Zukunft eine kleine Minderheit von
Spezialisten und Programmierern bestimmen
kann, in welche Richtung die weitere
Entwicklung unserer Gesellschaft und unserer
Industrie und unseres gesamten Lebens gehen
soll. Nur wird man dieser Gefihrdung nicht
dadurch begegnen koénnen, dafl man die
Augen verschlieBt. Ganz im Gegenteil: Alle
Schiiller miissen schon jetzt mit diesen
Gefahren vertraut gemacht werden - und
dafiir sind Kenntnisse zumindest der
grundsitzlichen Arbeitsweisen unerliBlich.

Andererseits - das muf3 klar gesagt werden -
ist der Computer selbst "unmenschiich", da er
sich ohne Riicksicht auf die Folgen mit dem
technischen Fortschritt weiterentwickelt. Es



miussen Grenzen sozialer, ~politischer und
moralischer Art - moglichst auf
internationaler Ebene - geschaffen werden.
Diese Grenzziehungen und die Beachtung
ihrer Einhaltung setzt eine Grundbildung aller
Biirger in Informatik unverzichtbar voraus.
Wenn wir hier Erfolg haben, werden wir in
Zukunft die Technik beherrschen und ihre
Vorziige und Annehmlichkeiten genieBen ohne
der Technik ausgeliefert zu sein. Allerdings
wird hierzu ein lebenslanges Lernen immer
notwendiger werden.

3. VEREINSAMUNG

Jeder kennt das schreckliche Bild eines
waschechten "Hackers™ Eingeschlossen in
einen verdunkelten Raum sitzt er in tagealten,
vergammelten Klamotten vor der Tastatur,
neben sich die Uberreste einer FAST-FOOD-
Mahlzeit und rings um gich nur modernste
“Technologie. Aber ist das die Wirklichkeit?
Schneidet der  Computer den  daran
Arbeitenden von seinen Mitmenschen ab?

wird jeder, der sich mit einem Computer
beschiftigt, zum abgeschlossenen Einzel-
ginger?

Auch ich verkenne die Gefahren nicht, die -
gerade fiir einen jungen Menschen - in einer
ausschlieflichen Beschiftigung mit seinem
Homecomputer liegen. Es mag durchaus
vorkommen, daB sich solche Leute total
absondern. Nur ist dann die Frage erlaubt, ob
es nicht auch ohne Computer zu dieser
Fehlentwicklung gekommen wire, Doch nun
zum Gegenteil: Ich selbst habe erlebt, welch
rege Diskussionen in einem Lehrgang
entstanden sind, sobald Probleme zu losen
waren. Meine Tochter wartet direkt darauf,
daB man ihre Programme liest, probiert und
mit ihr bespricht. Im Computer-Club "Die
tapferen Schneiderlein" mit persdnlichem
Treffen ist zwar der Schneider CPC das
"Hauptthema, aber. daneben kommen auch alle
anderen Bereiche ins Gespriich, die ein
Mitglied momentan beschiftigen. Im
Informatikunterricht sitzen derzeit in vielen
Schulen meist mehrere Schiller vor einem
Gerit, ein Zustand, der durchaus positive
Seiten hat, denn hier werden Kommunikation

und Zusammenarbeit geradezu  herausge-
fordert.

Die hier aufgefithrten Beispiele zeigen, dail
der Computer AnlaB und Thema zum
Gesprach sein kann, daB es aber der
Anleitung und EinQibung dieser Formen

fiir diese Belange in
die Schule?

vedarf. Und wer wadre
dBerem Malle zustiandig als

- durchschauen

In einem weiteren Bereich miiiten die
Ursachen und Bedingungen der anfangs
beschriebenen moglichen Fehlentwicklungen
in ihren soziologischen, physiologischen und
pidagogischen Ursachen und Auswirkungen
detailliert erfaBt und erforscht werden, um
bessere und wirkungsvollere Gegenmafinahmen
zu ermoglichen.

4. BEZUGSVERLUST

Hiufig ist im 7Zusammenhang insbesondere
mit den SOg. Computerspielen die Meinung zu
horen, dadurch wiirden die Jugendlichen den
Bezug zur Realitit verlieren. . g

Ich persdnlich sehe diese Gefahr nur, wenn
sich dieser Personenkreis ausschlieflich mit
solchen Dingen beschiftigt und sie am Ende
fur Realitdt hilt. Aber der Grofteil der
Spieler steht in der Schule oder seiner
Ausbildung der Realitit tagtiglich ganz
konkret gegeniiber und mufB sich mit ihr
auseinandersetzen, SO daB ein  solches

Schneider
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Abgleiten unwahrscheinlich ist. Warum solite

man ihm in seiner Freizeit nicht erlauben in
eine fiktive Welt zu wechseln - wir alle haben
das doch auch getan, nicht mit Computern,
weil ' es die damals nicht gab, aber mit
Lektiiren wie Karl May oder Sience Fiction,
mit Spielen wie Monopoly usw. Gegen dies ist
nichts einzuwenden solange dem Spieler
bewuBt ist, daf alles eine Fiktion ist. Die
Grundlagen zu diesem BewuBtsein und zu
einem laufenden Neu-BewuBtwerden konnen
in der Schule vermittelt werden. In diesem
Zusammenhang will ich auch die Simulation
herausgreifen: Sicherlich ist die grafische
Dartellung einer Atomkernverschmelzung auf
dem Bildschirm nicht Wirklichkeit. Ich kann
diesen Vorgang nicht real zeigen und muB ihn
nachahmen. Durch die optische
Verdeutlichung féllt es dem Lernenden
leichter Abliufe und Zusammenhdnge zu
aund zu  behalten. Der
Realititsverlust dient hier dem Vorteil des
Lernenden. Eine Simulation im

wirtschaftlichen Bereich (ich denke an eine |

fiktive Firma mit Ein- und Verkiufen,
Kalkulation, Gewinn und Verlust  ...)
pbezweckt, daB der noch unsichere junge
Mensch probiert und Erfahrung sammelt, ohne
unter den K onsequenzen moglicher
Fehlentscheidungen leiden zu miissen. In der
sphteren Realitit milssen dann die
Entscheidungen wesentlich sorgfaltiger,
iiberlegter und vorsichtiger getroffen werden -
man weif3 dann, daB es sich nicht mehr um
eine Simulation handeit.

2.
£
654
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fir lhre eigene geschiitzte Software von Kassette auf Diskette

So mancher mag sich schon gedrgert haben,
daB er seine umfangreiche Kassetten-Software
aus den Anfidngerzeiten als CPC-Freak, als
man noch kein Floppylaufwerk sein Eigen
nennen konnte, miihsam iiber Kassette in den
Speicher laden mufB3. So haben lange Files,
zwischen 5 und 10 Minuten Ladezeit. Wihrend
der Ladezeit kann man noch ein Riindchen
Kaffee trinken gehen - das schont die Nerven.

Wie schdén wire es doch, kénnte man die
eigene Software auf seine Diskettenstation
ritberbringen und von dort in Windeseile
laden!

Hier eine Listing-Kombination, mit deren
Hilfe Sie Ihre eigenen geschiitzten Basic- und
Bindrfiles auf Diskette riiberbringen und
anschlieBend listen kénnen.

Und das geht so: Bendtigt wird das
abgedruckte Head-Reader-Programm und das
Transfer-Programm. Ob Basic- oder Binirfile,
oder die Kombination von geschiitztem Basic-
Loader und daran anschlielenden Binirblocks,
zunichst mufl mittels Laden des Head-Readers
blockweise die Programmart (Basic oder Binir)
und die Startadresse und Linge des
Programms erforscht werden. Dazu braucht
nur blockweise eingelesen- werden und nach
jedem hinter einem Block ausgedruckten "OK"
das Programm mit 2xESC abgebrochen
werden. Ob es sich bei dem Programm um
reine Basic-Blocks oder einen geschiitzten
Basic-Loader mit nachfolgenden Binirfiles,
bzw. reine Binirfiles handelt, kann man
vorher auch ohne Head-Reader mit "CAT"
feststellen (Wechsel von IDISC nach ITAPE,
bei VORTEX-Laufwerken nach ICAS, nicht
vergessen!).

Dabei sollte man sich fiir die nachfolgenden
Operationen auch die Anzahl der Blocke
merken bzw. diese aus der vom Head-Reader
angezeigten Programmlinge geteilt durch 2048
Bytes errechnen.

Es reicht, mit dem Head-Reader den ersten
Block zu lesen vom Basic- bzw. Binir-
Blockanfang (1. Block dieser Type im
jeweiligen Programmteil) und sich die zu
merkenden Daten zu notieren.

Jetzt kommt das Transferprogramm in Aktion:

1. Handelt es sich um einen reinen Binirfile,
ist die Sache recht einfach. Man lade das zu
transferierende Binérfile im Kommandomodus
ITAPE (VORTEX: ICAS) mit LOAD
"Programmname", Startadresse. Danach gebe
man erst den Kommandomodus IDISC ein und
speichere das Programm. dann mit SAVE
"Programmname”,b,Startadresse,Programmlinge
auf Diskette ab. Das kleine b im Savemodus
steht Ubrigens fir Bindr. Die Angaben
Programmname und Startadresse wie
Programmlinge haben wir uns ja vom Head-

Reader her gemerkt! '

2. Etwas komplizierter wird es, handelt es sich
um  geschiitzte  Basic-Files oder eine
Kombination von geschiitztem Basic-Loader
und nachfolgendem Binirfile. Dabei ist fiir
letztere Kombination zu beachten, daB meist
der Loader einen anderen Namen als der
nachfolgende Binirfile hat. Also beim Laden
bzw. Saven auf den zutreffenden Namen des
Programmteils achten!

Bei Basic-Files oder Basic-Loader-Vorspann
in folgender Reihenfolge verfahren:

a) Band an Anfang des 1. Programmblocks
setzen und Anzahl der Blocke ausréchnen
(Linge: 2048 Byte).

b) Das Transferprogramm laden mit Load
"Programmname” und anschliefend mit RUN
starten; es erscheint READY. A\

¢) Im Direktmodus CAT eingeben, dann damit
Programm vom 1. Block an starten und nach
jedem Block, sobald "OK" erscheint mit
1xESC abbrechen und danach im Direktmodus
CALL &A400 eingeben (damit wird das
Programm aus dem Puffer gelesen, jeweils fiir
den abgelaufenen Block). Dann wieder CAT
eingeben und den nichsten Block eingeben bis
"OK" erscheint und dann mit 1xESC
abbrechen, um CALL &A400 einzugeben.

Dieser Kreislauf vollzieht sich nun bis der
letzte Basic-Block eingelesen wirde. Dann die
Summe von Startadresse (meist Dezimal
Adresse  368) plus Programmlinge  in
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Hexadezimal umrechnen (Eingabe im
Direktmodus: ?HEX (Wert,4)). Jetzt die
Funktionstaste 7 des getrennten Zehnerblocks
(=Key 135) driicken und hinter dem dort
zuletzt erschéinenden & das LOW-Byte (die
rechten beiden Ziffern des umgerechneten
Hex-Wertes) eingeben, danach Enter. Dann
Funktionstaste 8 driicken (=Key 136) und
nach dem & das High-Byte (die linken beiden
Ziffern des Hex-Werts) eingeben + Enter. Es
erscheint jeweils "READY". Nun das
Basicprogramm (oder Basic-Programmteil) mit
dem gewéhlten DISC-Programmnamen (max. 8§
Zeichen) mit SAVE, "Programmname"
abspeichern. Etwaige Programmtiicken eines
Basicladers, Errormeldungen oder NEW-
Kommandos Tiissen dann aus dem listbaren
Programm entfernt werden, um es lauffihig
zu machen.

An ein Basic-Ladeprogramm anschlieBende
Binirfiles werden ohne Transferprogramm
direkt geladen und abgespeichert, wie unter
Punkt 1. beschrieben. Man achte aber darauf,
mit welchem Namen diese vom Ladeprogramm
im RUN-Modus, oder CALL-Modus mit
Namen aufgerufen werden; die Namen miissen
identisch bleiben! '

3. Eine weitere Variante ist noch, daB ein
pfiffiger Programmierer den Anfang des
Basic-Programms in einen unerfreulichen
Bereich gelegt hat, der zu "Memory full"-
Meldungen beim Nachladen fithrt, Zum

akti

die Zeile 180 des Transferprogramms gedacht!
Dabei haben wir am Ende der Data-Zeilen in
Zeile 220 den normalen Basic-Anfangs-Wert
auf Hex 170 368 Dezimal gelegt (Wert
&70,1 in der Reihenfolge Low-Byte, High-
Byte). Soll also der Basic-Anfang eines
Programms z.B. auf die Speicheradresse Hex
530 verschoben werden, mul} der
entsprechende letzte Wert der Data-Zeile
gedindert werden in &30,5! Jetzt werden die
beiden Funktionstasten aus Zeile 180, nimlich
die Nummern 4 und 5 des Zehnertastenblocks
(= Key 132 und Key 133) aufgerufen. Hinter
dem letzten & der Taste 4 wird dann das
Low-Byte 30 mit Enter, hinter der Taste 5 das
High-Byte mit 05 und Enter eingegeben.

Damit ist der Programmanfang in Basic auf
die neue Anfangsadresse im  Speicher
verschoben!

Noch ein Hinweis fiir Besitzer von VORTEX-
Floppylaufwerken: die fir die. Schneider-
Floppy geltende Eingabe ITAPE.IN in den

Zeilen 190 des Transferprogramms und 180
des Head-Reader-Programms muf3 in das fir
VORTEX lesbare Format ICAS.IN geindert
werden! Und nun viel SpaB beim
Transferieren.

PS.: Der senkrechte Strich z.B. vor ITAPE.IN
ist das Zeichen fiir die gleichzeitig gedriickten
Tasten Shift + Atsign (Klammeraffe)!

. - : (B1) e
Verschieben des Basic-Programm-Anfangs ist *HH****HH“* 3
*****
R S yeber— *
10 REN mm Z-= = ¥
20 RE Tranﬁ{ﬂrﬂprogrihuetlten *
=0 RE— * en Vo geg {1125 wan *
;0 REM * tragc_ e Blnaerkette .
si 1S .
50 REM * Eissette aut Dia. .85 *
60 REM & . 1.0 VOO G a-Club 4
g0 REM * copy fuer CDHiEIE********ZZEZ*
’ * 2 T =
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1?0 wand kAT, w Byte Vo Foo ic-ende
120 * waeBs 7 o ah-Byte vhasi —Anfand
130 ¥ naeBh 7 u-Byte V- Basi ‘P‘“{an?s
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

= 0261/408777 od. 408823/78

Fiir Schiiler und Studenten gewahren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderprelse'
Héndler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!
Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

EPSON-Computer DM
PX-4 1998,~

PX-8-Computer 2698,— TF-20 Floppy 5%"  1998,~
HX-20, Kofferu. Netzt. 1388,~  PF-10 Floppy 3%2"  1548,~
EPSON-Drucker

RX-80 799~ RX-BOF/T 919, |
FX-85 1329~ FX-106 1739~
LQ-1500 3198,~

Grafik-Interface Apple/EPSONincl. Kabel  128,~
JX-80 1899,- HI-80 1245,-
C.ITOH-Drucker

C.ITOH7500P  1198,—
C.ITOH 1550 SP  2398,- Cl 3500-20 5498,—
Riteman C+ 898,~ Riteman F+ 948,~

Seikosha-Drucker

GP-500AoderVC 538,— GP-500AS,CPCo.AT 598,~
GP-700A,VC0.CPC 998,~ SPB800Aoderi  798,~
SP1000A,ASo.VC 828,— SP1000CPC 878,—
SP 1000 AP, Imagewriter kompatibel fir Macintosh

C.ITOH 8510 SP  1888,-

und Apple lic direkt anschlieBbar 948,—
Panasonic

KX-P 1090 675,— KX-P 1091 848,—
KX-P 1092 1068,— KX-P3151 Typenraddr. 1528,—
RL-H-7000 W1BM-kompat. port. Computer 5555,
NEC-Drucker

Pinwriter P2 1499,
Pinwriter P3  2099,-

Spinwriter 2000 R  2198,—
Spinwriter 3500 R  3798,~

We also carry American Apple’s and
Zenith Systems.
Ask for special prices!

Hotine 0261/408164

Bei uns gibt's jetat die Profi-Pakete von Apple:
Apple lic-Profi-Paket

Apple llc, Manitor, Monitor-Stander,
axtemes Laufwerk, Apple-Works 4298,'

Ple lle-Profi-Paket

Appl Monitor, erweiterte 80-Zaichen/
64-KB-RAM-Karte, 1 Floppy m. Controller

1 Floppy ohne Controller, Apple-Works 4999,'

Macintosh-Profi-Paket

Macintosh 512 KB, extemes Laufwerk, Imagewriter
15", incl. Kabel, 10er-Tastatur, 9999
-

MacWrite, MacPaint, MacProjekt
Der empf. Verkaufspreis des Apple lle betrdat DM
2995,-. Bei ProSoft erhalten Sie zum gleichen Preis

Apple lle- Einstiegspaket

AIII,MItII .Apple),
pple lle, Manitor a(o;? pple) 2995’_

Disk mit Contr. (org.Apple]
Sonderangebote iesoriginaappie)

Pinwriter PS5 3699,— Spinwriter 8810 5999,— ™~ -
Pinwr. P2 col. 2375,- Pinwriter P3 color 2775,~ Apple lle 1798’ llc 21 98’
’ incl. Macwrite, MacPaint
Monitor lle auf Anfrage
Gemini 10 xi Disk mit Controller, DOS 3.3, Handbuch 760,~
Endlospapler und 698.— DuoDiskmitContr. 1849,—  ProDosUserkitfirlle+ic 98,—
Einzelblatteinzug, 120 cps » VerlassenoBurgSoftware 48,—  Quick-FleSoftware ~ 188,~
PAL-Modulator lic 98,—
SG 10 nur 889,_ Imagewriter 12" 1474,~ * Imagewriter 15* 1998,~
sSG10C 839,_ Fiir alle weit. Apple-Produkie ford. Sie bitte unsere Gesamtpreisliste anl
SD10 1198,- SR 10 1598,-
SG15 1225~ SD15 1598~ SR 15 1999, SOftware ,
Universal Wiesemarnn-Interface 188,- Fordern Sie dig entsprechendan Software-Listen anl 16 Bit MS-

Universal Wiesemann-Interface 8 K-Buffer 225 -
Data-Becker-Interface 148,-
Gorlitz-Hardware-Interface fiir C64 249 -
Gorlitz-Hardware-Interface mit 8 KB 349,-
beide fiir C 64 an EPSON- und Star-Drucker.
penraddrucker fiir C 64
Ul :da DWX 305 incl. Interface fir C 64
20 Zeichen/sec. 999,
Brother *kk
EP-44 498,— HR-15 XL serisll 1398,-
HR-5 278,- HR-15 XL parallel  1298,-
HR-15 XL I 1298,~ TC-600 a. Anfrage
FB-100 a. Anfrage M 1009 599,-
HR-35 2995, M 2024 L 2899,—
Twinwriter-5 3698,-
Citizen-Drucker
MSP-10 aufAnfrage
MSP-15 auf Anfrage
MSP-20 auf Anfrage
MSP-25 auf Anfrage

DOS PC-10 kompatibel u. . Apple Macintosh, Apple lle, Applellc

Zenith ZF-148-42 i

der leistungsfihige PC mit 8 MHz,
Turbo-Switch u. Farbgrafik standardm. 4598,

Sonderangebot Zenith Z-150 System

Vorfilhrsystem bestehend aus:

IW-181-52 Empf. VK-Preis incl. MwSt.

16 Bit Professional PC mit 320 KB RAM

1 Centr.-Schnittst., 1 Serielle (V24) Schnittst.

1 Diskettenlaufwerk 320/360 KB

1 Festplatte 10,6 MB, Tastatur, MS-DOS

Z-319, hochauflosende Grafik-Karte 2.109,~

ZVM-133E,RGB Farbm. 13" (20MHz)  _1.704,—
statt 18.627,-

zum Sonderprels 11.998,- incl. MwSt.

14.814,—

ZF'241 '8 1 Advanced PC mit Monochrom

Video-Karte 512 KB RAM, 1 Centronics-Interface,
1V 24-Interface, 1 Diskettenlaufwerk 1,2 MB, 1 Plat-
tenlaufwerk 20 MB, MS-DOS 3.1, Tastatur  auf Anfr.

Alle Preise incl. MwSt. zuziigl. 10,—- DM Versandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck - Ver-

sandkosten Ausland DM 40,- pro 'Paket. Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoftliefert Original-Produkte der

filhrenden Hersteller. Dberzeugen Sie sich salbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfilhrrédumen

in Koblenz. Wir gewéhren Ihnen bei Barzahlung (kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur
Deckung threr Reisekosten ausrelcht,

ProSoft GmbH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

Casio

FX-602 P 135,— FX-720 P 148,-
FX-750 P 278,— FX-770P 224,—
FX-4000 P 128,- FX-5200 P 138,-
PB-700 338,- PB-770 478,—
Monitore

Zenith ZVM-122 E oder ZVM-123 E 229,
NEU! Zenith ZVM-1220 oder ZVM-1230 ‘auf Anfrage

Commodore w
C-128 auf Anfrage PC-10 4475,
PC-10 mit 2 Floppy-Laufw. u. 10-MB-Platte 7298,—
PC-10 mit 2 Floppy-Laufw. u. 20-MB-Platte 7795,
RAM-Erw. auf640KB 499,- PC-20aufAnfrage

Olivetti

Olivetti M 24, 128 KB RAM, !
2 Floppy je 360 KB, Tastatur, Monitor 5945,'

Victor PC vec i500.m. Floppy a. Anfr. ***

Vision PAL, Farbmonitor fiir C 64 auf Anfrage
Vision IV RGB 25 MHz 1998,—
Vision PC, 20 MHz fiir IBM 1298,
KX-1212, 24 MHz, fir 1BM 425~
Drucker. CPA-80 C 498,-
Drucker KP-810 1148,—
- fir Schulen haben
sc“nelder Pc wir Sonderpreise!
CPC-464 griin grinem Monitor 725,-
CPC-464 mit farbigem Monitor 1198,—
Floppy-Laufwerk 3" 725;—

Disketten 3” fiir Schneider CPC

10 Stiick 125,—
2. Floppy (250 KB) 51/4", anschluBfertig
an den Controller der 1. Floppy,

incl. CP/M u. Logo auf Anfrage
CPC-664 mit griinem Monitor 1248,-
- CPC-664 mit Color-Monitor 1699,—
CPC-6128 mit griinem Monitor 1448,-
CPC-6128 mit Color-Monitor 1898,-
NLQ-401 Drucker ) 739,—

Druckerkabel Schneider/Centronics 39,—-
Vorankilindigung: JOYCE PCW 8256

fur professionelle Anwendungen 2298,
Hewlett Packard
" HP-41 GV mit Mathe-Modul 589,
HP-41 CX mit Mathe-Modul und
Statistik-Modul 899,~

HP-11C 186~ HP-15C 347~ HP-41CV 539~ HP-41CX 799,-
IL-Laufwerk 1100,— Kartenl.f.HP-41 538,—
IL-Drucker 1175,- HP-71BD 1498,—
Karten!. fir HP-71BD 519,  Think-Jet mit IL-Anschl. 1325,~
HP-IL Fl.-Disk-Laufw. 2390,~  Samtl. HP-Zubehor preisw. a. Anfr.
Prelsbeisp.: Akku fir HP-41 106,- - HP-80er, HP-110er und HP-
150er Serie zu den bekannt glinstigen ProSoft-Prelsen!!

Disketten u. Zubehdr
DM/10 Stiick
31/2" 1 D Markendiskette 75,~
31/2" 2 D Markendiskette 129,-
51/4" 1 D No name 23,-
51/4' 2 D No name 39,-

Diskettenbox fur 40 Disketten, abschlieBbar - 49,-
Tabellierpapier 2000 Bl., 12" x 250 mm 39,~
Akustikkoppler dataphon, Test: ,sehr gut”

wr+ Fordem Sie zu diesen Produkten unsere knallhart
kalkulierten Gesamtpreislisten an!

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!
Da viele Hersteller nicht in der Lage sind, die vom Mark geforderten Stiickzahien
2uliefemn, kdnnen bei einigen Geraten kurzzeilige Lieferengpasse entstehen.
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3" Diskette uberlebt Beférderung
der Deutschen Bundespost

Wie auf dem Bild ersichtlich ist die 3"
Diskette so stabil, da sie auch die rauhen

Transportwege der Deutschen Bundespost
iiberlebt.

Es ist schon erstaunlich, daB diese Diskette
noch voll lduft, obwohl - trotz guter
Verpackung - nur ein Teil der Diskette den
Empfinger erreichte. Da wir davon ausgehen,
daB nicht jede Diskette diese Behandlung
vertriigt, sollte die Deutsche Bundespost ihre
Transportmethoden einmal iiberdenken.

TOP-TEN

Folgende Programme fiir dem Schneider /
Amstrad Computer wurden nach "Popular
Computing Weekly" in den englischen Charts
die Top-Ten:

1. Way of the exploding Fist

2, Frank Bruno’s Boxing

3. Finders Keeper

4. Chiller

5. Nonterraqueous

6. Scrabble

7. Locomotion

8. Beach-Head

9. Brian Jacks’ Superstar Challenge
10. Red Arrows

i -3
m {

— Anzeige

3-D VOICE CHESS 464/664

\\% KASSETTE DM 59.--

3-D VOICE CHESS ist ein sprechendes
Schachprogramm, das das Spielfeld und die
Figuren 3-dimensional darstellit. Die
Sprachausgabe ist' abschaltbar.

Das dreidimensionale  Schachbrett kann
gedreht werden. Somit ist auch eine
Seitenansicht des Spiels moglich. 3-D VOICE
CHESS verfiigt iiber 7 Schwierigkeitsstufen,
Neben der Moéglichkeit, das Schachprogramm
gegen sich selbst zu spielen zu lassen, kdnnen
Sie auch einzelne Figuren vom Brett entfernen
oder hinzustellen. Auflerdem kann TIhnen das
Programm auch Ratschlige fiir den n#chsten
Zug geben. 3-D VOICE CHESS kopiert sich -
wenn gewiinscht - von selbst auf Diskette.

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse
(Scheck)
zuziigl. DM 5.-- Versandkosten

TELEFONISCHE BESTELLUNGEN
moglich

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

GIGGE ELECTRONICS

Abteilung AS5S
Schneefernerring 4 8500 Niirnberg 50
HOTLINE bis 20 Uhr Tel. 0911/84244




Spielend lernen mit den CPC

Terramaster

der Globus nach Martin Behaim

Kennen Sie das alte Gesellschaftsspiel "Stadt -
Land - FluB"? An einem gemiitlichen Abend
bekommt jeder Gast einen Zettel, auf dem die
Begriffe "Stadt, Land, FluB, See, Berg" oder
andere als Uberschrift stehen. Auf die
Nennung eines Buchstabens aus dem
Teilnehmerkreis, mufl jeder Mitspieler je
ein(e) Stadt, Land, FluB, See usw. mit diesem
Anfangsbuchstaben  niederschreiben. Wer
zuerst alle passenden Begriffe hat, ruft "Stop".
Zum Schlufl wird miteinander verglichen, wer
die meisten Begriffe geraten hat. Das Spiel
macht viel SpaB und  bessert  die
Erdkundekenntnisse auf.

So viel SpaBl bringt mindestens auch
"Terramaster" vom Heim-Verlag. Doch wie
soll man dieses Programm einordnen? Haben
die Autoren K.Mehner und R.Koch hier ein
Lern- oder ein Spielprogramm entworfen?
Sind wir nicht schon ein biBchen miide der
vielen Spielprogramme geworden und sehnen
uns nach ernsthafter Anwendung? Nun gut,
hier ist ein Anfang gesetzt. Hier kann jede
Altersstufe, vom Schulkind bis zum Greis,
sein Wissen priiffen und aufpolieren. Aber der
Spieltrieb kommt  keinesfalls zu  kurz.
Spielerisch lernen heif3t hier die Devise.

Voller Erwartung laden wir unseren
Terramaster ein und sehen eine Weltkarte, die
fur den kleinen MaBstab erstaunlich genau
gezeichnet ist. Nach diesem Vorgeschmack
erscheint das Menit und [#Bt uns die Wahl
zwischen verschiedenen Lernblocken. Auf
Wunsch werden uns Fragen gestellt oder auch
Auskiinfte erteilt. Fir ganz Gewitzte gibt es
aber noch TERRA-MIX und da kann man auf
Uberraschungen gefafB3t sein.

Ich w#hlte zuerst einmal die Fragen, was mir
gleich eine neue Auswahl brachte. Denn man
muf} sich zuerst entscheiden, ob die Fragen
nach dem Land oder nach dem Kontinent,
nach einer Hauptstadt oder nach der
Klimazone oder sogar nach dem
Entwicklungsstand gestellt werden sollen.

Entscheidet man sich fiir eine Hauptstadt, so
mufl man erst noch i{ber die Vorgabe
entscheiden. Soll der Computer das Land be-

reits vorgeben oder nur den Kontinent, evtl.
auch die Nachbarlinder oder -meere? Soll er
vielleicht nur eine Grafik zeigen oder "gemixt"
seine Fragen stellen? Sie sehen es wird ganz
schon kompliziert.

Aber die Vielseitigkeit des Programms hat
noch lange kein Ende. Hoéflich fragt der CPC,
ob er bei mehreren Fragen aus dem gleichen
Gebiet sich nur auf einen Kontinent
beschrinken solle. Und wieviel Fragen ich
denn gern hiitte. Aber nun geht es los, dachte
ich. Nein, nein, es gibt ja auch noch vier
Schwierigkeitensstufen - denn fiir den Lehrer
darf es schon etwas schwieriger sein als fiir
den Schiller.

Nun habe ich sie vor mir, die Karte der Welt,
die mir alle Schitze des Orients und des
Okzidents verspricht. Was blinkt denn da so?
Ach so, ich soll erraten oder wissen, welche
Stadt sich dort auf der Weltkarte befindet. Zur
Auswahl stehen mir "Rangun - Katmandu -
Kuwait und Ulan-Bator"! Es blinkt verdichtig
in der Olgegend am Persischen Golf, also
tippe ich auf Kuwait.

"Gut gemacht!", ermuntert mich der CPC -
also weiter. Halt! Jetzt besteht der CPC
darauf, mir zuniichst alle Kuwait betreffenden
Informationen zu liefern nach den Kriterien;
"Land, Hauptstadt, Kontinent, Klimazone,

-Entwicklungsstand, Nachbarlinder- und -

meere. So gestirkt kommt die niachste Frage
auf mich zu. Ist das, was da so in der Ecke
von Siidostasien blinkt nun Vientiane, Kuala
Lumpur, Manama oder Nikosia. Sie sehen, so
einfach ist es auch nicht. Aber wenn. Sie
richtig liegen, werden Sie mit Bravo!, Gut!,
Toll! und vielen Ausrufen mehr belohnt. In
jedem Fall erfahren Sie hinterher die richtige
Losung, erhalten alle Informationen iber das
Land und zum Schlu3 wird Ihnen gesagt,
wieviel Fragen Sie richtig beantwortet haben.
Eine gute Erfolgskontrolle.

Mit der Frage: "Wilist Du noch eine Runde?"
bleibt man bei "Ja" im ausgewdihlten
Fragengebiet oder kehrt bei "Nein" ins Menil
zuriick. Ein Versuch mit Terra-Mix, dem
Uberraschungsblock. Colombo ist die

Schneider
clkt'_
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Hauptstadt von...? WeiB8 ich, doch, aber im
Moment fillt es mir nicht ein. Also will ich
nach die Auskunft anrufen! Eine Auskunft
iber ein Land bitte! Welchen Kontinent hitten
Sie denn gern. Ich wihle Asien, es erscheinen
alle Linder Asiens auf einer langen
numerierten Liste. "Dies sind alle Linder des
Kontinents Asien, bitte wihlen Sie ein Land
aus.”, mit Eingabe von Nummer 47 kann man
z.B. Japan wihlen.

Aber die Erde ist gro und der Heim-Verlag
michtig bzw. die Autoren sehr fleifig. Denn
eine solche Vielzahl von Informationen iiber
alle Linder der Erde zusammenzutragen ist
schon eine sagenhafte FleiBarbeit. Wissen Sie
wieviel Linder es auf unserem Globus gibt.
Ich weifl es jetzt, verrate aber nicht alles.
Kénnen Sie etwas mit Vanuatu, Moroni, Vila
usw. anfangen? Ich konnte es nicht, nun lerne
ich spielend - aber es ist noch viel zu tun.

Natirlich darf man nicht zuviel Informationen
erwarten. In welchem Programm solite denn
auch die komplette Geschichte eines Landes,
eine  Ubersicht {iber seine kulturelle

Entwicklung usw. reinpassen. Da war es schon
richtig, sich auf kurze und klare
Informationen zu beschrinken und dabei den
Spielwitz im Auge zu behalten. Und der
Lerneffekt kommt dabei keinesfalls zu kurz.

Dies ist unser Globus auf dem wir leben und
den wir lebenswert erhalten wollen. Zu
unserem Interesse fiir die Erde gehort auch
die Neugier andere Linder kennenzulernen
und hier ist ein Anfang gemacht. Kinder
konnen hier spielerisch den Einstieg in den
Lehrstoff der Schule bekommen. Beginnen Sie
mit einfachen Fragen und dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad, dann steigern Sie langsam.
Erwachsene koénnen ihr Wissen wieder
aufpolieren und verbessern. Versuchen Sie es
einmal mit Terra-Mix und stellen Sie den
hochsten Schwierigkeitsgrad ein, dann miissen
Sie schon etwas knobeln. Ein Lern- und
Spielprogramm fiir alle Altersstufen geeignet.

Hersteller; Heim-Verlag Preis: DM 76,--

(B2)



Die erste Computermesse in Grinsdorf sorgte
gleich fiir eine Sensation, an der viele
vorbeigegangen wéren, wenn sie vielleicht gar
nicht da gewesen wire. Gleich im Eingangszelt
der Firma GARNIXDORF dringelten sich die
Besucher, Nicht nur weil das Zelt (Zwei
Personen, Wanderer-Biwak) etwas zu klein
geraten war, sondern auch weil hier eine
technische Sensation das Licht der Welt
erblickte. Die Rede ist vom ADLB (Ach Du
Liebes Bifichen) der Firma GARNIXDORF.
Vertriebsleidergottes Karl stellte das Gerdt vor
und sich ziemlich dumm an.

Die Freaks lichelten, als sie von einem
Speichervermdgen von 7 KB horten.Aber das
Licheln blieb ihnen sonstwo stecken, als sie
erfuhren? daB Herr Karl einen Kasten Bier
meint, wenn er von KB spricht. Und
tatsichlich, das Speichervermdgen von 140
Flaschen Bier zu besitzen, wahlweise Pils oder
Export, macht den ADLB zu einem Riesen
seiner Klasse.

Dem Problem der Datensicherung hat die
Firma GARNIXDORF besonderes Augenmerk
gewidmet. Der Text wird derartig langsam
iiber den Monitor gerollt, daBl  selbst
Computer-Neulinge mitschreiben kénnen. Fir
die so entstandenen Listings, = die bei
nochmaligem Gebrauch nur kurz eingetippt
werden miissen, liefert der Hersteller einen
dekorativen Ordner mit. Der Monitor ist zu
Recht ein Glanzstiick der Anlage.

Firmen wie EIBIEM und EPPEL liefern ihre
Sichtgerite mit zwei Farben aus, nennen sie
aber grofspurig  monochrom. Ehrlicher
dagegen der ADLB. Zahllose (sie wurden
tatsichlich nicht bezahlt) Konstrukteure
entwickelten den ersten echten monochromen
Bildschirm. Untergrund und Schrift haben die
gleiche Farbe, augenschonendes, dezentes
Dakota-Beige.

Kleine Besonderheiten runden den Monitor
ab. Ein ca. 5 cm hohes Geldnder an der
Oberkante hindert Programme am Abstiirzen,
der an der rechten Seite angebrachte
Rasierpinsel schmeichelt sicher nicht nur der
streBgeplagten Hausfrau, an der linken Seite
erfreut den Betrachter das Relief von Kaiser
Wilhelm und der an der Vorderseite
eingeschlagene Nagel dient als praktischer
Aufhinger fur den Flaschendffner. Das bei all
diesen Extras der Wasserhahn an der
Riickseite nur schwer zu erreichen ist, soll
nicht unerwihnt bleiben, stort beim taglichen
Gebrauch allerdings wenig.

Kommen wir zum wesentlichen, der Tastatur,
in der auch die gesamte Mikroelectronic ihren
Platz hat.

Weg vom veralteten Standard der Pull-Down-
Taste, hin zur modernen Kippschalter-
Elektronik, hieB hier die Devise von
GARNIXDORF. So neu allerdings wie das
Prinzip ist, so sehr muf} sich der Anwender
allerdings erst daran gewdhnen, einen
Buchstaben nicht nur anzuschalten, sondern
auch wieder aus. Zudem muf dies schnell
getan werden, denn der ADLB ist mit einer
automatischen Tastenwiederholung
ausgestattet, die zudem noch sehr schnell ist.

wie von den MSX Computern her ist im
Keyboard der Modulschacht eingebaut.
Allerdings ist beim ADLB der Modulschacht
eben kein Modulschacht, sondern ein
benutzerfreundlicher Aschenbecher.

Aber wie siehts innen aus? Vertriebsleider
Karl war so freundlich und 6ffnete das
Keyboard durch einfaches Fallenlassen. Was
da vor uns lag erstaunte uns. Jede Menge
Mikrochips, Kartoffelchips und Casinochips.
Die CPU selbst besteht aus einem
ultramodernen KLAWUSEL 2004, dem bisher
gréfBten Minichip aus Taiwan. Der
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KLAWUSEL 2004 verarbeitet intern satte 32
Bit. Leider nur nacheinander, was zwar die
Produktionskosten, aber auch die
Arbeitsgeschwindigkeit erheblich  mindert.
Wettgemacht wird die etwas trige CPU durch
den Einsatz gleich zweier Datenbusse. Die im
Pendelverkehr verschobenen Daten erreichen
so aufs Doppelte beschleunigt ihr Ziel.

Auffallend auf der handgemalten Platine ist
das neuartige WOM (Write Only Memory).
Hier ist die  mitgelieferte  Software
auslaufsicher untergebracht.

Lieferbar ist der GARNIXDORF 08/15, wenn
es sich gar nicht mehr verhindern 148t ab

Rat + Hilfe

An dieser Stelle 6ffnet der Oberhirni F.W.
von SCHNEIDER-aktiv das geistige Schatz-
kistlein seines kiimmerlichen Dasein: Unge-
fragt gibt er seinen Senf auf alle Briefe, die
SCHNEIDER-aktiv hoffentlich nie bekommt.

Lady Ribbef (London) schreibt:

"Mein Mann sitzt bis spdt in die Nacht an
seinem CPC. Was . kann ich tun, damit er
wieder Zeit fiir mich hat?"

F.W. von SCHNEIDER-aktiv antwortet:
Liebe Lady, drehen Sie doch einfach mal die

Sicherung raus, das Programm wird dadurch
geldscht. Warten Sie aber ein wenig, damit es
sich fiir Ihren Mann nicht lohnt von vorne
anzufangen. Ich bin sicher, nun hat er Zeit und
wird sich Ihnen widmen.

Herbst 1985. Wir mdchten Herrn Karl Recht
geben, wenn er einmal mehr sagt
(Originalzitat): Wir wissen nicht wie man
INNOVATION schreibt, aber wir schreiben es
grof3!

Was uns gefiillt; Die mitgelieferte Handkurbel
statt  Strom aus der Steckdose,spart
Betriebskosten. Niedriger Preis: 6 x Hilfe bei
Herrn Karls Abwasch.

Was uns nicht gefillt; Mit rund vier Zentnern
sicherlich kein Leichtgewicht. Mitgeliefertes
Wordstar nur russisch.

(Se)

Leser P.Bonisch fragt:
das zuviel an Freizeit, das ich seit meiner

Pensionierung habe verbringe ich im Kaufhaus.
Das spart Heizkosten. Am heiflesten geht es in
der Computerabteilung mitten unter den ’Kids’
zu. Allerdings, in Gesprdchen mit den lieben
Kleinen komme ich mir sehr verloren vor, denn
mein graues Haar und mein hohes Alter kinnen
nicht vertuschen, daf ich von Computern keine
Ahnung habe. Darum ist mein Sitzplatz vorm
CPC gefdhrdet, wennn in der Mittagspause der
grofle Andrang beginnt. Bitte antworten Sie
mir, ich lese SCHNEIDER-aktiv immer in der
Zeitschriftenabteilung.

F.W. von SCHNEIDER-aktiv antwortet:

Lieber Petter, den totalen Anfdnger erkennt
man in der Regel an den Zitaten, die er aus
Manuals, Bedienungs-anleitungen ‘und
Betriebsvorschriften anbringt. Unterlassen Sie
dies. Freaks lesen grundsdtzlich keinerlei
Begleitmaterial zur Hard- und Software, das
ist eh’ nur fiir die Dummen geschrieben. Zum
anderen loben Sie kein Gerdt, kein Programm.
Gerade letztere sind allesamt “erst einmal
'MIST’. Gehen Sie davon aus, daf Sie alles
besser konnten, vorausgesetzt Sie hdtten Zeit.

Die Leserzuschriften nehmen stindig zu. F.W.
von Schneider-aktiv will sich aller annehmen.



Superprogramm

im SCHNEIDER-aktiv
SOFT-BOX-Service
"ADRESSVERWALTUNG V.1.2"

Im Programm-Service von SCHNEIDER -aktiv
bringen wir eine komfortable Adressver-
waltung. Das umfangreiche Listing haben wir
aus Platzmangel und zur Zeitersparnis beim
mithsamen Eintippen in unseren SOFT-BOX-
SERVICE aufgenommen.

Wer hat nicht genug Adressen, so daB es sich
nicht lohnen wiirde diese in einem
AdreBlprogramm abzulegen? Das Programm
"Adressverwaltung V.1.2" (sie erhalten das
umfangreiche Listing in unserem SOFT-BOX-
Service, so daB es Ihnen erspart bleibt das
Programm einzutippen) besitzt viele
Sonderfunktionen und kann es mit einigen
namhaften Adressverwaltungen aufnehmen.
Das Programm ist mit REM-Zeilen ca. 15 K
lang.

Bei Diskettenbetrieb ist zu beachten, daB vor
dem Starten sich eine Diskette im Laufwerk
befindet, da sonst der Computer die
Fehlermeldung "drive A:disc missing" ausgibt.
Man kann selbstverstindlich seine Daten auf
Kassette verwalten.

Programmstart: Nach dem Starten des
Programms fragt der Computer nach der
Uhrzeit. Die Uhrzeit muB in Stunden,
Minuten und Sekunden eingegeben werden.
z.B.: 14, 38, 00. Danach springt der Computer
in das Hauptmeni.. Die Uhrzeit wird stindig
im rechten unteren Eck angezeigt. Im rechten
oberen Eck des Bildschirms wird angezeigt,
was Sie gerade erledigen. Thnen stehen acht
Meniipunkte zur Verfiigung:

1. Neue Adresse:

Mit diesem Meniipunkt koénnen Sie neue
Adressen eingeben. In der letzten wunteren
Zeile wird wihrend der Eingabe die aktuelle
Adressnummer  angezeigt. W#hrend der
Eingabe liuft die Uhr nicht mit, aber nach
Betitigung der "Enter-Taste" wird die
versiumte Zeit nachgeholt. Haben Sie die
letzte Eingabe beendet und schlieBen diese mit

"Enter" ab, steht in der letzten Zeile der noch
freie Speicherplatz. Driicken Sie nun eine
beliebige Taste und der Computer fragt, ob
alle Eingaben korrekt sind, wenn ja, driicken
Sie "j", wenn nein, driicken Sie "n". Nun fragt
Sie der Computer noch, ob Sie weitere
Eingaben wiinschen (j/n). Bei weiteren
Eingaben f#hrt das Programm fort, sonst
springt das Programm in das Hauptmenue.

2. Adressen indern:

Wenn Sie diesen Menuepunkt gew#hlt haben,
geben Sie die zu #ndernde Adressnummer ein.
Auf dem Monitor erscheint dann die von
IThnen gew#hlte Adresse und Sie werden
wieder gefragt, ob die Eingaben richtig sind.

3. Adresse suchen:
Hier koénnen Sie nach 5 verschiedenen
Kriterien suchen.
Es spielt dabei gar keine Rolle, ob Sie das
Kriterium gro oder klein eingeben. Findet
der Computer das Kriterium, erscheint die
ganze Adresse auf dem Bildschirm. Wenn
nicht, druckt der Computer eine leere Kartei
aus. Sie verlassen in beiden Fillen das
Programm durch einen beliebigen
Tastendruck.

=~
4, Adresse léschen:
Es wird die Adress-Nummer eingeben. Sollte
die eingegebene Adress-Nummer existieren, so
wird die Adresse auf dem Monitor
ausgedruckt. Bestéitigen Sie nun noch mit j/n,
ob die Adresse auch wirklich geldscht werden
soll.

5. Adressen drucken:

Hier haben Sie die Moglichkeit Thre Adressen
wahlweise auf dem Bildschirm oder einen
Drucker auszuwerfen. Bei der ersten
Moglichkeit koénnen Sie sich eine weitere
Adresse durch DEL anschauen oder durch
CLR verlassen. Bei der zweiten Mbglichkeit
achten Sie bitte darauf, ob der Drucker auch
wirklich angeschlossen bzw. eingeschaltet ist.
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Dies wird vom Programm iiberpriift, wenn
dies nicht der Fall ist, sehen Sie auf dem
Bildschirm die  Aufforderung "Drucker
einschalten”. Nun wihlen Sie bitte, ob Sie
Adress-Etiketten oder eine Adress-Liste
wiinschen. Bei den Adress-Etiketten wird die
Anrede der Vor/Nachname, die StraBle, Haus-
Nummer sowie die Postleitzahl und der Ort
ausgedruckt. Bei der Adress-Liste werden alle
Eingaben einschl. Bemerkung und Telefon
eins und Telefon zwei, ausgedruckt. In jedem
Fall werden alle Adressen ausgedruckt.

6. Adressen sortieren:

Sind Sie bei diesem Meniipunkt angelangt,
kénnen Sie wihlen, ob Sie nach Vorname oder
Nachname Thre Adressen sortieren wollen. Die
Wartezeit ist bei mehreren Adressen natiirlich
ldnger. ¥

7. Programm beenden:

Seien Sie vorsichtig, mit diesem Meniipunkt.
Sie werden zwar sicherheitshalber noch einmal
gefragt, ob Sie das Programm auch wirklich
beenden wollen. Haben Sie vielleicht vergessen
Ihre Adressen abzuspeichern, so driicken Sie
"n" und das Programm springt in das
Hauptmenii zuriick. Ist das Programm erst
einmal beendet, sind selbstverstindlich Ihre
Daten verloren.

8. Load/Save:

Hier koénnen Sie Ihre Adressen einladen bzw.
speichern. Geben Sie in jedem Fall den
Dateinamen korrekt ein (bei Diskettenbetrieb
nicht mehr als 8 Buchstaben). Ein "Mergen" ist
nicht méglich.(E1)

INSERENTENVERZEICHNIS

Fortsetzung SCHULE und COMPUTER

ZUSAMMENFASSUNG:

Die obige Abhandlung wird von einem roten
Faden durchzogen - der Erkenntnis, daB der
Computer an sich unbedeutend ist, und seine
Bedeutung erst durch den Menschen erhilt,
der ihn benutzt. Die Entwicklung mit ihren
politischen, gesellschaftlichen und sozialen
Auswirkungen ist noch lange nicht
abgeschlossen. Wir miissen uns - nicht zuletzt
bedingt durch den internationalen
wirtschaftlichen Wettbewerb -darauf einstellen
mit dem Computer zu leben, insbesondere zum
Erhalt und =zur Rickgewinnung unserer
Arbeitsplitze. Darunter verstehe ich eine auf
Kenntnissen beruhende Annahme des
Computers, seine auf Fertigkeiten basierende
Beherrschung und eine auf Einsichten
aufbauende Kritikfihigkeit. Nur so wird es
gelingen die neue Technologie so zu
integrieren, daB sie uns letzten Endes allen
Zum Yorteil gereicht. Und diese
Voraussetzungen kann die Schule vermitteln,
aber nur dann, wenn sie sich selbst aktiv mit
den Computern beschiftigt und auseinan-
dersetzt.

VYorschau: In den folgenden Ausgaben von
SCHNEIDER -aktiv werden wir abhandeln wie
der Computer im Unterricht eingesetzt werden
solite und welche Anforderungen an die
Hardware und die Programme zu stellen
sind.(F1)

Data Becker 3
Gigge 4
Zaporowski 5
Gigge 5
Weeske 7
Gigge 8
Byte-Me 13
Forth 13
iti Datentechnik 13
Schmoll 17
GAI 20
Zalm 20
Réckrath 28
Werder 28
Kunz 28
Kamp 32
Kleinanzeigen 32
Gigge 35
Lindy 36
Probst 36
Gigge 38
ProSoft 47
Gigge 48
Hindlerinfo 60
Hindlerinfo 61
Ritzler 73
Yortex 74
Yortex 75
Sybex 76
Heim 77
Ritzler 79
Data Becker 80



Basic-Erweiterung
systemresident

Drei neue Basic-Erweiterungen, die
systemresident sind, also neben anderen
Programmen in den Speicher geladen werden
kénnen (wobei man gegebenenfalls um
Uberschreiben zu vermeiden, den Memory-
Bereich verschieben muB) wollen wir hier
vorstellen. Es handelt sich um die Befehle:
ITURBO, ICOPY und ISHOW. Der erste
Befehl erlaubt dem CPC-User, seine
Programme mit fast vierfacher
Geschwindigkeit abzuspeichern durch Eingabe
von ITURBQO und das anschlieBende iibliche
SAVE.

ISHOW und ICOPY erginzen sich gegenseitig
und gestatten dem User, mit ICOPY eine
Kopie des Bildschirms (z.B. mit Graphik etc.)
im Speicher abzulegen, um sie spiter mit
ISHOW, sobald sie benétigt wird, wieder auf
den Bildschirm zu "zaubern". Beispielsweise
ein  Graphikbild in einem  Graphik-
Zeichenprogramm.

Aus unerfindlichem Grund meldet iibrigens
das System einen Fehler im RUN-Modus,
doch die Routine funktioniert anstandslos.

(B1)

Speicherplatz sparen ...

Verschenkter Speicherplatz durch iiberfliissige
"Blanks" (Leerzeichen) beim Programmieren
wird dann zum Argernis, wenn man ziemlich
lange Programme in den CPC eingeben muB,
um z.B. anschlieBend mit Adressdateien,
Textdateien oder dhnlichem zu arbeiten. Denn
fir den verfiigbaren Speicherplatz fir die
eigentlichen Daten méchte man natirlich
gerne das "letzte Bit" ausnutzen.

Durch das Kopieren von Programmzeilen mit
dem Copy-Cursor passiert es im Editiermodus
zudem h#ufig, daB der schnellaufende Cursor
itber das eigentliche  Zeilenende der
Programmzeile hinausliuft und dadurch am
Ende der Zeile einige zusitzliche “"Blanks"
anfiigt. Und das kann bei langen Programmen
zusammengerechnet ganz schdén Speicherplatz
"wegfressen”.

Um diese unndtigen "Spaces" sichtbar zu
machen, Dbenutze man folgende Routine:
SYMBOL AFTER 1:SYMBOL
32,85,170,85,170,85,170,85,170 (ENTER)

Nachdem die so sichtbar gewordenen "Blanks"
ausgemerzt wurden (priift mal vorher und
hinterher mit PRINT FRE (O) wieviel das
ausgemacht hat!), wird das sichtbar gemachte
Space-Symbol mit nachstehender Routine
wieder in den unsichtbaren Urzustand
zuriickgesetzt: SYMBOL 32,0 (ENTER)

(BI)
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CLUBZUSCHRIFT

Der CPC 464/664-Club im Bezirk
Niederrhein hat sich im Mai dieses Jahres
gegriindet und besteht derzeit aus rund 50
Mitgliedern. Zweimonatlich wird ab Ende

August eine Clubzeitung mit Tips und
Tricks, Free-Software-Tauschborse,
Produkt- und Marktinformationen und
neuen Listings fiir Mitglieder
herausgegeben.

Der Club wird ab Herbst 1985
Programmierkurse und Computer-
Wochenendworkshops anbieten. Fiir 1986
(Oster- und Sommerferien) ist ein
spezielles Computer feriencamp geplant.

Fiir Mitglieder werden auf Anfrage
spezielle Problemliésungen erarbeitet, wie
z.B. Druckeranpassung, Programmierhilfen,
Beratung und Hilfen bei Hardware- und
Software-Einkauf. Uber einen
Sammelbesteller-Pool kann der Club
erheblich unter den empfohlenen
Verkaufspreisen Hardware-Peripheriegeriite
und Spitzensoftware beschaffen. Der Club
versteht sich in diesem Sinne auch als
Verbraucher(schutz Jorganisation fiir seine
Mitglieder. Gute Kontakte nach Frankreich,
Holland, England und Amerika sorgen
dafiir, daf} stets neueste
Produktinformationen vorliegen. Jeden 1.
und 3. Samstag im Monat finden
Clubtreffen statt.

Demndchst kénnen Infos und Listings iiber
Akkustikkoppler beim Club zu bestimmten
Zeiten abgerufen werden. Fiir Mitglieder
besteht ein Druckerservice (Ausdruck und
Listings) und Umkopier-Service von
Software von 5.25" auf 3" und umgekehrt.
.Uber den "heifien Draht" unter Tel.:
02826 /5470 kinnen auch ganz Eilige Infos
einholen. Die Mitgliedschaft kostet DM 36,-
- jéhrlich.

Kontaktadresse:
CPC 464/664-Club
im Bezirk Niederrhein
c/o Bernd Beeking
Im Miihlenfeld 15 / Tel. 02826/5470
4193 Kranenburg

CLUBZUSCHRIFT

Die Entwicklung von Hard- und Software
der CPCs ist wahrhaft rasant. Der CPC
6128 ist kaum auf dem Markt, schon wird

der neue 256 KB starke CPC 8256 "JOYCE"
vorgestellt. Wer den Markt aufmerksam
betrachtet, wird feststellen, daf die
Interessen der Hersteller von Soft- und
Hardware und die Interessen der Hdéndler in
besten Hdnden sind. Genau gesagt, es wird
sagenhaft verdient mit und um den
Schneider.

Doch wer vertritt eigentlich die Interessen
der vielen CPC-Besitzer? Gibt es den einen
groflen Club, in dem alle CPC-User vereint

sind? Gar nicht dran zu denken! Die
meisten CPC-Besitzer sind in keinem Club,
die anderen auf zahlreiche Clubs in der
Bundesrepublik verstreut. Und die
Leistungen dieser Clubs sind recht
unterschiedlich. Einige davon vermischen
sogar Club und Wirtschaftsinteressen
miteinander.

Wollen wir nicht endlich einen einheitlichen
CPC-User Club haben, in dem jeder
Mitglied werden kann und werden sollte?
Und der dann auch die Interessen aller
CPC-Besitzer gegentiber Schneider, den
anderen Herstellern von Hard- und
Software und den Verlagen vertritt, der
unabhdngig von wirtschaftlichen Interessen
seine Mitglieder informiert, der auch mal
darauf hinweist, wenn ein schwaches
Programm fiir zuviel Geld angeboten wird.

Wenn die Entwicklung hier so wie in
England lduft, diirfte es bald einigen Arger
bei CPC-Besitzern geben. Wer sich z.B.
einen CPC 664 gekauft hat, wird erleben,
daf3 die Produktion eingestellt wird und sein
Gerdt an Wert verliert. Wenn die Preise aus
England hier durchschlagen, dann kostet ein
CPC 464 nur noch DM 775,-- und in
England gibt es noch zwdélf Programme
gratis dazu. Der CPC 6128 wird dort fiir
299 Pfund (ca. 1165,-- DM ) verkauft und
der neue CPC 8256 kostet nur 399 Pfund,
das sind ca. 1555,-- DM gegeniiber der
deutschen Preisempfehlung von DM 2490,--.
Wie verdrgert werden dann die Kdufer sein,
die noch die alten Preise gezahlt haben.

Zuriick zum CLUB-Gedanken! Was uns
bewogen hat, uns in einem Club zu
organisieren, war die Gewifheit, daf} sich
auch die CPC-Besitzer zusammenschlie 3en
miissen, um ihre Interessen zu wahren.
Leider wurde da schon viel Zeit versdumt.

Wir haben einen Anfang gesetzt, schon vor
Monaten. Wir haben auch viele Zuschriften



Schneider

erhalten, von denen sich einige zur
Mitgliedschaft entschlossen haben.
Diejenigen, die beigetreten sind, haben es
nicht bereut. Denn die Information auf der
Clubzeitung und die Programme aus den
Kreisen der Mitglieder sind allein schon den
Beitrag wert.

Wir informieren laufend iiber die
Entwicklungen auf dem deutschen und
englischen Markt, geben Tips fiir giinstigen
Einkauf und veréffentlichen in unseren
Clubinformationen auch Verkauf- und
Kaufwiinsche. Wir geben Tips und Tricks
weiter und beraten unsere Mitglieder in
Schwierigen Fragen. Wir helfen zum
Beispiel, damit die bisherigen Kassetten-
Programme nun auch auf der Diskette
laufen. Viele CPC-Besitzer haben da ihre
Schwierigkeiten. Andere kommen mit der
Druckeranpassung nicht klar oder schaffen
keine Hardcopy.

Wir raten auch, wenn das Mitglied ein
bestimmtes Programm kaufen méchte und
nicht weif, welches Programm seine
Wiinsche erfillt. Die Aktivitten richten sich
auch nach der Mitarbeit der Mitglieder, und
die ist zur Zeit recht rege.

Der Beitrag betrigt 20,- DM im Viertel jahr.
Dafiir erhdlt das Mitglied mindestens
einmal eine Clubkassette mit vielen
interessanten Programmen. Dazu kommen
Informationen durch die Clubzeitung und
individuelle telefonische oder schriftliche
Beratung bei Problemen aller Art. Ubrigens
haben wir bis jetzt alle Anfragen
beantwortet und auch bei Problemen von
Nichtmitgliedern geholfen. Diesen Service
milssen wir einstellen. Wir beraten und
helfen nur noch zahlenden Mitgliedern. Der
Mitgliedsbeitrag kann per Schein oder
Scheck gezahlt werden oder auf das
Postgirokonto Hamburg Nr. 32572-201
(Heinrich Behrendt) iiberwiesen werden, Die
Mitgliedschaft gilt immer [fiir mindestens
ein halbes Jahr und kann auch halbjéhrlich
gekiindigt werden.

CPC-User Club
Heinrich Behrendt
Marrensberg 2
2390 Flensburg
Tel.: 0461/35170

akti

CLUBZUSCHRIFT

Wir haben einen neuen Computer-Club
‘SCHNEIDER-INTERN' gegrindet. Infos
fir Interessenten gibt es unter folgender
Adresse:

SCHNEIDER-INTERN
Stefan Fritsche
RaiffeisenstrBe 7
5805 Breckerfeld
Tel. 02338/8578

CLUBZUSCHRIFT

Der ICA (= International Amstrad Club)
stellt sich vor: Der Club wurde von Ralf
und Dirk Krzyzaniak im April 1985 ins
Leben gerufen, Der Club arbeitet auf
internationaler Ebene und versucht
Verbindungen ins Ausland aufzubauen, um
Software und Hardware giinstiger fiir seine
Mitglieder anbieten zu kénnen, Der IAC hift
Jedem Schneideranwender, der Probleme
mit Hard- und Software hat. Auch unser
Club ist auf allen Gebieten aktiv. Der Club
besitzt u.a. folgende Gerdte: CPC464 mit
Color-Monitor, Diskettenlaufwerk DDI mit
Lightpen. In der Clubzeitschrift werden
CALL’s, POKE’s, gute Routinen beschrieben
] und Hardwaretest getestet. Der
Mitgliedsbeitrag betrdgt 20,- DM, von dem
alle Kosten bestritten werden. Wer
interessiert ist, schreibt uns einmal oder ruft
uns an.:

IAC Ralf Krzyzaniak
Christian-Meyer-Str. 67
5630 Remscheid 11
Tel. 02191/65121

CLUBZUSCHRIFT

Unser Club hat bereits iiber 30 Mitglieder
im Postleitzahlbereich 76 und fand als
erster lokaler Computer-Club starke
Beachtung in der Presse, bei Behorden und
Geschdftsleuten.

CPC-Ortenau
W.A.Jaeger
Postfach 1731
7600 Offenburg
Tel. 0781/78268
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Das Thema Kopieren von Software - sei es
zum Zweck der .Ubertragung von eigener
Kassettensoftware auf Diskette bezw. zur
Erstellung einer mit Zustimmung des
Berechtigten erlaubten Sicherungskopie bezw.
zur Abdnderung und Verbesserung von
Programmen hat ein unerwartet lebhaftes Echo
gefunden.

Die Fa. Schneider schrieb uns, daB sie einen
Unterlassungsanspruch wegen der Verwendung
des Schneider "logos" (die zwei halben S waren
gemeint) geltend macht, "sofern in Threr
Zeitschrift in Anzeigen und/oder Artikeln
Produkte angepriesen werden, die
Lizenzrechte verletzen, zum Raubkopieren
animieren 0.4.."

Wir verdammen das Raubkopieren und denken
nicht daran dazu zu animieren. Wir
verzichteten spontan auf das "logo".

Die Fa. Schneider hat binnen eines Jahres
zuerst eine Kassettenversion CPC 464 - dann
eine nichtkompatible Diskettenversion CPC
664 - dann gleich danach den 6128 und den
JOYCE angeboten. Bei dieser Eile wird der
nichste - vielleicht ein 6256 nicht lange auf
sich warten lassen. Dem Umsteiger wird

Lesermeinung zum Thema Kopieren

Vor meiner persénlichen Stellungnahme zu
diesem Thema méchte ich Thnen kurz meinen
fachlichen Hintergrund darstellen. Ich bin seit
lingerem Fachberater im Computershop eines
groBen Warenhauses und arbeite nebenbei
freiberuflich als Autor fiir verschiedene
Computerfachzeitschriften.

Im Rahmen meiner hauptberuflichen Tatigkeit
komme ich natiirlich mit sehr vielen
Computerfans ins Gesprich. Um die
Quintessenz meiner Meinung von vornherein
klarzustellen, lassen Sie mich an dieser Stelle
gleich ein Statement abgeben, das von vielen
sicherlich als ketzerisch angesehen werden
wird, ich aber im Folgenden zu begriinden
versuche:

"Ohne die Abertausende von Kopierern wiire
weder die Computerindustrie so groB
geworden wie sie sich uns heute darstellt,
noch die Softwarehiiuser."

Wie komme ich nun zu dieser Behauptung? Es
ist die ganz einfache Schlufolgerung aus

zugemutet, seine bereits gekauften
Kassettenprogramme wegzuschmeiBen und neu
zu kaufen. Bereits viele Softwareanbieter

denken anders und gestatten dem K#ufer eines
Programms: das Kopieren desselben. Daraus
erwichst fiir eine Fachzeitschrift eine
Verpflichtung der Information des Lesers.

Der Schneider-User ist mit Recht enttiuscht,
insbesondere wenn die erste Diskettenversion
vom Chefredakteur der damals einzigen
speziellen  Schneiderzeitschrift wie folgt
propagiert wurde: "Erfreulich ist ferner die
vollige Kompatibilitdt der beiden Schneider"
und im gleichen Heft behauptet wird, daB der
Schneider 664 auf Herz und Nieren getestet
wurde.

AMSTRAD hat das Problem desd Umsteigens
erkannt und so liegen auch den Schneider
Computern bezw. den Diskettenlaufwerken
von Haus aus Kopierprogramme zum
Kopieren einzelner Files und ganzer Disketten
(wie FILECOPY. COM, DISCCOPY. COM,
DISCKIT2. COM und DISCKIT3. COM) bei -
Programme, die den GroBteil der Software
aller Softwarehersteller kopieren.

verschiedenen Feststellungen, die ich im Laufe
der Zeit machte.

Mit einer Schitzung des Anteils von
Raubkopierern an der Gesamtzahl von (Home)
Computerbesitzern liege ich mit der Angabe
von ca. 90-95 % sicher nicht weit neben der
Wirklichkeit, und zwar zieht sich dies durch
simtliche Alters- und Anwendergruppen,
wenn auch mit leicht unterschiedlicher
Gewichtung. Die meistkopierten Programme
kommen dabei aus der Sparte Spiele, aber die
Anwendungsprogramme, hier besonders Text-
und Dateiverarbeitungen, folgen in nicht allzu
grofBem Abstand. .

Damit kein falsches Bild entsteht, sei an dieser
Stelle gesagt, daB die oben erwihnte Gruppe
keineswegs nur Raubkopien besitzt. Der Anteil
gekaufter Programme an der gesamten
Sammlung liegt meines Erachtens bei Jjeweils
ca. 5 %. Diese Programme werden aus
verschiedenen Griinden gekauft. Manches Mal
geht es darum eine Bedienungsanleitung zu
erwerben, die oft beim Tausch nicht zu
erhalten ist.



Ein andermal handelt es sich um ein
Superprogramm, das dem Aspiranten derart
gut gefillt, daB er nicht darauf warten will,
bis er es aus irgendeiner Quelle zum Nulltarif
bekommen kann. Im GroBen und Ganzen
wiirde ich sagen, daB dies die einzigen Fille
sind, in denen fiir ein Programm Geld
ausgegeben wiirde, auch wenn es keine
Raubkopierer gibe.

Ein sicherlich etwas seltener anzutreffender
Fall ist, wenn sich zum Kauf eines sehr guten,
aber recht teueren Programms mehrere
Freunde oder Bekannte zusammentun, um es
dann samt den entstandenen Kosten gerecht
unter sich aufzuteilen. Beim erwihnten hohen
Preis wire hier bestimmt kein Geschiift
zustande gekommen.

Nun hére ich schon die lauten Rufe der
Selbstgerechten. Sie sagen, diese Argumenta-
tion wire ja ganz einleuchtend, wiirde aber an
der Tatsache nichts 4ndern, daB wir uns an
fremdem Eigentum bereichert haben. Stimmt!
Zumindest im Prinzip. Denn gehdért zur
Bereicherung nicht auch, daB wir einen
persénlichen Nutzen aus diesem Besitz ziehen,
ihn also "auch einsetzen? Nach meinem
Verstindnis schon.

Was ich sagen will ist, daB wir uns sehr wohl
auBlerhalb der Grenzen der Legalitiit bewegen.

Am deutlichsten 14Bt sich das am Beispiel der
Computerspiele belegen. Jeder weilB wie
schnell uns diese Eintagsfliegen langweilig
werden und auf Nimmerwiedersehen in der
Dunkelheit der Diskettenbox verschwinden.
Da man beim Kauf auch praktisch keine
Moglichkeit hat, die Spiele einer nZiheren
Begutachtung zu unterziehen (oft offenbart
sich der Sinn oder Unsinn eines Spiels erst
nach lingerem oder mehrmaligem Spielen),
erhilt man meist erst beim fiinften bis zehnten
Versuch ein annehmbares Exemplar. Ich will
sagen, der Loéwenanteil jeder Programm-
sammlung liegt fast stindig brach. Ja, bei
nicht wenigen von uns ist es sogar eine
richtiggehende  Sammelleidenschaft (Zitat:
"Raffen, schaffen, Daumen drauf™).

Schneider

akti

Zum Gliick sieht, nach dem letzten Stand der
Dinge, auch die Softwareindustrie zumindest
einen Teil der aufgefiihrten Argumente so wie
ich. Deshalb werden die eben beschriebenen
Kopierer auch praktisch nicht verfolgt. Im
Gegenteil, so manches Softwarehaus erwigt
sogar schon den Gedanken, in Zukunft
eventuell ganz auf teuere Schutzmechanismen
zu verzichten.

Daf} dies in der Praxis durchfithrbar ist, haben
seit langem schon groBe Firmen wie z.B.
MicroPro mit ihrem Wordstar bewiesen. Und
erstaunlicherweise ist dieses (Zitat aus einer
anderen Veroffentlichung...) "...meistkopierte
Programm der Welt..." gleichzeitig der groBte
kommerzielle Erfolg, den je ein Soft-
wareprodukt hatte.

Was ich jedoch fur richtig halte ist die
Yerfolgung der Ganoven, die mit
raubkopierten Programmen eine schnelle Mark
machen wollen. Sie verdienen sich ohne
jegliche Eigenleistung eine goldene Nase. Ich
meine nicht die Computer-Kids, die noch vor
nicht allzu langer Zeit den Kleinanzeigenteil
sdmtlicher Computerzeitschriften fillten, denn
die gibt es, Gott sei‘s gedankt, faktisch nicht
mehr. Nein, hier hat sich inzwischen, dhnlich
den Zustinden auf dem Video-Sektor, ein
regelrechter Schwarzmarkt etabliert. Das sind
"Hindler", die im Hinterzimmer auf
Kopiermaschinen neueste Hits in gefilschte
"Originale" verwandeln. Diese sind sogar von
Fachleuten kaum vom wirklichen Original zu
unterscheiden, weil sogar die Verpackung und
Anleitungen professionell gefertigt werden.
(1)

Hinweis der Redaktion:

Wir weisen ausdriicklich darauf hin, daB
gemifl § 53/IV Urhebergesetzes (UrhG): "die
Vervielfiiltigung eines Programms fiir
Datenverarbeitung oder wesentlicher Teile
davon stets nur mit Einwilligung des
Berechtigten zuliissig" ist.
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Mit diesem Programm fiir den Schneider CPC
464 koénnen Sie den Computer Daten in Form
von Prozentwerten in einem Kuchendiagramm
darstellen lassen. So lassen sich die
GroBenverhiltnisse der einzelnen Werte sehr
uibersichtlich aufzeigen.

Sobald das Programm gestarte‘t" wird, gibt es
eine kurze Anleitung aus. Bei der darauf
folgenden Dateneingabe werden -so lange
Prozentwerte angefordert, bis 100 % erreicht
sind. In den unteren Bildschirmzeilen wichst
in der Zwischenzeit eine Siule der Zahl 100
entgegen. Wird eine Zahl eingegeben, die den
Gesamtwert groBer als 100 % werden liefle,
ertont ein Warnton, die Siulenumrandung
beginnt zu blinken, und Sie koénnen Ihre
Eingabe mit einem giiltigen Wert wiederholen.

Ist die Dateneingabe abgeschlossen, so
erscheint die Umrandung der "Torte" in
dreidimensionaler Darstellung. In den nichsten
drei Minuten wird dann die Tortenoberfliche
entsprechend den Daten eingefirbt. Dies
dauert relativ lange, weil im Locomotive Basic
des Schneider ein FILL-Befehl zum Fiillen
von Grafikflichen "vergessen" wurde. So muf}
dies durch eng aneinandergesetzte Linien
simuliert werden. Bei einer gréferen
Schrittrate wiirden aufgrund der méBigen
Rechengenauigkeit und der doch begrenzten
Grafikauflésung des Computers immer wieder
Linien ausgespart.

Die innerhalb von drei Minuten aufgebaute
Tortengrafik kann auch auf Cassette oder

Kuchendiagramme
auf dem CPC

Diskette gespeichert werden. Dazu erscheint in
der untersten Bildschirmzeile die Frage
"Speichern?". Geben Sie hier ein "N" fiir Nein
an, so wird die Grafik nicht geSAVEt; alle
anderen Buchstabenkombinationen werden als
Dateinamen der zu speichernden Tortengrafik
interpretiertt Um die Grafik nicht zu
zerstdren, findet der Speichervorgang mit dem
Unterdriickungszeichen "!" statt, Dies bedeutet
aber auch, dafl der Computer sofort nach der
Eingabe des Dateinamens mit dem Sichern
beginnt; die REC- und die PLAY-Taste des
Recorders miissen also zu diesem Zeitpunkt
schon gedriickt sein.

Diese Grafiken kénnen Sie dann von Cassette

-aus in Thre eigenen Programme einlesen:

10 MODE O:INK 0,0:INK 1,14INK 2,24:INK
3,6
20 PAPER 0:BORDER 0:LOAD "I"

Sie. kénnen genau sehen, wie die Grafik -
aufgrund der verwickelten Organisation des
Bildschirmspeichers - zeilenweise in 2-KByte-
Blocken aufgebaut wird. y

Zuletzt werden Sie von PIE-CHART noch
gefragt, ob Sie ein weiteres Kuchendiagramm
aufbauen mdochten. Zulissig sind hier "J" und
"i" fiir Ja und "N" und "n" fir Nein. Bei allen
anderen Buchstaben . oder Zeichen gibt der
Computer einen Warnton aus und wartet
weiterhin auf ein zulissiges Zeichen.(K1)



Schneid
C|kl:Ser

100 & i*ii****************i*tk***t**

105 = ******i*********t****i***k******

18 - * i
115 © * PIE«CHART (Kuchendiagrammo
y3n

125 ! *t********i’******i*******t******
130 ¥ ti*ﬂ**************t**i********
135 °

140 7 ) Martin Kotuita 14.7.1985

150 °

155 ’ GRRFIK: INIT'{?&LISIERUNG UND FARBEN -**t-&***ﬁ%************i**«***i**k******
160 CLE:MODE 13 INK O.I:INK 1.24:1“K 2;6‘16:1NK 3,21

16% gYMBOL AFTER 254

170 sYMBOL 255,102|0,102.102.102.102,62,0

1175 PAPER O:BORDER 2 PEN 1;SPEED TNK 30.20:?R1NT CHRS(?B);CHR&(O);

180 ° TITELBILD URD RNLEITUNG *i**i******it*****w****i****t*******ﬂ************
185 LOCATE 1.1:PRINT STRINGSQQG.ZIG);

190 LOCATE 1.2:PRINT CHR&(Z&);STRINGS(ll;BZ);“? i g-C HAR iy

195 PRINT STRINGS(12.32);CHRS(24); -

200 PRINT:PRINT STRINGS(QO.lS&):PRINT :

205 LOCATE 10.6:?RINT CHRS(IGQ)i“ Martin Kotullia 1985"

210 PEN Z:LOCATE Z.Q:PRINT “?IE—CHART'; A

215 PEN 1:PRINT w grlaubt ©8 Thnen: paten in"

220 PRINT:PRINT n ginem Kuchandiaqramm darzustetten.“

225 PRINT CHR${24)

230 FOR-1=14 T0 22

235 LOCATE l.i:PRINT STRINGS(QOQBZ);

240 NEXT i -

245 LOCATE 2.15:PRINT "pas programm erwartet die gingab® detr"

250 PRINT:PRINT w paten aLs Prozantwerta. Es wardan"

255 PRINT:?RINT " goLand® paten angeiordert| bis 100%"

260 PRINT:PRINT o arraicht sind."

265 LOCATE 1,24

270 PRINT CHRS(Q&);STRIHGS(E.lQT);

275 PRINT“Bitta dr“+CHRS(255)+“cken gie die SPhCE—Taste!“;5TRINGS(3.199)
280 WHILE INKBYS()“ n  WEND

285 & EINGhBE DER PROZE“T*D&TE“ t**t********i*t***ﬁ*******t****i***************
290 cLS: INK 0,0:INK 1.14:1NK 2.24:1NK 3,6

29% PEN 1:PAPER 0:BORDER 0

300 FOR =144 TO 150:MOVE i,GO:DRAN 1.20.3:HEXT 1

305 FOR 1=352 TO 358=MOVE i.GO:DBhN i.ZD.B:NEﬂT i

310 MOVE 150.60:DRAH 358,60

315 MOVE 150.20;DRAN 358,20

320 LOCATE 25.23:PEN 3; PRINT “lOO%“:PEN 1

325 LOCATE 1.1

330 DIM a{500)=HINDOH *113‘3?.3|13

3135 LOCATE 1.1:?R1NT CHRS(lS&);STRINGS(3B,154);CHRS(IQS)

340 FoR i=2 TO 14

345 LOCATE 1.i:PRINT CHRS(I&Q);ThB(QO);CHRS(lQQ)

350 NEXT 1

355 LOCATE 1.15=PRINT CHR$(193};STRINGS(3B.154);CHRS(IQ?)

160 i

i=1
PRINT ﬁl.DECS((i.“**%*“);“.Nart “+CHR5(243);“ ey
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370 INPUT *1.”“.3(1)
37% 1F a(i)<1 THEN PRINT CHRS(?);:GOTO 365
380 sum=sum+2*a(i)

390 FOR 3=49 TO 30 STEP -1

395 MOVE 150.j:DRAH 150+sum.j.2:NEXT 3

400 a(i)=a(i)*3.6+a(i—1)

405 IF ROUND(sum.l)(ZOO THEN i=i+l:GOT0 365
410 arraynum%:i

420 MODE 0:INK 3.6

425 MOVE 5103250:DEG

330 FOR i=0 TO 360 STEP 2

435 DRAW 320+190*C05(i).250+130*SIN(i),1
440 x=XPOS:y=YPOS :

445 IF i>180 THEN DRAWR 0.—50.1:MOVE xY
450 NEXT i 5=
455 MOVE 130,249

460 FOR 3=195 TO 340

465 DRAW 320+172*Cos(i).170+100*SIN(1).1

470 NEXT i

475 FOR i=0 TO arraynum

480 cotor%= (1 MOD 2)+2;a=a(i)

485 stepvat=0.5 ;
490 iF a>2? AND a<60 THEN stepvat=0.2
495 1F a>1l8 AND a<150 THEN stepvat=0.1
500 1F a>208 AND a<240 THEN stepvat:O.l
505 1F a>290 AND a<330 THEN stepvaL=0.2
510 ir a>3ls AND a<328 THEN stepvaL=0.l
515 a=at+stepval

520 xcor=320+190*C05(a):ycor=250+130*SIN(a)-
525 pPLOT 320,250

530 DRAW xcor,ycor.cotor%

535 DRAW 322,250

540 DRAW xcor+0.2.ycor+0.3

545 DRANW 319,253

550 DRAW xcor+0.4.ycor+0.2

555 1F a<a (i+1) THEN 485

560 MEXT i

565 col%=TEST(506.247):co2%=TEST(506.254)

570 IF col%<>c02% THEN 580

575 MOVE 320.250:1? col%=2 THEN DRAHR 510.250.3 ELSE DR
580 LOCATE 1.24:LINE INPUT ngave? v ,name$

585 LOCATE 1,23:PRINT SPACES(SQ);

595 LOCATE 1,24:PRINT CHR$(7);“Neiteres Diaqramm?“;
600 aS=INKEYs:IF as=""
605 1IF UPPERS(aS)=“J“ THEN CLEAR:RUN

610 IF UPPERS(aS)()“N“ THEN PRINT CHRS(T);:GOTO 600
615 CLS :MODE 2:INK 0,10:INK 1,0:PEN 1 :PAPER 0:BORDER 1

385 IF sum>200 THEN INK 3.6.18:PRINT CHRS(7):sum=sum—2*a(i):GOT0 3§5

415 ° ZEICHNEN DER TORTE ******************************************************

AW 510,250+2

590 IF UPPERS(nameS)()“N“ THEN SPEED WRITE 1:SAVE “!“+nameS.B.49152.16384

0:END




GroSbuchstaben

auf dem CPC

Der Schneider CPC 464 kennt drei
Bildschirm-Modi mit verschiedenen Auflo-
sungsgraden. Dementsprechend sind auch die
Buchstaben und Symbole in den einzelnen
Modi unterschiedlich grof}. Leider gibt es aber
keine Mbglichkeit, diese verschieden grofien
Zeichen gleichzeitig auf dem Bildschirm
darzustellen.

Das ‘abgedruckte Maschinenprogramm
erweitert das Schneider-Basic um einen RSX-
Befehl, mit dem einzelne Zeichen in
beliebiger Grole ausgegeben werden kénnen.
Die Befehlssyntax sieht so aus:

IBIGLETTER,xcor,ycor,xexp,yexp,char

Der senkrechte Strich am Anfang ist das
Erkennungssymbol fir ein RSX-Kommando
und auf der Tastatur mit Shift-Klammeraffe
erreichbar BIGLETTER ist der Name des
neuen Befehls. Die einzelnen Variablen haben
folgende Bedeutung:

- xcor = X-Koordinate im Grafikraster von 0 bis 640
- ycor = Y-Koordinate im Grafikraster von 0 bis 400
- Xexp = VergroBerungswert in X-Richtung
- yexp = VergréBerungswert in Y-Richtung

Bei den Werten fir die VergroBerung mubB
selbstverstindlich  der Aufldsungsgrad des
aktuellen Bildschirmmodus beriicksichtigt
werden. So ist im Modus 0 ein Zeichen mit
xexp =1 und yexp=1 kaum erkennbar. Das
Programm wurde soO geschrieben, da die
Vergrofferungswerte in allen Bildschirm-Modi
die gleichen sind. So sieht ein sehr grofles
Zeichen im MODE 1 genauso aus wie im
MODE 2.

Wiahrend die Vergrofierung in x-Richtung sehr
schnell ausgefithrt wird, dauert die Y-
Vergroferung fir ein Maschinenprogramm
doch recht lang. Dies liegt aber im Aufbau
des fur Grafikausgaben zustiindigen
Betriebssystem-Segments begriindet.

Natiirlich konnen die Zeichen auch in den
verschiedenen Farben ausgegeben werden.

Hier taucht allerdings ein Problem auf: Es ist
nicht moglich, die Farbe des Grafik-Stifts zu
indern, ohne gleichzeitig einen Punkt zu
setzen oder eine Linie zu ziehen. PLOT 0,0,3
sndert z.B. den PEN auf 3, setzt aber
gleichzeitig einen Punkt in die linke untere
Bildschirmecke.

Amstrad hat dieses Problem inzwischen
erkannt und auf dem CPC 664 den Basic-
Befehlsumfang erweitert: Hier gibt es noch
GRAPHICS PAPER und GRAPHICS PEN. Da
diese Befehle auf dem CPC 464 aber nicht
vorhanden sind, mulfite ein recht
ungewohnlicher Wesg gewihlt werden: ' Die
Schriftfarbe wird mit dem Befehl PEN
gewihit, der aber pormalerweise auf die Text-
VDU begrenzt ist. Nach dem Plotten des
Zeichens, was ja mit der Grafik-VDU
geschieht, ist dann auch die Grafik-Farbe
gleich der Text-PEN-Farbe.

Der Basic-Loader von BIGLETTER enthilt
neben den DATA-Zeilen und der POKE-
Schleife auch einige Demos fiir den neuen
RSX-Befehl. Diese verstehen sich als
Anregung, eigene Programme durch
verschiedene Schriftgrofien interessanter Zzu
gestalten. Beispielsweise kann ein Programm
fiir MODE 2 so geschrieben werden, daf} die
Uberschrift —mit xexp=4 und yexp=2

ausgegeben wird, ein bestimmter Text mit der
Schriftgrofe des MODE 1 und die Fufinoten
nimlich

mit der MODE
xexp,yexp=1.(K1)

2-Grofe,
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LISTING

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600

4 RIESENBUCHSTABEN: Basic—Loader mit Demos

(%)) Martin Kotutta 23.6.1985

FOR i=41386 7O 41608:READ a:sum=sum+a:NEXT i

IF sum=29311 THEN 210

PRINT: PRINT CHRS (M) "™ Fehter in den DATAs" : LIST 460-

RESTORE 460 : MEMORY 41385

FOR i=41386 TO 41608:READ a:POKE i,a:NEXT i

CALL 41397 : petriebssystem um RSX “%BIGLETTER“ erweitern

s kkkEkX TITELBILD ALS DEMO ANZEIGEN ***‘k******‘k**********************
MODE 2:INK 1,0:INK 0,10:BORDER 10:PEN 1:PAPER 0

as=" RIESENBUCHSTABEN“:FOR i=1l TO LEN (a$)
}BIGLETTER,i*32.380,4.1,ASC(MID$(as,i)):NEXT 1

MOVE 0,330:DRANW 640,330,1

as=" (O Martin Kotutta"

FOR i=1 TO LEN(aS):{BIGLETTER,i*18+140,280.2,l.ASC(MIDS(aS.i)):NEXT i
LOCATE 4,12 :PRINT "Dieses peispiel zeigt die W g

PRINT “Verwendungsm“;CHks(ZSS);“gLichkeiten von "
aS=“BIGLETTER.“:FOR i=1 TO LEN (a$)
%BIGLETTER.i*16+454.22232.1.ASC(MIDS(aS-i)):NEXT i

FOR i=1 TO 2000 : NEXT i:MODE 1

INK 0,0:INK 1,24:BORDER 0:PAPER O

FOR i=1 TO 18:PEN (i MOD 3) +1

tBIGLETTER.i*16.400—i*20'i,1.64+i:NEXT i

FOR i=1 TO 2000 :NEXT i .

MODE 1:PEN 2 : PRINT npuchstabe ....":PRINT

PRINT "so gro“+CHR$(l77)+“ wie der Biidschirm"”

PEN 1:}BIGLETTER,lO,BOO.25,30,48

PEN 3:!BIGLETTER.240.300,25.30,48

PEN 2::BIGLETTER,440.300,25,30.55

s kkkhk DATA-'ZelLen des Maschinencodes *****'k’*‘k******‘k********‘k******
DATA &50,&00,&38.&00.&01,&00,&00.&C3,&FF,&OS,&OO,&01.&BF,&A1,&21,&CE
DATA &Al,&CD.&Dl'&BC-&C9.&C4,&Al,&C3.&D2.&Al,&42.&49.&47;&4C,&45.&54
DATA &54,&45.&D2,&00,&CE.&Al,&BF,&AI.&FE,&QS,&ZS,&OS.&CD,&OO.&BQ.&3E
DATA &16,&C3,&93.&CA.&CD,&OG.&B9.&DD,&66.&09.&DD,&6E.&08,&22.&B3.&A1
DATA &DD,&GG,&07,&DD,&GE,&OG,&22,&Bl,&Al.&DD,&GG.&OS,&DD,&GE.&04,&22
DATA &AA,&Al,&DD.&66,&03,&DD.&GE,&02,&22.&AC.&A1|&CD.&93,&BB,&32.&AE
DATA &Al.&CD,&E?.&BB.&32,&AF.&A1,&DD,&7E.&00.&CD.&AS,&BB,&ES.&DD,&El
DATA &01.&08.&08,&00,&7E.&00.&FD.&ZA.&AC,&Al,&FS,&CS,&ED,&SB.&B3,&Al
DATA &2A,&Bl.&hl.&CD,&C0.&BB.&Cl.&Fl,&CS,&CB,&ZT,&FS,&30,&05,&3A.&AE
DATA &Al,&lS.&03.&3A.&AF.&A1.&CD.&DE,&BB-&ED,&SB.&AA.&Al.&Zl.&OO,&00
DATA &CD,&F9,&BB.&Fl.&Cl,&lO,&El.&DD,&7E,&00,&F5,&C5,&2A.&Bl,&Al,&ZB
DATA &22,&81.&A1,&ED,&5B,&B3.&Al,&CD,&CO.&BB,&C1|&F1,&FD.&2B.&FD.&E5
DATA &Dl,&32,&BO,&Al.&TB.&FE,&OO,&3A,&BO.&Al,&20,&BC,&2A,&Bl,&kl,&2B
DATA &22.&B1.&A1.&DD.&23.&06.&08,&0D.&79.&FE,&00,&C2.&1D.&A2.&C9

END % **t*k*****‘k‘k***********i**i**‘k**i********i**\k****k***k**********k**
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Erfahrungsbericht
zur DATA MEDIA

Speichererweiterung SP64

Nun hatte ich sie iiber Umwege also doch
bekommen, die schon lange versprochene
DATA MEDIA Speichererweiterung fiir den
CPC 464.

Obwohl es nun bereits seit geraumer Zeit die
Speichererweiterungen von Vortex gibt, hatte
ich mich, vornehmlich aus finanziellen
Griinden, trotzdem fiir die immerhin rund

80,-- DM billigere DATA MEDIA Karte ent-

schieden, zumal die Anschaffung der drei
Programme WordStar, Multiplan und dBase
mein Budget schon ziemlich ausgeschdpft
hatte. Auch glaubte ich einem Artikel iiber
die DATA MEDIA Karte in einer der letzten
Schneider International Ausgaben entnommen
zu haben, daBl die Karte fir 198,-- DM
ausbaubar sein soll. In diesem und in manchen
anderen Punkten wurde ich jedoch herb ent-
(ge)tduscht und so mdéchte ich hier meine
Erlebnisse mit der DATA MEDIA Speicher-
erweiterung der Nachwelt schildern.

Die Verpackung - ein braunes, wellpap-
penartiges Material, alles in allem wenig
ansprechend - machte mich zunichst etwas
stutzig. Da man sich aber bekanntlich an
reinen AuBerlichkeiten nicht stéren soll, harrte
ich deshalb gespannt der Dinge, die sich darin
verbargen:

Ich fand die Karte selbst, ein 6seitiges, in
DATA MEDIA Manier nur spirlich bedruck-
tes Anleitungsheftchen und eine Kassette mit
dem verheiBungsvollen Label "Software fiir
Schneidererweiterung".

In der Anleitung heiflt es - Zitat: Mit dem
Kauf der DATA MEDIA Speichererweiterung
haben Sie nicht nur ein Stiick Hardware...

Tatsichlich handelt es sich im wahrsten Sinne
des Wortes um ein "Stiick Hardware". Eine
Handvoll ICs teilen sich knapp zwei Drittel
des Platzes auf einer weder mit Loétstopplack
noch mit einem Bestiickungsaufdruck verse-
henen Platine im Europaformat. Da, wie
gesagt, der Lotstopplack fehlt, kann man
einen direkten Blick auf die Leiterbahnen
werfen, die die Handschrift eines sehr
eigenwilligen Layoutierers tragen - vielleicht
kam auch hier das Leiterplatten-Entwick-
lungsprogramm von DATA MEDIA zum Ein-

satz. Das restliche Drittel der Platine ist
absolut leer d.h. weit und breit ist keine

Bohrung oder auch nur andeutungsweise eine
Leiterbahn zu erkennen. Vielleicht soll diese
Freifliche die Griffigkeit der Platine erhohen
und so den Einbau erleichtern. Eines jeden-
falls war mir schon klar: Erweitern 148t sich
diese Speicherkarte nicht mehr, und dafiir
hatte ich nun 198,-- DM gezahit.

Mehr als verdrgert nahm ich das Anleitungs-
heftchen zur Hand, blitterte es durch und
stoppte beim Abschnitt Einbauanleitung.
Eigentlich war ich jetzt bereits leid, dieses
Stiick Hardware in meinen Schneider einzu-
pflanzen, andererseits jedoch auch gespannt,
wie und ob iiberhaupt die Karte arbeitet. Ich
6ffnete also wie in Punkt 1 und 2 beschrieben
meinen CPC, fand auf Anhieb die CPU, loste
diese vorsichtig aus ihrer Fassung, steckte sie
in die entsprechende Fassung auf der Spei-
cherkarte und diese wiederum in die frei-
gewordene CPC-Fassung auf der CPC Grund-
platine. YVor dem VerschlieBen des Gerites
ging ich noch einmal Punkt fiirr Punkt die
Einbauanleitung durch, war mir meiner Sache
sicher und verschraubte die Konsole wieder.

Monitor angesteckt und Saft drauf und ...
NICHTS ! Der Bildschirm bleibt dunkel.
Verdammt, was habe ich falsch gemacht?
Monitor wieder abgesteckt, Konsole wieder
aufgeschraubt, raus mit dem Stiick Hardware,
CPU wieder in die Grundplatine und Rechner
ausprobieren. Gott sei Dank er geht noch.
Also alles noch einmal von vorne. Immer noch
nichts. An mir lag’s also nicht. Eine genauere
einstiindige Inaugenscheinnahme der Speicher-
karte fithrte zu folgendem niederschmet-
ternden Ergebnis: Ein Pin eines ICs war nicht
eingeldtet. Was hitte ich jetzt ohne Loétkolben
gemacht? Der Einbau sollte doch eigentlich
ohne Léten moglich sein. Wie kann das iiber-
haupt vorkommen? Machen die bei DATA
MEDIA keine Endkontrolle?

Pin angel6tet, Karte wieder eingesteckt,
Rechner zu und einschalten - FANTASTISCH
- er geht wieder.

Jetzt wollte ich aber wissen, wie Multiplan
und dBase auf meinem Rechner spielen - den
WordStar hatte ich bereits ausprobiert, er
braucht die Speicherkarte nur bedingt. Ich
nahm also das Anleitungsheftchen wieder zur
Hand und begab mich auf die Suche nach dem
Abschnitt, wo beschrieben wird, wie man die
Speichererweiterung unter CP/M in Betrieb
nimmt. NICHTS! Das kann doch nicht sein!
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Bestimmt habe ich etwas iiberlesen. Also,
nochmal von vorne, diesmal aber griindlich.
Wieder nichts! Das Ding 14uft unter CP/M gar
nicht. Anleitung - Zitat: In Verbindung mit
dem Diskettenlaufwerk von DATA MEDIA ist
ein CP/M Betriebssystem erhiltlich, das in
einer eigenen 64 KByte Bank arbeitet und
somit in Hinblick auf CP/M keinen Ein-
schrinkungen mehr unterliegt ...

Was habe ich denn davon? Was mache ich
jetzt mit meinem 3"-Laufwerk? Hier steht
doch eindeutig, daB, wenn es {iiberhaupt
irgendwann einmal das grofie CP/M gibt -
und das brauche ich ja fiir dBase und
Multiplan - dieses nur auf diesen DATA
MEDIA Laufwerk gehen wird. ‘

Véllig enttiuscht griff ich zum Telefon und
versuchte den Verantwortlichen bei DATA
MEDIA zu erreichen. Beim dritten Mal gab
ich dann resigniert und wiitend auf, zumal ich
jedesmal mehr oder weniger freundlich aber
um so bestimmter abgewiesen wurde. Jetzt
reichte es! Ich bestelite zihneknirschend die
Yortex-Speichererweiterung SP64 und be-
schloB, einen Erfahrungsbericht iiber die
DATA MEDIA Karte zu schreiben,

Was kann nun diess DATA MEDIA Karte ei-
gentlich iiberhaupt? Da war doch noch diese
Kassette. Auf ihr soll sich laut Anlei-
tungsheftchen ein Programm befinden, wel-
ches eine sinnvolle Nutzung der Speicherkarte
unter Basic zuliB3t. Die Befehle SWITCH und
COPY erlauben Bildschirmoperationen und die
Befehle IBANK, OBANK, CBANK, INPUT
und PRINT erméglichen das Arbeiten mit ei-
ner RAM Datei. Alle sieben Befehle arbeiteten
tatsichlich so wie im Anleitungsheftchen
beschrieben, doch sind mir mehrere Punkte
aufgefallen: Da wire zum einen der relativ
langsame Bildschirmaufbau bei den Bild-
schirmoperationen SWITCH und COPY. Ein
Blick in das Speicherkartenprogramm - hierzu
hat man ja bekanntlich seinen Maschi-
nensprachmonitor - und alles war Kklar.Die
Bilder werden nicht mit dem schnellen Z80-
Befehl LDIR kopiert, sondern byteweise - und
zwischendurch muf3, da die Karte den
externen Speicher ausgerechnet im Bereich
von &C000 bis &FFFF iiberlagert, auch noch
umgeschaltet werden. Wie ich schnell
herausfand, wird die Karte iiber den
Konfigurations-Port &DF00 gesteuert und 148t
grundsitzlich zwei Betriebsarten zu:

- ein Ausschreiben von &08 bis &0B auf
diesen Port fiithrt in jedem der vier Fille zu

einer Uberlagerung des Speichers von &4000
bis &FFFF.

- wihrend &0C bis &0F den Speicher im
oberen ROM Bereich iiberlagern und hierbei
eine der vier moglichen externen 16K Binke
auswihlen (16K x 4 = 64K!).

Da das Einblenden des externen Speichers
iiber MREQ (dies ist eine Steuerleitung des
Z80) gesteuert wird, kann der obere ROM
niemals gleichzeitig mit dem Speicher auf der
Karte eingeschaltet werden. Das bedeutet
wiederum, daB sich der BASIC Programm-
speicher aufbauend auf diesem Xonzept
praktisch nicht erweitern 148t.

Auch die RAM Datei erfiillte bei weitem
nicht die Erwartungen, die ich in ein
derartiges Hilfsmittel gesetzt hatte. Es kann
zwar je eine RAM Datei zur Ein- und
Ausgabe gedffnet werden, aber dies nur auf
Kosten der Floppy/Kassetten-Kanile und
auflerdem kann man diese RAM Datei auch
nur sequentiell (!) bearbeiten. Wie schnell ist
diese RAM Datei nun eigentlich, wollte ich
wissen. Also schrieb ich ein kleines
Testprogramm, welches je 1000 Datensitze
einmal in die RAM Datei, und einmal in eine
Floppy Datei schreibt. Das Ergebnis gab nicht

gerade AnlaBB zu euphorischem Jubel:
Ausfithrungszeit RAM Datei = 29 Sek.;
Ausfiithrungszeit Floppy Datei = 46 Sek.

Zugegeben, ein Geschwindigkeitsvorteil ist da.

Das war es dann aber auch schon, mehr bietet

dieses Stiick Hardware/Software dem
Durchschnittsanwender nicht wund noch
weniger der  abschlieBende Satz im

Anleitungsheftchen - Zitat: Weitere Hilfsmittel
und Anwendungen dieser Speichererweiterung
sind bei DATA MEDIA erhiltlich.

Einen Tag frither als erwartet war sie nun da,
die Vortex Speichererweiterung. Bereits die
professionelle Verpackung sagte mir, daf3 ich
jetzt richtig lag. Sollten jetzt endlich meine
dBase- und Multiplantriume wahr werden?

In der Verpackung fand ich folgendes vor: Ein
mehr als 40 Seiten starkes Anleitungsbuch mit
dicht beschriebenen Seiten und ausfithrlichen
Einbauillustrationen, eine Kassette, eine
Isolationsfolie, ein Kiihlblech und natirlich
die Speichererweiterungskarte selbst.

Ich legte beide Speicherkarten nebeneinander
auf den Tisch. Da treffen Welten aufeinander.
Links die DATA MEDIA Karte, rechts die
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Um es gleich von vorne weg zu sagen:
HEADLINE ist ein professionelles Programm
fir den Schneider CPC auf Diskette. Mit
Headline kann der CPC typographisch wie
eine Setzmaschine betricben werden, mit der
Zeichensitze, Schriftarten und Zeichengréflen
in weiten Bereichen frei gew#hlt werden
konnen. Zeichensitze: PLAKATA, 16SEGM3,
ATHINA, ROMA, LOWI11, ADEUTSCH ... -
iiber 500 neue Zeichen stehen sofort zur
Verfiigung. Dariiber hinaus gibt es Funktionen
fir die Erzeugung von Graphiken und
verschiedene Utilities zur Herstellung und
Pflege eigener FONTSs (Schriftzeichen). Eine
vollstindige Aufz#ihlung der Mdglichkeiten

wie Barcodes, Piktogramme, Preislisten,
Preisschilder, Briefbdgen, Etiketten,
Transparente, Werbung, Aufkleber,
Rundschreiben ... ist in diesem Rahmen nicht
moglich, so daB wir nur einige der vielen

Moglichkeiten an einigen Beispielen aufzeigen.
Der Anleitungsordner mit ca. 180 DIN A4
Anleitungsblittern und ca. 50 Ubungsseiten ist
mustergiiltig und in deutscher Sprache. Hier
waren Fachleute am Werk.

Fast hitten wir das Wichtigste vergessen:
HEADLINE kann Zeichen in variabler GroéBe
ausdrucken - bis zu 30 cm hoch - dabei sind
Zeichenbreite . und Zeichenhdhe frei
definierbar. Kursivdruck, Proportionalsatz,
Inversdarstellung, Outlines und Shadows sind
selbstverstindlich. Auch eigene Muster und
Raster lassen sich herstellen.

Das Bestechendste aber ist die Aufldsung beim
Druck: eine hochauflésende Matrix 240 x 240
und die professionellen Anforderungen
entsprechende Einstellbarkeit von Dots, mm
oder Punkten und die Mdglichkeit die
verschiedensten Drucker anzusteuern bis hin
zum Laserdrucker. Die folgenden Ausdrucke
sind von einem normalen Nadeldrucker -
{iberzeugen Sie sich selbst.
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Testergebnis: Endlich ein wirklich
professionelles Programm fiir den CPC, das
keinen Wunsch offen 14t zu einem

sagenhaften Preis von 198,-- DM (das gleiche
Programm fiir den IBM kostet 440,- DM -
vergleichbare Programme iiber 1000,-- DM).

Sehr gut gelost ist der Softwareschutz: Der
K4ufer eines HEADLINE-Programms erhilt
nach Riicksendung des Softwarevertrages seine
Usernummer. Er darf dann zur persénlichen
Programmsicherung das Programm oder Teile
davon kopieren (bereits die jedem Schneider-
Computer  oder der Schneider-Floppy
beiliegenden Kopierprogramme kopieren diese
professionelle Software*) - eine spezielle
Riickfrage ist somit nicht mehr erforderlich.
Wird das Programm beim Gebrauch zerstort,
so wird Ersatz geleistet. Gegen eine
Kostenpauschale kann das Programm gegen
erweiterte und verbesserte Versionen
umgetauscht werden. Da kénnen sich andere
CPC-Softwareanbieter etwas abschneiden:
Zum Beispiel Umtausch von Kassettensoftware
in Diskettensoftware.(T1)

* Hinweis der Regnktlon
Ir weisen aus darauf hin, daB gem#B § 63/IV

Urhebergesetzes (UrhGZ *die Vervielfil ltigung  eines
Programms fUr die Datenverarbeitung oder wesentliche
Teile davon stets nur mit Einwilligung des Berechtigten
suliissig" ist.
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FINDERS KEEPERS - Top-Ten Nr.3 der englischen CHARTS

Die Konigtochter hat morgen Geburtstag und der Kdnig weill
noch nicht was er ihr schenken soll. Du hast den Auftrag fir
die Prinzessin ein ganz besonderes Geschenk zu finden. Auf der
Burg Spriteland wimmelt es von seltsamen und geheimnisvollen
Kreaturen. In zwei Irrgirten mit grausigen Dimonen und
energietrinkenden Wesen gibt es hier geisterhafte Hindler, die
die Schiitze die Du in der Burg findest gegen Geld umtauschen.
Einige Schatze reagieren mit anderen und bilden dann entweder
wertvolle oder wertlose Objekte die verkauft oder gesammelt
werden konnen. Deine Aufgabe ist es soviel Schitze wie
moglich anzuhiufen und zu flichen oder den Schatz for den
Kdnig zu finden.

LOCOMOTION - Top-Ten Nr.7 der englischen CHARTS

Eine Lokomotive fahrt von London nach Madrid. Die
dazwischen liegenden Linder wollen das verhindern und haben
die Eisenbahngleise mit Biumen, Autos und Felsen blockiert
und sogar die Gleise herausgerissen um den Zug aufzuhalten.
Deine Aufgabe ist es wihrend der Fahrt des Zuges die Gleise so
zu verlegen, daB das Ziel erreicht wird. Man kann notfalls den
Zug anhalten, um sich binnen | Minute in Sicherheit zu
bringen. Bei Aufnahme von Kohle, Wasser ... erhiilt man
Pluspunkte. (fiir max. 4 Spieler)

CHILLER - Top-Ten Nr.4 der englischen CHARTS

Deine Geliebte ist nachts in einen Haus mit Gestenstern
gefangen gehalten. Du muBt sie befreien. Als sich dein Auto
dem Haus nfihert fingt es an zu stottern und bleibt stehen, weil
das Benzin ausgegangen ist. Es geht zu FuB weiter. Inmer wenn
dich Damonen, Gespenster oder Vampire berithren verlierst Du
Energie. Rennen und Springen kostet zusdtzlich Energie. Du
kannst Energie gewinnen, wenn Du Pilze ilt - aber nicht die
giftigen - und wenn Du Zauberkreuze aufsammelst. Die
Gefahren nehmen immer mehr zu, wenn Du dich dem Haus
niherst. Auch wenn die Geliebte befreit ist miBt ihr wieder
durch den Wald zurlick flichen. Hier warten nun neue
Gefahren.

MONTERRAQUEOUS - Top-Ten Nr.5 der englischen
CHARTS

Das Spiel findet auf einem von einem bbsen Computer
beherrschten Planeten statt, der die Bewohner als Schachfiguren
benutzt. Das Volk plant eine Revolte und baut einen
Suchroboter, der die versteckte Computerbank aufspliren soll.
Der Roboter besteht aus gestohlenen Teilen von FlieSbindern.
Du hast 42 verschiedene Schwierigkeitsgrade, die in
verschiedene Abschnitte zerteilt sind. Insgesamt sind Uber 1000
Bildschirme zu durchsuchen und Du kommst nur langsam voran.
Jede Berihrung mit einem der Computerleute schwicht Dich -
das Zusammentreffen mit einem Proton ist t3dlich. Unzihlige
Gefahren warten auf dem Weg zur Bank.

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck) zzgl. DM 5,00 Versandkosten
Bestellungen auch telefonisch




Das Lautwerk...
vortex Floppy Disk Station F 1

fir den Schneider CPC 464

5.25" ..... 1,4MB .... CP/M 2.2

Leistungen

—ein (wahlweise zwei; von Anfang an, oder nachristbar) 5.25”
Slimline 80 Track, DS/DD 6138 BASF Laufwerk der modernsten
Technologie mit 708KB (1,4MB) formatierter Speicherkapo-
zitét. 4 msec Steprate. IBM 34 Formate.

— CP/M 2.2 Betriebssystem und Systemutilities

— erweitertes BASIC — stand alone — Diskettenbetriebssystem VDOS

—ohne Soft- oder Hardwarednderungen kann ein Schneider
3"-Laufwerk Uber ein Adapterkabel angeschlossen werden.
Softwarekonvertierung von 5.25” auf 3” und umgekehrt: Kein
Problem.

Preise

—F 1/5 Floppy Disk Station mit Controller und Laufwerk
incl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1198,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
—F 1/D Floppy Disk Station mit Controller und zwei Laufwerken
incl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1698,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

A1-S Aufriostkit bestehend aus BASF Laufwerk 6138 und
Einbauanleitung
500,— DM{unverbindliche Preisempfehlung)

5.25" Zweitlaufwerk F 1-Z

Das Laufwerk F 1-Z kann als Zweitlaufwerk an die Schneider
3”-Diskettenstation DDI-1 angeschlossen werden und hat dieselbe
Speicherkapazitat wie das 3”-Laufwerk. Esist identisch mit Station

F 1-S jedoch ohne Controller und ohne CP/M.

Das mitgelieferte Programm SPARA erlaubt Ihnen das Lesen und
Beschreiben von Disketten géngiger CP/M-Systeme, welche Ihre
Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten (diese Einschrankung
bedingt der Controller der Schneider DDi-1).

Erwacht jedoch thrInteresse an 708KB oder 1.4MB, so kénnen Sie Ihre
F 1-Z problemlos zur F 1-S oder F 1-D aufristen.

Preise

—5.25" Zweitlaufwerk F 1-Z + Programm SPARA

698,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

— Aufrustkit A 1-Z bestehend aus Controller, CP/M-Lizenz und
Dienstprogramme sowie Handbuch
548,— DM {unverbindliche Preisempfehlung)




Speichern Sie wolhl...

..mit 64K bis 512K

zusiitzlichem Arbeitsspeicher fir lhren CPC 464

vortex Speicherkarten...

... ein MuB, wenn Sie erleben wollen, was Ihr CPC wirklich kann:

— jetzt endlich lauft jedes CP/M-Programm! (z.B.. Wordstar, Multiplan,
DBase...)

— Druckerbuffer, d.h., Sie kénnen an Ihrem CPC weiter arbeiten, wihrend
der Drucker lauft. !

— der Speicher ist auch unter Basic vollwertig als Daten-, Programm-
und Bildspeicher einsetzbar.

— die Karte beinhaltet eine 128K ROM Erweiterung, welche die
Steverung des Speichers nahtlos in das bestehende Rechner-
betriebssystem einbindet. Dieser ROM beinhaltet auBerdem
machtige Softwareergénzungen:
® einen Systemmonitor (Debugger, Disassembler, Lineassembler)
® Basicerweiterungen
® fir 3"-Floppy-Besitzer kann der Speicherkarten ROM mit VDOS 2.0

Features (z.B.: Relative Dateien geliefert werden).

= mit dem Aufstecken der Speicherkarte auf die CPC Grundplatine
wird gleichzeitig eipe System-Bus-Bufferung realisiert. Thr CPC ist
dadurch endlich fir weitere wirkungsvolle Peripherie vorbereitet (zB.:
vortex 16Bit Co-Prozessor MSDOS Karte, RS 232 Karte, Expansion
Karte usw.)

— ab der 128K Version kénnen Sie den Speicher als sogenannte RAM-
Disk betreiben und als Laufwerk ‘C’ ansprechen.

Jeder unserer Produkte liegt der vortex Service-PaB bei. Durch diesen
garantieren wir lhnen einen kostenfreien Anspruch auf alle Weiterent-
wicklungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystem-
software.

SP 64/M (keine ROM-Erweiterung, kein Bus-Buffer, nicht avfriistbar)
DM 138,— {vnverbindlliche Preisempfehlung)

SP 64 (ROM-Erweiterung, Bus-Buffer, voll auf 512K aufristbar)
DM 275,- {unverbindliche Preisempfehlung)

Ausfishrliches Informationsmaterial bitte bei uns anfordern, wir infor-
mieren Sie gerne detaillierter. Beachten Sie auch hierzu unsere
‘User-Sprechstunde’,

Sie erhalten unsere Produkte:_

—in allen Karstadt und Horten Computercentern

—in den technischen Kaufh&usern Phora und Brinkmann
—im Ubrigen Fachhandel

— erfragen Sie weitere Bezugsmaglichkeiten bei uns.

Fir soft- und hardware-technische Fragen, im Zusammenhang mit
unseren Produkten, haben wir eine “User-Sprechstunde’ eingerichtet.
Montag und Donnerstag von 18 — 21 Uhr stehen wir lhnen tele —
fonisch zur Verfigung,

7106 Neuenstadt, Klingenberg 13, Abt.: Marketing Tel.: 07139/2160 und 7960, Abt.: Software Tel: 0711/7775576, Telex: 728915
Héndlerliste auf Anfrage



376 Seiten, 124 Abb.
Best.-Nr. 3602, DM 42,—
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Software
und Troiningstdh

Buch + Kassette
mit Z80-Assembler
Best.-Nr. 3412, DM 64,—

@sx
Arbeiten mit dem i
schneider CPC

S

Arbreoitess it doen Schowidos (PC

288 Seiten, 113 Abb.

Best.-Nr. 3603, DM 38,—

iiberall,
wo es gute

Computerbiicher
gibt!

SCHNEIDER-aktiv LESER-Service

SCHNEIDER-aktiv bietet dem Leser und CPC-Anwender dle M&glichkeit qualitativ
hochwertige 3" Disketten zu einem wohl einmaligem Preis zu erwerben:

MAXELL 3" Disketten zum Stuckpreis von nur 10,95 DM

Der Versand erfolgt aber nur bei einer Mindestabnahme von 10 Stiick = 109,50 DM zuziiglich
5,- DM Porto und Verpackung. Der Vi d erfolgt per Nachnahme Dbezw. Vorausscheck.

Bestellen Sie direkt beim Verlag - der Versand erfolgt u.U. direkt von unseren Lieferanten.
Bitte keine telefonischen Bestellungen.

SCHNEIDER-aktlv LESER-Service
Postfach 1201
8540 SCHWABACH

SCHNEIDER-aktiv_SOFT-BOX-Service

SCHNEIDER-aktiv bictet monatlich eine Kassette zur Zeitschrift an, die alle Listings enthilt,
die in der Jeweiligen Heftnummer enthalten sind. Ferner sind alle die Programme auf der
Kassette, die wegen ihres Umfangs nicht abgedruckt werden konnten, die aber in der jeweiligen
Ausgabe beschrieben wurden und bei denen vermerkt ist, daB deren Listing im SOFT-BOX-
Service von SCHNEIDER-aktiv enthalten sind.

___Schneider
akti

SOFT-BOX 11/85

Kassette 11/85 enthalt folgende Listings:

- Weg mit dem Listschutz auf dem CPC
- Spekulleren mit dem CPC

- Druckerausgabe umgeleitet

- Adressverwaltung

- GroBbuchstaben auf dem CPC

- Sprungtabellen fiir Basic-Programme
- Komfortable Diskettenbefehle

- Transferprogramm

~ Kuchendiagramme

PREIS pro Kassette 14,90 DM

zuziiglich 4,- DM Porto und Verpackung. Der Versand erfolgt per Nachnahme bezw.
Yorausscheck. Bestellen Sie bitte direkt beim Verlag. Bitte keine telefonischen Bestellungen,

SCHNEIDER-aktiv SOFT-BOX-Service
Posifach 1201
8540 SCHWABACH

[ —u . ————————————— = ==



‘| Ein Spitzenbuch mit iiber|,
50 praxisnahen Ubungs-|| ~ - |
u. Anwenderprogrammen.

Fur Einsteiger am CPC.
Es sind keine Vorkenntnis:
se notig. 16 Lerneinheiten,

STANDARD Klare und verstindliche I_MBg\?lucl : 100 einfache Ubungspro-
BASIC-BUCH | | Einfahrung in die Program-|| " | gramme. In allen Themen

- smm""“cﬂ;pum mier;prach'e BASIC 5 ;""em;mwm i wurde quf eine so_u_'gfé'\!tige
| CPC 464/664 | | Praktische Ubungen — L6- und leicht verstédndliche

| CPC 464/664 | | :

sungswege. Schon nach|| —— = | Aufbereitung groBer Wert

! — wenigen Kapiteln ist der Le- e | gelegt. Prof. Dr. W. VoB -

ser imstande BASIC-Pro- ~ der bekannte Fachautor —

gramme zu verstehen und eigene kleine Pro-| zeigt mit diesem Buch: noch nie war es einfa-

gramme zu schreiben. cher die Programmiersprache BASIC in ihren
Grundlagen zu erlernen. (ca. 300 Seiten)

Best.-Nr. B-201 49,—- DM
Cassette/Diskette @ 59,— DM Best.-Nr. B-202 49,- DM

Das grofle Nachschiagewerk.

Rationelle Arbeit am Schneider- e
Computer |
In diesem Buch hat der Autor alle | gajignelle Arbeit
Informations-Einheiten kompakt zu- | am

sammengefaBt, die der intensive

Bringt den gesamien Betfehlssatz
(ca. 180 Befehle) und Funktionen)
des Schneider-Computers CPC.
Darsteliung der Befehle und Funk-

e ———————

AS GROSSE
BASIC-LEX|KON |

‘ | Schneider-Compuler |

Sehnelder
C= CPC AB4TBEIG128

| |€hneiﬂer~5nmvu|er| |

| cpe 464/664 | - . Benutzer bei seiner Arbeit stdndig
AR o tionen alphabetisch nach 7 Punk- TEXTPROGRAMM benatigt. Das Buch hilft ihm damit, | | CPC 464788416128 |
el ten: (1. BASIC-Schlisselwort - 2. unnétige Suchzeiten zu vermeiden,
| | | Format — 3. Zweck — 4. Anwen- teXtmaSter und m%t dem Schneider-Computer | |
= dung — 5. Progr.-Beispiel — 6. Er- _ rationeller zu arbeiten! = _—
gebnis - 7. Vergleichshinweise. Zum Lernen und Er- Das Buch ist aufgeteilt in einen BASIC-, Assembler-,
stellen eigener Programme eine unerlaBliche Hilfe. CP/M-, LOGO-, Drucker-, VORTEX-Teil, Ubersicht
zum Textprogramm WORDSTAR.
Best.-Nr. B-203 39,- DM E——— e Best.-Nr. B-222 49, - DM
Mathematik mit dem Computer |——gT TEXTMaster *;F:ﬁqw Der perfekte Umgang mit Disket-
leicht gemacht. Ein wertvolles Buch | gehort zu den besten Textver- || ... ten. Es wird gezeigt wie man: *
zur Losung von Aufgaben aus Be- | Mathematik arbeitungsprogrammen, die | Das groBe | speichert und ladt * Dateien ver-
reichen der Mathematik z. B. Arith- auf dem ‘ es ir die Schneider-Com- || Disketienbuch andert « vom laufenden Programm
metik — Zins-, Dreisatz-, Prozentr. | fe— g_lé";' Slibt. - zdurcn l || oauf l?_is|l|(ett%n tz_ugreift *htmii:t se-
- o . Tri OnOmetrie . chneider Compuler T aster chneider-Computer quen |e en a elen Ul“ge ver.
Quae‘di(.)még:ih. - v BPC 4BA/BBAIG2E ‘ hat viele herausragende Vor- | £PC 4BAIBAGI28 | waltet u. v. a. An Programmbeispie-

Logarithm. -
Statistik — arithm. u. geom. Reihen
_ Differential- u. Integralrechnung. ..
und viele mehr) GroBartige Pro-

Problemldsungen in Basic to et Umgaey S0

ten werden einige Moglichkeiten er-
| ' probt. Komplettiert wird das Buch
" durch ein umfangreiches einflihren-
des Kapitel, in dem die wichtigsten

ziige, die dem Benutzer das
e _| Schreiben ganz wesentlich

erleichtern. Die hervorragen-
den Bildschirminformatio-

grammsammliung zum Training.
Best.-Nr. B-206 49,- DM
Cassette Best.-Nr. C-207 ® 59,— DM
Diskette Best-Nr. D-208 ® 59,— DM

Der handliche Vokabeltrainer.
Dieser Vokabeltrainer bindet Sie
nicht nur an eine einzige Sprache
oder an einen einzigen Vokabelvor-
rat, denn er kann:
1. Vokabeln speichern. 2. Voka-
beln andern. 3. Vokabeln iiben:
nach Lerneinheiten, die Sie selbst
gestalten. 4. Vokabeln abfragen:
das Ergebnis wird Ihnen (richtig oder
oder falsch) mitgeteiit. 5. Spiele: Training im Spiel, da-
mit das Lernen nicht so stur ist! 6. Die Lernhilfe fir
unterwegs: Sie kdnnen die Vokabeln ausdrucken und
sich eine ,fur unterwegs" geeignete Lernhilfe schaffen.
Cassette — Bestell-Nr. C-2130 39, - DM
Diskette — Bestell-Nr. D-214 49, — DM

Schneider
| Co o siminn

l Vokabeltrainer

nen, ,Meniis* genannt, kon-
nen Sie jederzeit auf den
Bildschirm holen und sich in-
formieren, ohne daB lhnen
Text verloren geht. Und
selbstverstandlich schreiben
Sie mit deutschem Zeichen-
satz; oder mit dem internatio-
nalen: ganz so, wie Sie es
winschen. Und was wére ein
Textverarbeitungsprogramm
ohne automatischen Zeilen-
umbruch, ohne Blocksatz
oder ohne ,Suchen und Er-
setzen"?

Der komfortable TEXTMa-
ster fiir die Schneider-
Computer CPC

Cassette C 215079, — DM
Diskette 3” D 216089, — DM

EDV-Grundbegriffe und die wesentlichen Elemente
der Programmiersprache BASIC besprochen werden.
Best.-Nr. B-209 49,- DM

Diskette Best.-Nr. D-210 ® 59,— DM

Die HEIM-Videothek. |
ihre Videodatei kann folgende Anga-
ben aufnehmen: Cassetten-, Aufnah-
menummer, Filmtitel, Art des Films, .
Darsteller, Regie, Laufzeit, Band- | Videothek
zahiwerk-Nr., Bemerkungen. Es kén- |
nen maximal 1800 Datensétze bear- ‘
beitet werden, die sich leicht in 9
Dateien zu je 200 Datensétze aufglie-
dern lassen. Dadurch ist bereits eine
Vorsortierung und schnellere Bearbeitung méglich. Da-
mit Ihnen nicht jeder in die Datei hineinschauen kann,
1568t sie sich Gber ein PaBwort schitzen. Die Diskette ent-
halt neben dem Programm auch ein Dateimuster.
Cassette — Best.-Nr. C-218@49,— DM
Diskette — Best.-Nr. D-219 @59,— DM

Schnewder
Coy o isimin

Kennen Sie ,Funafuti“? |
...kein Problem mit »terra-
master« — Die Welt aus |
dem Computer! |
Das Erdkundeprogramm
mit der Super-Grafik, mit 18 terramaster
_ .ernspielen, Auskunft und ‘ Qe v
srra-MIX, dem Spiel flir | —-=—-—
‘nner. Spielerisch lernen |
mit »terramaster« die
Staaten der Erde kennen, ihre Lage, ihre
‘barn, Hauptstédte, ihre Zugehdorigkeit zu
enten u. Klimazonen und ihren Ent-
igsstand.
~assette Best.-Nr. C-211 ® 76, — DM
iskette Best.-Nr. D-212 @ 76,— DM

Schnerder
Co ol

LERNPROGRAMM

Biicher und Software
aus dem Herm-Verlag
erhalten Sie:
Im Buchhandel, bei den
Fachhandlern und in den
Computerabteilungen

der Kaufhauser

Horten und Karstadt

@ unverbindliche Preisemptehlung

Bio-Rhythmus

und beliebte Wiirfelspiele
Diese Programmdiskette
bzw. -cassette enthélt zwei

| == Schneier
P ABATRSAIY

| Bio-Rhythmus _ . '
und beliebte der beliebtesten Wiirfelspie-
| Wiirlelspiele le (Mensch, argere Dich

nicht - Kniffel) und das
Programm ,Bio-Rhythmus®:
Der Autor schreibt: Ihr
augenblicklicher Zustand ist
nicht nur vom Wetter oder den Launen lhres
Chefs abhangig, sondern wird weitgehend von
Ihrem persénlichen Bio-Rhythmus gesteuert.

Cassette — Best.-Nr. C-220 @ 49, - DM

Diskette — Best.-Nr. D-221 @ 59,— DM

77
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VORTEX Karte, trotz einiger nachtriglicher
Anderungen ein vollprofessionelles Tool. Da
fehlt = nichts. EPROM, Fassungen,
Steckverbinder, freie Steckplitze fir weitere
RAM Bausteine, alles ist da und macht einen
wohldurchdachten, endgiiltigen  Eindruck.
Allein die Platine entspricht voll den
Vorstellungen, die ich von einem
Serienprodukt habe. Auf den ersten Blick wird
klar, daB diese Karte - wie versprochen -
aufriistbar ist.

Nach einer knappen Viertelstunde war die
Karte in den CPC eingebaut und das 62K
grole CP/M gepatched. dBase Diskette ins
Laufwerk...fantastisch, es funktioniert. Und
Multiplan? Genauso! Und BASIC? Fast 40
neue BASIC Befehle stehen mir jetzt zur
Verfiigung: :

BANK, BASIC, BOS, CALL, COMMON,
DEV, FAST, FRAME, GOSUB, GPAPER,
GPEN, 1D, LIST, LOAD, MASK, MON,
NEW, PEEK, POKE, RAMCLOSE,
RAMFIELD, RAMOPEN, RAMREAD,
RAMWRITE, RECORDS, RETURN, RUN,
SAVE, SCREEN.IN, SCREEN.OUT,
SCREENS, SLOW, SPOOL.ON, SPOLL.OFF,
UNMASK, VIDEO.ON, VIDEO.OFF.

Und alle Befehle sind sofort nach dem FEin-

- Kritiken und Lob iiber alles was sich auf dem CPC Sektor tut
= Vorschlﬁge wie SCHNEIDER-aktiv noch besser werden kann

Schreibt auch wo und von wem Ihr gut oder schlecht bedient worden seid und bei welcher
Hard- und Software Ihr glaubt Euer Geld zum Fenster hinausgeschmissen zu haben bezw.
welche Hard-und Software Thr empfehlen konnt. Schreibt auch Euere Probleme mit
Reparaturen und Service.

schalten verfiigbar - also kein Laden von
Kassette oder Diskette.

Hier einige Beispiele:

- Hinter MON verbirgt sich ein kompletter
romresidenter Maschinensprache-Monitor mit
Disassembler, Lineassembler, Tracer, Dumper
und, und, und ...

- Die Gruppe der RAM...-Befehle erlaubt das
Arbeiten mit einer relativen () RAM Datei
und das unabhingig von den Kassetten
/Disketten-Kanilen.

- Die SCREEN...-Befehle erlauben das
Speichern kompletter Bildschirminhalte.

Auflerdem kann ich bis zu 64K groBe BASIC
Programme schreiben, habe einen Drucker-
puffer, zusitzliche Grafikbefehle und, und,
und ...

Das Betriebssystem ist volldynamisch, d.h. ich
kann die Karte selbst aufriisten, einfach
RAMs kaufen, reinstecken, fertig.

Jetzt stellt sich mir eigentlich nur noch eine
einzige Frage: Was mache ich mit der DATA
MEDIA Karte, wie komme ich wieder zu
meinem "Lehr"-Geld (DM 198,--)? Habe ich
tiberhaupt eine Chance, diese Karte jemals
verkaufen zu kénnen? (K 12)

DANK an ALLE

Wir danken allen unseren Lesern, den CPC-User Clubs und vor allem unseren freien
Mitarbeitern, die am Entstehen dieser 2. Ausgabe von SCHNEIDER-aktiv mitgearbeitet
‘ haben.
Wir bitten alle Leser dieser Zeitschrift nicht nachzulassen und AKTIV zu bleiben.
Bitte schickt uns weiterhin:

- LISTINGS (auch gute groBere Programme konnen wir in Verbindung mit unserem
SOFT-BOX-Service verdffentlichen)

- Erfahrungsberichte iber cPC Hardware und CPC Software

Nochmals Dank und seid nicht bése wenn Euer eingesandter Beitrag aus redaktionellen
Griinden noch nicht in dieser Ausgabe zu finden ist - wir bringen ihn in den nichsten

Ausgaben
*
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Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (S

check) zzgl. DM 5,00 Versandkosten

Bestellungen auch telefonisch

HEADLINE 464
S

198,- DM
itzendruckprogramm fiir den Matrixdrucker fiir:

O Briefbdgen

O Formulare

O Transparente

O Ettiketten

O BARCODES

O Tabellen

O Werbung

O Preisschilder .

O Flugblitter

O Rundschreiben
etc.

Zahlreiche Features und Kommandos:
O Variable Zeichengrofie

(bis zu 20 ...30 cm)
O variable Zeichen-Breite/Hohe
O Kursivstellung

O Proportionalsatz

O Inversdarstellung

O Outline

O Shadow

O beliebige Raster und Muster

O Diagramme/Abbildungen

O Fonts; iiber 500 neue Zeichen

O selbst definierbare Zeichen

O hochauflésende Matrix:240x240

O Dot,mm,Inch, Pkt Festlegung
auf Diskette mit dt. Anleitung

variation

variation (B 1[:
voriation +%ij.
vorietion

varlotlon [% 1]
variotils
wariaon

t

varlation|.
i

.........

i
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¥
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Deutschlands gréfter Verlag fir Computerbiicher bringt die richtigen Biicher zum CPC 464, 664 und 6128

Die CPC Bibliolhek

lnas L

\'[:P/MI '_Q‘ .l

EIN .DA TA 8E I:KER BHC

Endllch CP/M beherrschenI Von grund-
sdtziichen Erkidrungen zu Speicherung
von Zahlen, Schreibschutz oder ASCII-
System Gber Schnittstellen, andere
_Beiriebssysteme und Anpassung von
CP/M bis hin zur ausfihrlichen
Behandlung des Schwerpunktes
Dateien. AuBerdem CP/M-Hilfspro-
gramme und ihre Anwendung. Fiir
CPC 464, 664, 6128.
CP/M Trainingsbuch zum CPC
ca. 250 Seiten, DM 49,—

- HIIIIIWIEI'I[HE{’!E TiEl

52 ;
Okltlbl! erscmm
{Engﬁbfi & 8128 INTERN': )"

l MN' M‘M &ECKER IIJ'CH ] i

Das Stundurdwen( um CPC! Neben
dem ausfihriich dokumentierten und
kommentierten BASIC-ROM-Listing
enthdlt es umfangreiche Kapitel zu
Speicheraufteilung, Prozessor, Beson-
derheiten des Z 80, Gate Array, Video-
Controller und Video-Ram, Soundchip,
Schnittstellen, Betriebssystem, Routi-
nennufzung, Character-Generator,
BASIC-Inferpreter und mehr.

CPC 464 INTERN, 548 Seiten,

DM 69—

LTl

 IscHuLBucH

BECKER | m.n:n H | I

Lernen macht SpuBl Far Schuler der
Mittel- und Oberstufe: Satz des Pytha-
goras, geometrische Gleichungen,
Molekdlbildung, Vokabeln, unregel-
mdBige Verben, exponentielles
Wachstum. Grundiagen der EDV, wich-
tige BASIC-Elemente und eine Einflh-
rung in die Grundziige der Problem-
analyse vervollstdndigen das Ganze.
Dus chulbuch zum CPC, 389 Seiten,

| 4L AN SCHiE

f}-ﬁinﬁﬁvf
BUCH |

T M

\[:P[h

Alles iber Dlskenenprogrommlerung
Mit ausfihrlichem ROM-Listing
(Betriebssystem), einer komfortablen
Dateiverwaltung, Disk-Monitor und
einem nifzlichen Disk-Manager. Dazu
verschiedene Programme und Hilfs-
routinen, die das Buch fiir jeden
Floppy-Anwender zur Pflichtlekt{ire
machen.

Das Floppy-Buch zum CPC

353 Seiten, DM 49,—

i
]mnscmmmsmcnfnucu} -

13 s [T

CPC

Von den Grundlagen der Maschinen-
spracheprogrammierung Gber die
Arbeitsweise des Z 80-Prozessors und
einer genauen Beschreibung seiner
Befehle bis zur Benutzung von
Systemroutinen ist alles mit vielen Bei-
spielen erkldrt. Dazu Assembler,
Disassembler und Monitor als kom-
plette Anwenderprogramme. Maschi-
nensprache leichtgemacht!

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Selten, DM 39—

Ein Fihrer in die phantastische Welt
der Abenteuer-Spiele: Adventures wie
sie funktionieren, wie man sie spielt
und selbst programmiert. Der Clou:
neben vielen fertigen Adventures ein
kompletter ADVENTURE-GENERATOR.
Adventures — und wie man sie auf
dem CPC programmiert

320 Seiten, DM 39,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

| | Emvpara _Ecxza BUCH | |1 |

chhnge Peeks und Pokes zum _CPC

Kennenlernen. Vom AdreBbereich des
Prozessors Uber Betriebssystem und
Interpreter bis hin zur Einflhrung in
Maschinensprache. Prdzise Program-
mierhilfen, sinnvolle Routinen sowie
reichlich Material zu Grafikfunktionen,
Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formeln in BASIC, RAM-
Pages.

Peeks und Pokes zum CPC

180 Seiten, DM 29,—

] HARDWWARE-
I zmwmenumuw?

‘L

i | EIN DATA BECKER BUCH |
LAERANS RETIER BUC]

Speziell fir den Hobbyelektroniker!
Von niitzlichen Tips zur Platinenher-
stellung Giber Adressdecodierung,
Adapterkarten und Interfaces bis zu
EPROM-Programmierboard und -Pro-
grammiernetzteil oder Moforsteuerung
fir Gleich- und Schritischaltmotoren
werden Erweiterungen praxisnah
beschrieben. Am besten gleich an-
fangen!

CPC Hardware-Erweiterungen

cpc_

‘ GRAPHIK 5 SOUND ||

Nufzen Sie Gmphik und Sound des
CPC! Interessante Beispiele und Hilfs-
programme finden Sie in diesem
Buch: Grundlagen der Grafikprogram-
mierung, Sprites, Shapes und Strings,
mehrfarbige Darstellungen, Koordino-
tentransformation, Verschiebungen,
Drehungen, Rotation, 3-D-Funkfions-
plotter, CAD, Synthesizer, Miniorgel,
Hiltkurven u.v.m.

CPC Graphik & Sound

220 Selten, DM 39,—

CPC BASIC - kein Problem! Mit die-
sem Trainingsbuch lernen Sie von
Grund auf die einzelnen Befehle und
ihre Anwendungen, einen richtig sau-
beren Programmierstil. Von der Pro-
blemanalyse iiber den FluBplan bis

zum fertigen Programm. Viele Ubungs-

aufgaben mit Lsungen und Beispie-
len.

Das BASICArainingsbuch zum
CPC 285 Seiten, DM 39,—

445 Seiten, DM 49—

Er it piare
TA BECKER BUCH ||

Anregungen und Hilfen zum CPC. Von
Hardwareaufbau, Betriebssystem,
BASIC-Tokens, Zeichnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Windowtech-
nologie und vielen Programmen wie
einer umfangreichen Dateiverwaltung,
Soundeditor, komfortablem Zeichenge-
nerator bis zu kompletten Listings
spannender Spiele bietet das Buch
eine Fille von Moglichkeiten.

CPC Tips & Tricks

263 Seiten, DM 39,—

mmber und {iber

weitere Blicher und Programme
im neuen DATA BECKER Spezial-
katalog Schneider,
den wir Ihnen gerne
zusenden.

Schon die neue
DATA WELT mit
dem Supertest
des CPC 6128
gelesen?




