ENIGME A OXFORD

Vous avez de bonnes notions d'angleis et désirez vous perfectionner autant
dens V'expression ecrite qu'orale. Vous étes par exemple en

4éme - 3éme avec onglats premigre langue ou en

3éme - 28me avec anglais seconde langue ou bien encore,

vous désirez vous familieriser de nouveau avec |a langue anglaise.

Enigme & Oxford reprend sous une forme trés conviviaie des points de
grammaire. 1) aborde auss! des notions indispensables 4 18 communication
comme les expressions de surprise, de colére, de dialogue...

Apres 1a lecture de quelques pages de lexte illustrées, que vous pouvez
entendre sur la bande audio intégrée, des questions de compréhension, des
exercices de grammaire avec correction et notation, un dictionnaire vous
sont proposés en 4 épisodes. Enfin des jeux sous forme de mots croisés
ponctluent ie logiciel.

Enigme & Oxford est agréable & uttliser puisquune éntgme policiére est
prétexte au perfectionnement de o langue. Il est toujours possible de
“lourner les pages™ du texte, de revenir en arridre, de ssuter quelques
ecrans... Trés rapide puisque programmé en 100 X assembieur, le logiciel
vous corrige en admettant une légére merge derreur, fl évalue vos
réponses et vous guide pas & pas.

LES CONMANDES

Elles sont toujours rappellées en bas du texte.

T = Revenlr & 1a page précédente

l = Passer & 1a page suivante

D = Dictionnaire

F = Fin. Permet 4 tout moment de sortir du texte pour

passer 8 la suite.

| = imprimer. Si votre imprimante n'est pas branchée, un
message “impression impossible” apparait.

g 3 Quand cette main apperait, elle Indique que vous pouvez
v’ tapez une touche pour continuer.



Le logciel est divise en 4 épisodes de 4 pages, dotées chacune d'un
graphisme specifique.

Un dictionnaire est accessible 6 chaque épisode.
dictionnaire

11 est possible de demander @ la guestion : “Which word™, les mots mis en
évidence dons le texte.

Le modéle occepte le singulier et pluriel, les differentes formes de verbe..
11 donne o noture du mot, les formes irréguliéres des verbes etc, puis le
ou les troductions.

Si vous commettez une erreur en tapant le mot, il attendra en inscrivant
“comment ?°.

Parfois, s'il s'agit d'une notion grammaticale un peu spéciele, une pege
d'explicetion appereit, c'est le cas par exemple pour “would™ : auxiliaire
model.

Pour quitter le dictionneire, lapez STOP ou ESC (Amstrad ou PC) ou ENTER
ou RETURN (Amstrad ou PC) sens repondre & la question “which word ?”

Exercices
1lles exercices de comnréhension :

lis sont proposés sous forme de S5 questions sur le texte par épisode
donnent droit, en cas de bonne réponse & S fois un point.

Vous pouvez soit répondre en tapant le numéro de la réponse gue vous
estimez correcte, soit taper R pour revolr le texte. Quand vous aurez relu
fe texte, tapez F pour revenir 8 I'exercice.

St votre réponse est feusse, un commentaire vous sers donné, St elle est
juste, vous passerez o 1a suite apres un message. Parfois 1‘'ordinateur vous
fournit une explication gremmaticale avent de passer & la suite.

21 1es exercices de grammaire :

2 exercices de 5 phrases chacun, fondés sur un point de grammatre précis
sont proposés par épisode. s donnent droit & 1 point par bonne réponse

trouvée au premier coup, 1/2 point 4 la deuxiéme tentative soit 10 points
maximum.

- Dens un premier temps, un rappel grammoticel s'affiche avec parfois un

exemple de phrase, puis des phrases & compléter ou transformer sont
proposées.



L'ordineteur pagine lui-méme, vous pouvez vous déplace2 dans le texte que
vous tepez avec les fléches de direction. Pour insérer une lettre - tapez-la
& F'endroit voulu ; pour enlever une lettre - tapez la touche EFF ou CLR sur
Amstrad ou PC, avec le curseur positionne sur o lettre & dler, puis ENTREE
ou RETURN sur Amstred ou PC.

(Sur T09, avec les touches 4h Del et sur Amstrad ou PC avec lo touche DEL
seule, i) est possible d'effacer les lettres situées derriére le curseur, en
arriere).

Le modele odmet une marge derreur pour “faute d'inattention” ou
dorthographe. Si votre réponse est correcte mais contienl | erreur de
frappe, elle est acceptée avec un message . "ATTENTION AUX ERREURS DE
FRAPPE". Le modéle acceple certaines formes contractées (ex : 1sn't ou is
not), les blancs, les erreurs de ponctuation, les majuscules comme les
minuscules...

Avec STOP (ou ESC sur Amstrad ou PC), vous retournez 6 la présentation de
I'exercice si vous désirez relire I'explication avant de répondre. Puis en
tapant une touche quelconque (p;é’“), vous revenez ou vous en étiez dons
I'exercice

Si vous effectuez 2 tentetives fousses @& la suite, V'ordinsteur donne la
bonne réponse et vous ne merquez aucun point.

3)_Exercices lexicaux

Ces exercices concernent les mots rencontrés dans le texte et traduits
dens le dictionnaire. 10 questions sont proposées par épisode, donnant
droit & un 1/2 point par bonne réponse, soit S points meximum Il s'agit de
donner 1o traduction anglaise de mots frangais. Ici encore, le modéle admet
majuscules et minuscules, les différentes formes du mot (singulier,
pluriel, formes du verbe. ) et une erreur de frappe, en la signalant.

Enfin, si votre total de points concernant Y'exercice de compréhension,
Vexercice lexical et les 2 exercices de grommaire est inférieur ou égal 6
12 pour V'épisode concernd, 1'ordinateur vous propose un nouvel exercice .
Vous revenez directement & I'exercice de grammaire dons lequel vous ovez
foit le plus de fautes.

4) Mots croises

Chague épisode se termine par un jeu de détente : un mot croisé. Sur I'écron
epperait 1a grille et les définitions horizontales et verticales. Vous vous
déplocez avec les fléches de direction et tapez lettre par lettre vos
selutions dans les carrés blancs. Quand vous ourez rempli une bonne partie
de la gritle et seulement & ce moment 18, vous pourrez demander de I'aide
avec les touches CNT A. Les lettres bien positionnées s'of ficheront alors
dons une couleur différente, vous permettant éventuellement de vous
corriger.



5) Points de grammaire obordés dans Jes exescices

= les temps du posse (pretérit simple et progressif, present
perfect)

H present perfect progressif (exclomotions en situation)
= les questions-tag (idiomatigue)

= preterit chronologique, model et present perfect

B passage ou style indirect

= voix passive dans certaines expressions 1diomotiques
= gérondif : nom verbal

= place de V'adverbe

soit 3 exercices sur le groupe verbal
7 exercices sur le groupe nominel
4 exercices sur la syntaxe

v fan Lonyet di lcatif

B les modaux (expression de la probabilite, capacité, obligation..)
= Fexpression du futur

= for/since/ago

H ie compareison

= les reprises par des pronoms ... etc



Utilisation de la cassette Audio avec votre logiciel

Placez la cassette dans votre lecteur de cassettes sur ia
face correspondante.

Embobinez la bande jusqu'au début de I'épisode que vous
désirez écouter. {les débuts de chacun des 4 épisodes sont
signalés par une annonce vocale suivie dun bip sonore-
stoppez 1a bande dés I'audition du bip).

Lancez alors I'exécution du logiciel Chaque page de texte
est lue sur 1a cassette. Vous devez déciancher ou arréter
lecture de la bande au début et ala finde chaque page de
texte.

*Si vous possédez un TO 9 et un lecteur de cassettes
spécifiques THOMSON, raccordez le lecteur a lunité
centrale, positionnez la bande au début de 1'épisode que
vous désirez écouter comme indiqué précédemment.

L'ordinateur se chargera de déclancher ou arréter 1a lecture
de 12 bande si vous avez pris soin d'appuyer sur la touche
“lecture” de votre lecteur de cassettes.



CASSETTE

Y07 - T07.70 - TO8 - MOS - 106 ANSTRAD CPC 6128 - 464
MISE EN ROUTE

Sur TO7 et T07.70, introduire 1 certouche BASIC.

Aprds avoir branché 1'ordinateur domestique, e retier au télbviseur et au
lecteur de cessetle, puis mettre thléviseur ot ordinateur sous tension.
Introduire 1o cassette dens le lecteur de cassetts.

- Sur les micro-ordinateurs 107 ot TQ7 70 : sélectionner le chargement
cassetle en sppuyent sur 2. UN PROGRAMME ENREGISTRE.

- Sur le micro-ordineteur MOS : sélectionner le chargement cessetie en
frappant : RUN -, suivi de ENTREE.

- Sur MO6 ot TOB, vous evez 1s choix entrs 2 BASIC (256 ot 512 K, et
BASIC 1.0). Tester pour commencer 1¢ BASIC 1.0 puis suivre le procédure
ci-dessus. Le plupert des programmaes fonctionnent de cetle fecon.
Néanmoins, en ces de mauvais fonctionnement, choisissez 1e BASIC 512 K
ou 256 K, Lepez DEVICE "CASS :  puis ENTER. Tapez ensuite RUN" puis
ENTER.

- Sur 1s micro-ordinateur Amstred, tapsz RUN" puis ENTREE.

Enclencher ensuite 13 lacture sn appuyent sur la touche correspondente de
votre lecteur de cesseite. Le chergement du programme dure environ S
minutes. Une premidre page écran apperait au bout de 30 secondes : suivre
elors les instructions fournies per le programme, sans débrencher votre
lecteur de cassetle.

ATTENTION : 11 est porfois nbcesseire de débrencher les éventusls
lecteurs de disquette pour utiliser votre logiciel.

Causon 4 reteurner d vetrs revendeur avec velrs casselle.

DEFAUTS CONSTATES |
Défaut Cossette Bende
O  gewegistroment [ ] blogube 0O sowse
Autres. Pricisez :
Nom de V'acheteur :
Adresss :
Dete d'achot Cachet du revendeur

I .
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