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FRED
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ROLAND ON THE ROPES
FRED

DESCRIPCION

La mision de Fred es encontrar |a salida del laberinto en
el que se encuentra. Debe sortear los diversos peligros que
le acechan; el contacto con las gotas de acido, momias,
ratas, esqueletos, fantasmas o vampiros causaran su
muerte.

Para evitar las ratas debe saltar encima de ellas; a los
esqueletos y vampiros puede eliminarlos disparandoles, ya
los fantasmas Unicamente les asusta.

Dentro del laberinto hay cargadores con balas y vasijas
que contienen elixir de la vida ﬂe proporciona fuerza
adicional).

En la pantalla aparece la siguiente informacion:

- Vida que le queda a Roland

- Numero de balas en la pistola

- Altura a la que se encuentra dentro del laberinto (level)
- Puntuacion

- Nivel de dificultad

NIVELES DE DIFICULTAD

Nivel 1: Ratas, gotas y fantasmas

Nivel 2: Ratas, gotas, fantasmas y momias

Nivel 3: Ratas, gotas, fantasmas, momias y vampiros
Nivel 4: Ratas, gotas, fantasmas, momias, vampiros y
esqueletos

PUNTUACION

Los ?untos se consiguen matando monstruos, bonos
extra al salir del laberinto y cogiendo los diversos tesoros.
- Monstruo: 200 puntos
- Salir del laberinto: 5.000 puntos
- Tesoros: De 500 a 2.000 puntos
- Cada tesoro al salir: 1.000 puntos




